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1. Descripcion del
proceso
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La presentacion del personal encargado del proceso de proyeccion debe cumplir
con lo indicado en el documento: Presentacion personal empleados operativos
vigente.

En los conjuntos Cinépolis, la operacion de proyeccion y sonido es en formato
digital y solamente en casos particulares se proyecta en formato de 35 mm
denominados Salas de Arte.

La operacion de proyeccion del formato digital se realiza mediante un Theatre
Management System (TMS), en el que se descarga el material, se realizan listas de
reproduccion, se programan funciones y se proyecta en 2D o 3D con proyectores
digitales.

Este manual de operacion abarca todos estos procesos realizados en el area de
proyeccion y sonido durante un dia de operacion del conjunto para que el cliente
perciba una proyeccion perfecta.

La proyeccion perfecta es aquella donde el contenido exhibido en todas las
funciones y en todas las salas, cumple con los mejores estandares de calidad en
proyeccion y sonido a nivel mundial. Puede apreciarse desde 3 perspectivas: del
corporativo, del conjunto y del cliente.

El Qiente tiene
ia mejor
experiencia en

El Conjunto

\ mantiene el

nivel de
calidad de
todas las

\) Qx\mb:c:ones.

El Corporativo instala
con los estandares de

calidad y atiende los
requerimientos de
mantenimiento.
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Soporte técnico

Sistema Maximo

El Sistema Maximo sirve para levantar cualquier soporte de mantenimiento

correctivo, cambio de programacion o paro de funcion que solicite el
1. conjunto para su atencion inmediata, asi como para dar seguimiento y cierre

de los mantenimientos preventivos. Para el levantamiento de solicitudes de

servicio, favor de remitirse al Manual de Maximo 7.5 para conjuntos, que es

la version actual y esta disponible para su consulta.

Mantenimiento Preventivo

El mantenimiento preventivo son las rutinas que deben hacerse a los equipos
para mantener los estandares de calidad que se han dejado desde la
instalacion y se marcan en el rubro de proyeccion perfecta.

Las rutinas de mantenimiento preventivo cotidiano (diarias, semanales,
mensuales y trimestrales) llamadas Tipo A y Tipo B son llevadas a cabo por
2. el personal interno del conjunto, que es el supervisor de proyeccion y su(s)
auxiliar (es) en caso de tenerlos. Estas rutinas son auditadas por el técnico
regional y el corporativo para dar seguimiento a su puntual ejecucion.

Las rutinas de mantenimiento preventivo especializado que requieren de
equipos de calibracion son llevadas a cabo por los técnicos regionales o en
su defecto por la contratacion de un externo, si asi lo determina el
corporativo. Estos son mantenimientos Tipo C y Tipo D.

Mantenimiento Correctivo
El mantenimiento correctivo es aquel donde un equipo sigue operando, pero

que por alguna razéon ha perdido las caracteristicas de calidad de la
instalacion y marcadas en el rubro de proyeccion perfecta.

Las rutinas de mantenimiento correctivo especializado que requieren de
equipos de calibracion son llevadas a cabo por los técnicos regionales o en
su defecto por la contratacion de un externo, si asi lo determina el
corporativo.

MX-TRA-MPO-PRY-05 9 ~X Cinépolis.
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Paros de funcion

Es cuando un equipo ha dejado de operar y es necesario habilitar a la
brevedad para evitar pérdidas econdOmicas que impacten el desempeno
financiero y la rentabilidad del conjunto.

El NOC atiende las solicitudes de paro de funcién que puedan ser llevadas
remotamente desde su centro de operaciones, como son solicitudes de
KDM “s y cambios de programacion, actualizaciones de software y firmware,
revision de alertas de estado de los equipos y porcentajes de
almacenamiento en los servidores y TMS.

En el caso de que se requieran refacciones y calibraciones especiales, el

técnico regional es responsable de realizar estos mantenimientos para dejar
operando los equipos, tal como los marca el rubro de proyeccion perfecta.

MX-TRA-MPO-PRY-05 10 ~X Cinépolis.
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1.1. Reglas de
operacion
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1.1.1.Generales

1. El Responsable del conjunto debe entregar el Programa de exhibicion vigente
al Supervisor de proyeccion los martes durante el dia.

2. La habilitacion de los equipos de proyeccion debe hacerse 1 hora antes del
comienzo de la primera funcion del dia.

3.La entrega de Hard Drives de peliculas en la caseta de proyeccion debe
realizarse al menos un dia antes de la puesta en exhibicion.

Supervision de funciones

1. Los arranques de funciones en sala deben ser supervisados por el Supervisor de
proyeccion para revisar posibles problemas y corregirlos a la brevedad.

MX-TRA-MPO-PRY-05 12 ~X Cinépolis.
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1.1.2. Politicas de calidad
Manejo de equipos

1. TMS, servidores y proyectores deben permanecer encendidos las 24 horas del
dia para efecto de monitoreo por parte del NOC, los demas equipos deben
encenderse 30 minutos antes de que inicie la primera funcion de cada sala.

2. El encendido del foco de proyeccion debe realizarse al inicio de cada funcion y
debe apagarse al término de la misma.

3. El extractor de cada sala debe apagarse 10 minutos después de terminada la
ultima funcion del dia, con el propoésito de permitir que el foco de proyeccion se
enfrie y asi prolongar su vida tutil.

4.No realizar transferencias de contenido durante la operacion y durante la
exhibicion de contenido alternativo en vivo.

5. Los servidores de cada sala y servidor central del TMS deben estar siempre con
un porcentaje libre del 30% aproximadamente para mantener saludable la red y la
exhibicion correcta de los contenidos en vivo.

6. Todas las luces de las salas deben de ser manejadas por el operador de
proyeccion con base en la siguiente tabla:

Proyeccion de: Nivel de luz

Cineminutos y trailers Encendidas al 50%
Corporativo y teasers Apagadas totalmente
Pelicula Apagadas totalmente
Créditos Encendidas al 50%
Fin de la pelicula Encendidas totalmente

7. El volumen de la proyeccion de cineminutos, trailers, corporativo y teasers debe
ser adecuado al numero de asistentes y tamafo de la sala, mientras que durante la
proyeccion de la pelicula el volumen debe ser de un punto mas que la publicidad
para diferenciar la experiencia.

MX-TRA-MPO-PRY-05 13 ~X Cinépolis.
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Limpieza de casetas y equipos

1. La limpieza de casetas y equipos debe realizarse de acuerdo al Calendario de
limpieza salas digitales vigente y a lo establecido en la siguiente tabla:

Tipo de limpieza Se realiza Duracion aproximada

Todos los dias por la mafana durante la
habilitacion de los equipos y por la noche
Diaria durante la inhabilitacion y las veces que sea 1 hora
necesario durante el dia entre funciones
(Supervisor de proyeccion).

Todos los miércoles durante la operacion de

. .. 2h
la caseta (Supervisor de proyeccion). oras

Semanal

Inicia la mafiana del primer lunes de cada
Mensual mes antes de la habilitacion de los equipos 1 hora por equipo
(Supervisor de proyeccion).

MX-TRA-MPO-PRY-05 14 ~% Cinépolis.
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1.1.3.Roles y funciones

Para la operacion de proyeccion se tienen identificados los siguientes roles y sus
respectivas funciones:

Funcion

Se encarga de revisar los puntos criticos operativos de
Gerente regional los Check List en sus visitas a los conjuntos que
permitan la operacion correcta del conjunto.

Se encarga de revisar que los procesos del presente
Gerente de conjunto | manual se realicen correctamente por el personal
asignado al area de proyeccion.

Revisa las tareas asignadas como mantenimientos

Técnico regional i i . .
preventivos a los equipos de proyeccion, asi como

digital . o
& llevar a cabo mantenimientos especializados.
Supervisor de Realiza las rutinas de mantenimiento preventivo a los
proyeccion equipos, realiza la programacion y opera los equipos.
Auxiliar del En donde aplique, apoya a las rutinas de
supervisor de mantenimiento preventivo (salas 4DX) al supervisor de
proyeccion proyeccion y opera los equipos.

Unidad de monitoreo remoto que gestiona KDM s,
NOC apoya en la solucién de mantenimientos correctivos y
paros de funcion a los conjuntos.

MX-TRA-MPO-PRY-05 15 ~< Cinépolis.
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2. Infraestructura
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Proyector BARCO DP2K-20C,

DP2K-10S, DP2K-19B, DP2K-
23B, DP2K-32B, DP4K-23B, Proyector CHRISTIE ZX2000,
DP4K-32B CP2220 Y CP2230 Proyector NEC 1600 y 2500

-. won
S R
M HEER I
A

!

0l

Servidor digital TMS

S —

Receptor satelital de
Rack de sonido* DVD o Blu Ray Spacenet

' Existen varios tipos de procesadores para el rack de sonido.

MX-TRA-MPO-PRY-05 17 ~< Cinépolis.
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ESCU (Extra System Control
Antena satelital SCU (System Control Unit) Unit)

PCM (Panel de control de
motores) Batens Buataca 4D
= H

Barras de efectos Maquina de humo Cabezal de humo

MX-TRA-MPO-PRY-05 18 ~< Cinépolis.
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Tanques de aire Compresor de aire para butacas Control de arranque

CompactFlash .
Yy N V
Memoria flash para 4DX USB Pelicula digital

Foco USHIO Foco CHRISTIE Foco ASL

MX-TRAMPO-PRY-05 19
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PHILIPS =--—
\
by MO
| movies to life '.,.ﬁi |
| Vagh qusity g Ciremra Xewer: lmp |

Foco OSRAM Foco Philips Pelicula de 35mm

°

N —

_—
—_— ‘.
7

-

Pe—

Mesa de edicion

Platos de proyeccion Proyector de 35 mm

-
P
Brocha Algodén Franela
MX-TRA-MPO-PRY-05
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Paiio azul Pafio amarillo #1, #2 Papel toalla

Limpiapipas Bolsa de plastico negra . Fibra verde

Alcohol Liquido limpiador de pegadoras Aire comprimido

MX-TRA-MPO-PRY-05 21 ~% Cinépolis.
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H \l/ _F:'T‘;
Brasso 8
UMPIA METALES £ 313
muvu-nmmgﬁ
METALES ¥ CROMADOS Lpirl:
CONT.NET 75 ml 1

Brasso Limpiador de acero inoxidable Limpiador neutro

f

Limpiador de baiios no acido
#15L Limpiador de vidrios #1L Mopa

Escoba Trapeador Cubeta con escurridor

MX-TRA-MPO-PRY-03 2
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4

Bote de basura chico Recogedor Pulsera antiestatica
E 0 L]
=
[ !
L
‘ |
Aspiradora/Sopladora Letrero de precaucion Lentes 3D

Lamparas de emergencia Lampara de alto brillo Adaptadores anodo/catodo
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Juego de llave Allen Llave dinamométrica Torquimetro

Juego de desarmadores Llave de extremo abierto Careta

Pechera y mangas o chamarra Guantes Pegadora

MX-TRA-MPO-PRY-03 2
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Flejadora Papel para envoltura Cinta adhesiva

-

Cinta de fleje Tijeras Rafia

A A REEZS
M7 2 T ANEDER

Funda para platos Anticongelante Cinta masking tape

MX-TRAMPO-PRY-05 25
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3. Habilitacion de
caseta de proyecciéon
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El Proyeccionista debe habilitar la caseta de proyeccion de la siguiente manera:

Limpiar los equipos como se especifica en el apartado 9.2. Limpieza de
equipos de proyeccion.

Revisar las funciones del dia en el Programa de exhibicion vigente y en el
Formato de horarios vigente.

Encender los interruptores de los equipos de proyeccion y sonido de la
siguiente manera, dependiendo del tipo de tablero:

Si se tiene tablero individual, colocar
en posicion “ON” los interruptores de
los equipos que se van a utilizar de
acuerdo a su etiqueta?.

a)

Si se tiene tablero compartido, colocar
b) en “ON” los interruptores de los

equipos de las salas que se van a

utilizar de acuerdo a su etiqueta®.

Activar la pastilla del Dimmer. Si el
proyector se encuentra encendido ir al

4. siguiente paso, de lo contrario, realizar lo
siguiente de acuerdo al modelo que
corresponda:

2 Si el tablero no cuenta con sefialadores en cada interruptor por cada equipo, colocar en
“ON” todos los interruptores del tablero.

3 Si el tablero no cuenta con sefialadores de los interruptores por cada equipo, colocar en
“ON” todos los interruptores de la sala que se va a encender.

MX-TRA-MPO-PRY-05 27 ~% Cinépolis.
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Christie serie 1

a) Realizar lo indicado en la seccion 3.1. Proyector Christie serie 1.
b) Christie serie 2
Realizar lo indicado en la seccion 3.2. Proyector Christie serie 2.
Barco
c)

Realizar lo indicado en la seccién 3.3. Barco.

Verificar que el rack de sonido se encuentre conectado a la corriente
eléctrica, de no ser asi, conectarlo.

Nota:
Si los interruptores de la consola o de alguno de los elementos del rack no

encienden, esperar cinco segundos y volverlos a encender. Si continuan sin
encender o se botan, reportar la falla al responsable del conjunto y al
encargado de mantenimiento.

Encender el procesador del rack de sonido
presionando el boton de encendido.

Encender el crossover del rack de sonido presionando el boton de encendido
segun el modelo con el que se cuente:

Modelo TCX 624
a) Presionar el botén de encendido del
crossover por la parte frontal.

Modelo VF
b) Presionar el boton de encendido del
crossover por la parte trasera.
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Encender el monitor del rack de sonido
presionando el boton “ON”.

Encender los amplificadores uno por uno,
comenzando por el primero de la parte
superior 'y continuando en orden
descendente para evitar dafios a las bocinas
de la sala.
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3.1. Proyector Christie
serie 1

MX-TRA-MPO-PRY-05 30 ~% Cinépolis.




M.P.O. PROYECCION

En el panel de pantalla de control (PPC) del proyector Christie serie 1 se controlan
varias funciones del proyector, funcionando como interfaz principal.

Se localiza en el panel posterior del proyector, pero para mayor comodidad puede

quitarse e instalarse en otro lugar en la sala de proyeccion®.

El PPC cuenta con las siguientes funciones:

a)

b)

C)

d)

e)

Acceder al menu
Presionar el botén “Menu”.

Salir de aplicaciones

Presionar boton “Exit”. Si esta en una
ventana de edicion, pulsar una vez
para cancelar la edicibn y una
segunda vez para salir del menu
actual.

Navegar en PPC
Presionar las flechas hacia arriba o
hacia abajo, segiin corresponda.

Encender

Presionar “POWER ON” y esperar a
que el led verde deje de parpadear y
sea continuo.

Apagar
Presionar “POWER OFF” y esperar a
que el led verde se apague.

* Es posible obtener un kit de cable de extension de 7.5 metros para permitir la instalacion
del PPC en otra ubicacion. No se debe utilizar el PPC como si fuera un mando a distancia.

Esta disefiado inicamente para una instalacion permanente.
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Seleccionar funciones
Presionar el botoén “Enter”.

Encender lampara

Una vez que haya encendido el foco y
el ventilador, presionar el boton
“LAMP ON” hasta que el led verde sea
continuo el led amarillo se apague®.

Apagar lampara

Presionar el boton “LAMP ON” hasta
que los leds amarillo y verde sean
continuos.

Para usos previstos para el futuro
Presionar el boton “Stop”.

Para usos previstos para el futuro
Presionar el boton “Play”.

> En proyectores Nec oprimir los botones “CTRL” y “LAMP ON”. Algunas instalaciones
pueden incluir un sistema de automatizacion que controla el encendido de la lampara
junto con otras variables de la sala de proyecciéon como luces, audio y el comienzo de la
proyeccion desde un servidor o un dispositivo de almacenamiento de medios.
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Para el Dowser mecanico
Presionar el boton “ON”/“OFF”, segiin
corresponda®.

Indicadores estado del proyector
Hay tres led indicadores para senalar

el estado del proyector. La siguiente
tabla ofrece informacion detallada
sobre cada led y su significado:

ON (encendido) READY (listo)

. Descripcion
Verde Amarillo p
Ocurre siempre que el proyector
esta en estado de calentamiento o
P P A . .,

arpadeante arpadeante pagado en estado de refrigeracion de
apagado.
Aparato apagado, lampara

Apagado Continuo Apagado apagada. El proyector estd en
modo de espera.

Continuo Continuo Apagado A'parato encgndldo, ) pero  Ia
lampara no esta encendida.

. Aparato encendido, lampara
A A

Continuo pagado pagado encendida.
Nuevo estado de alarma detectado
(como una advertencia importante

Apagado Apagado Parpadeante detectada por los sensores de
temperatura del DMD).
Existe un estado de alarma, que se

Apagado Apagado Encendido ha visto a través de la interfaz web
de usuario o el PPC.

¢ Al cerrar el Dowser, la potencia de la lampara se reduce al 50% del maximo.
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3.1.1.Fallas en PPC

Si se produce un error del sistema o un funcionamiento defectuoso en el
proyector, el led rojo de “ERROR” empezara a parpadear. El Proyeccionista debe
realizar lo siguiente para reparar el error:

Mostrar el mensaje de error presionando el
boton “Enter”™.

2. Si la lampara no enciende realizar lo siguiente:

Verificar si existe un interruptor de enclavamiento de seguridad

a) abierto (la compuerta de la lampara esta abierta)®.

Si la lampara no se enciende incluso cuando no haya problemas en el
sistema de enclavamiento, el proyector intentara de forma automatica

b) encenderse de nuevo usando el 100% de la potencia maxima
aceptable para la lampara instalada. Si falla este segundo intento, es
probable que se necesite una nueva lampara.

Nota:

En caso de un enclavamiento de seguridad, un bloqueo de seguridad de
contenidos o un sobrecalentamiento del DMD durante el funcionamiento del
proyector, el led ERROR brillara de la misma manera, sin embargo, se cortara
automaticamente el suministro eléctrico de la lampara y el boton de la
lampara quedara deshabilitado hasta que se resuelva el problema

" La led roja parpadeante pasara a roja continua.
8 El led de “Error” brillara en rojo y parpadeara.
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3.2. Proyector Christie
serie 2
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Los proyectores Christie serie 2 cuentan con una pantalla tactil LCD, donde se
pueden controlar los elementos de operacion manualmente: foco, dowser y
cambio de lente.

Las funciones de este proyector son las siguientes:

Nota:
La pantalla LCD debe manejarse con su

respectivo lapiz oOptico, nunca con los
dedos.

) Encenderel proyector
Seleccionar el boton de encendido del proyector.
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b) Encender el foco
Seleccionar el boton de encendido del foco.

Habilitar atenuador

<) Seleccionar el botén de habilitar el atenuador.

d) Habilitar lente

Seleccionar el botdén de habilitar el lente auxiliar.
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3.3. Proyector Barco
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Los equipos Barco cuentan con una pantalla LCD touch, y un panel manual donde
se pueden controlar los siguientes elementos: elementos de operacion: foco,
dowser y cambio de formato, macro o canal.

a) Encender/apagar foco.

b)  Apertura/cierre de dowser.

c) Cambio de formato, macro o canal.

El Proyeccionista debe habilitar el proyector Barco de la siguiente manera:

Verificar que el proyector comience a hacer
su bios inicial al encender la lampara y al

1. término del mismo, el indicador (led) de
estado debe quedar en verde®.

Verificar la automatizacion del polarizador
del Real D.

® Si se queda en algiin otro estado, reportalo al Supervisor de proyeccion. Cuando
comienza el bios inicial se escucha un sonido similar al encendido de un ventilador.
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4. Operacion del
Screenwriter (TMS)
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4.1. Descripcion
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Screenwriter es un sistema de gestion del cine (nueva version del TMS) que
permite administrar los contenidos y reproducir proyecciones de cine
digital en cada pantalla digital del cine de una manera eficiente.

Nuevos conceptos en Screenwriter

Titulos
Sirve para hacer match entre los nombres que se den a las diferentes

a) listas de reproduccion en los servidores, con el nombre con el que se
extraeran del punto de venta (POS) y que Screenwriter identifique todo
con un solo nombre que haya sido definido por el usuario.

Paquetes
Sirve para realizar pequehas listas de reproduccion de cierto

contenido que se repite de manera constante, pero que muestra
pequenas diferencias, tal como es el caso de la publicidad y de los
avances de peliculas (Trailers). Los paquetes también pueden ser de
acciones o cues.

b)

Content Items

. Advertisement

Show Playlists
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Plantillas

Es una aplicacion de una lista con marcadores de posicion. Es una

c¢) forma programada de realizar la creacion de listas de reproduccion
totalmente automaticas. Estas incluyen titulos, paquetes y estan
ordenados para ser utilizados por el usuario.

Template
i

Placeholders

Automatic
assignmentand
scheduling of
playliststhrough
POSintegration

Show Playlists

Integracion de Screenwriter con POS

Esta version facilita el procedimiento de la integracion de la

plataforma con los puntos de venta donde las gerencias de los
d) conjuntos realizan las programaciones semanales autorizadas por sus

Gerentes de programacion, y hacer match con las listas de

reproduccion creadas en el Screenwriter o en cada uno de los
servidores.

o0
= -
= %~ Screenwriter
POS System o User Involvement
1‘ %
e N
POS Groupings
A
@
\/’\’ ‘ @
e /
e ' @
¥ oy & @
........ [Pa—
ol
@
POS Schedules SPLs
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4.1.1.Configuracion del Screenwriter

El Proyeccionista puede llevar a cabo las siguientes configuraciones en el
Screenwriter:

Idioma

1. Dar clic en el boton “Menu” y seleccionar la opcion “Idioma”.

Seleccionar la bandera correspondiente al idioma en el que se desea que
operere el Screenwriter.

Elegir idioma
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Leyenda

1. Dar clic en el boton “Menu” y seleccionar la opcion “Leyendas”.

Idioma

' leyendas

A Llicencia
o Versién

(} Cerrar sesion

Verificar el menu con todos los iconos que maneja el Screenwriter y su
significado.
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Licencia

1. Dar clic en el boton “Menu” y seleccionar la opcion “Licencia”.

Idioma

' Leyendas

e e
A Licencia

© version

& .z
;f Cerrar sesion

OKE? EICE? FICE? EICE? DOE? D00 EXOE? ENOE?

Aparecera una pantalla mostrando la informacion de la licencia del
2. Screenwriter, si se desea actualizar, ingresar la licencia en el campo
correspondiente y posteriormente presionar el boton “Actualizar”.

Informacién de la licencia

Ants
A\ A\ Media

AN

< Screenwriter
Simplified theatre

management
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Version

1. Dar clic en el boton “Menu” y seleccionar la opcion “Licencia”.

Idioma
' Leyendas

A Licendia

© version

O Cerrar sesion

OKE? ENCE? P FICE? DI0E? 00 EXCE? D2

2. Verificar la version del Screenwriter,

Informaci6n de la version.

Version: 2.2.4
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Notificaciones

1. Dar clic en el boton de notificaciones.

Habilitar la pestafia de “Mensajes de alerta” o “Registros de accion” en la
ventana que aparece, de acuerdo a las notificaciones que se quieran revisar.

No Messages recorded
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Chat

1. Dar clic en el boton del chat

Aparecera una ventana de chat que permite enviar y recibir mensajes
directamente con la plantilla de soporte del Screenwriter.
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4.2. Listas de
reproduccion
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El Proyeccionista debe crear las listas de reproduccion en el Screemwriter de la
siguiente manera:

Dar clic en la pestana “Contenido” y posteriormente, en la pestana “Listas de
Reproduccion”.

Contenido

1 Despues de la Therra Flat 20

Listas de reproduccion

‘One Palomitas Flat

CRUVION (DOR)

[soz = i@fsos w@lsos mig]sos mi@)sos wi@lsor m@hs0 fimfsu s @fsu @) @)

2. Dar clic en el boton “Nueva”

1 Despuses de la Tierra Flat 20
120

3 Superman Flat i

Cine: Palos

OBLVION (DOE) sco

Glsoz n@fso: m@fcos mi@fsos mifcoe mgfcor mmlsio i@fsu n@ls: s @]
5 |
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Escribir el nombre de la lista de reproduccion nueva en el apartado

correspondiente y presionar el boton “Nueva lista de reproduccion”.

Nueva lista de reproduccién

Nueva lista de reproduccion

Habilitar la pestafna “Contenido” en el panel izquierdo de la pantalla y
4. arrastrar al panel derecho, el contenido que se desean agregar a la lista de
reproduccion.
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Habilitar la pestafnia “Marcadores de posicion” en el panel izquierdo de la
pantalla y arrastrar al panel derecho, los marcadores que se desean agregar
a la lista de reproduccion.

Habilitar la pestafia “Paquete” en el panel izquierdo de la pantalla y arrastrar
al panel derecho, los paquetes que se desean agregar a la lista de
reproduccion.

Paquete
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Habilitar la pestana “Automatizacion” en el panel izquierdo de la pantalla y
arrastrar al panel derecho, los cues de automatizacion que se desean agregar
a la lista de reproduccion.

AULOMatiZacion

Duracider 000204

oD O O O O OO0 BT O

Habilitar la pestafia “Patron” en el panel izquierdo de la pantalla y arrastrar
al panel derecho, los patrones (black) que se desean agregar a la lista de
reproduccion.

EJERCICIO

Guardas y sincrenizar || &

»

""'V‘ (2 miels mils mils wikfe nof7 mik]o =ik
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4.3. Transferencias
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La transferencia de contenido es responsabilidad del Proyeccionista, debe
realizarse durante la noche cuando no se esta proyectando funciéon ni se estén
realizando transferencias de contenidos en vivo, y de la siguiente manera:

Dar clic en la pestana “Contenido” y posteriormente, en la pestana

1. .
“Contenido”.
Pantalla Contenido Sroqramacion Informes
Contenido L < do Tthes e Templates
Q -] rmmm Contenido
nmm m'm | Eliminar g Deadiine |
rrl""‘-
= Contemdo
| | -
[ [
= 5]
[ 3]
[ ] [ B
= ]
[ a
| |
| |
| |
2.

Pantal ide Programacion Informes

Contenido.

Q Hl'm

@ B B B B P ER
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Dar clic en el boton “Transferir”.

rmm

[T LEstado. | Costicadls | 3t
e

|
n
n
]
|
L]
L]
u
n

T

Transferir contenido

Eiementos seleccionados (1) Elementos seleccionados

OgCuéndo quiere que se ponga en cola el contenido para su transferencia?

e ¢ B
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Seleccionar el momento en el que se desea que de inicio la transferencia,
asegurandose de que se realice durante la noche, cuando no se esté
proyectando funcion, y presionar el boton “Transferir”.

Transferir contenido

o('Cuando quiere que se ponga en cola el contenido para su transferencia?

e ¢ BB
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4.4. Programacion
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La programacion de funciones en el Screenwriter es responsabilidad del
Proyeccionista y debe realizarlo de la siguiente manera:

Dar clic en la pestafia “Programacion” y posteriormente, en la pestana

1. “ N |
Programacion”.
Programacion
Programacion
2. Seleccionar la fuente de las listas de reproduccion

Listas de reproduccion en Screenwriter
a) Seleccionar el boton “LMS” en el panel “Fuente de la lista de
reproduccion”.

11}

Fuente de [a lista de reproduccion

®

— [SI§] TS516
(i

4]
(L)

""""’U'“ 509 =@ sor =@fsoz = @fsos s Ofsos s @fsos «Bfsos wGlsor s BYsio fGfsu e Bfsi2 s fsi3 2O
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Lista(s) de reproduccion en sala
b) Seleccionar, en el panel “Fuentes de la lista de reproduccion”, el boton
corrrespondiente a la sala en la que se encuentran guardadas la(s)

lista(s) de reproduccion para realizar la programacion.

> Fuente de 1a lista de reproduccion

m Sog SO]. ’;:‘%1;51:513'
S04 | S05 | S06

S03
S10% WS11Y 'S12¥ P13
S15 | S16

501 = @50z s @fsos s @fsoe = fsos «Bfsos w@lsor =@fsi0 f@lsu e B2 s Bfsi =B

|

3. Dar clic sobre la lista de reproduccion de la funcion que se desea programar.

1i1]

> Fuente de I3 lista de reproducciin
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Arrastrar la pelicula a la ventana del lado izquierdo y colocarla en la sala que

se desea exhibir, en la hora en la que se proyectara y en la fecha correcta.
Fechade Ia Horarios de
® o B SR S
o 56 =5
Vi
i ~ 1B £ Oesooes o e s st 20
Nimero Sy S
de sala

< Screenwriter

| ©0cwacer | B Guara |
< TR

1400 - 1615 16:40 - JRST 1920 195 2200 - 0015
(Obivion: B Tiemp... | Otlivior: £ Themp... | Oblvioe: £ Temp.. | Obiivices 8 Tiemo...

T T 1615 182 1% 2101 21387341
R0 Bajo Fweg . OMm00 8240 Fueg...  Ohmpo Bago Fuey... Obempes Bago Fueg

1300 - 1441 1525 1221 250194 | | mas.za 72400038
Opecacidn ls... - -

1625 3623 1795 - 1903 1545 - 2343 2235 - 0013
MNowtios bos No... {Noatron fos No— Nostroa los No. | Nostios Jos Ne...

13501541 | | 1k00- 1m0 1630 2021 2001
Los Croods (D... | Gl Joe B1Contr.  Los Croods (0. GL o i Contr . |

TR T

MX-TRA-MPO-PRY-05 62 ~X Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

Nota:

En caso de haber programaciones especiales, seleccionar el boton
correspondiente y realizar la programacion de acuerdo al tipo de contenido
(35 mm, contenido alternativo, Blu Ray, etc.).

. J 3 Conteni ogramacié e
zscm"wmer Pantaila Contenido Programacion Informes

Configuracion Programacion

| 8 Guardar |
23 Abr

6. Presionar el logo para repetir la programacion a otros dias.

Pantalia Contenido Programacion Intormes

Configuracion

n » »

M Ceiccionalos ds en el calendano y
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Seleccionar en el calendario el/los dia(s) en los que se repetira la
programacion y posteriormente dar clic en el boton “Repetir”.

Contenido Pr acion Intormes

April 2013 O =

Mo Tu We Th Fr Sa

B u B » U

n » »

M Cleccionarlos dis en el calencano y
Wi repetic

Si no se desea intercambiar programacion entre salas, ir al siguiente punto,
de lo contrario realizar lo siguiente:

a) Presionar el logo para intercambiar la programacion entre salas.

Pantalla Contenido
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) Seleccionar dos salas en las que se desea hacer el intercambio de
programacion.

w
ey
o

508 |
503 ]
N S07

508 ]
503 ]
507 ]
513 ]

Cc)  Presionar el botéon “Intercambiar pantallas”.

Informes

| D 0eshacer | B Guardar |

Intercambiar pantallas K

MX-TRA-MPO-PRY-05 65 ~X Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

9. Seleccionar el boton “Guardar” para guardar la programacion.

< Screenwriter

1490 3635 Ty | [ meenas 2000035
Odirveon: B Temp. . Ottvion: £ Temp... Otdvion: £ Tiemp... Obivicex B Tiemo....

T T 1615 1826 w5 2101 2130 7341
g0 Bajo Fweg...|  OWMDO Bajo Fueg...| ORmOO Bajo Fueg...  1OBmpo B0 Fueg..

o s e | | masoa 72400038
Guardar [~ ' )

1795 - 190) 1545 - 2343 2235 - 0013
INontron fos No—. Nontroalos No—. | Mostios bos New..

[ | | k-0 13- 2021 790 2301
Los Croods (D... | GL Joe £ Contr. Los Croods 0. L soe 1 Contr .|

[ a1 1800 - J02% 100232
Anea Karemina (S | =

1400 - 1609 16080 - 1849
Bajo Fueg... Tueg...

Verificar si hubo algun conflicto de programacion presionando el boton
10. correspondiente. En el panel derecho se mostrara los conflictos, si es que se
tuvieron.

Programacion Informes

Programacién
| M Guarda |
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4.5. Eliminacion de
contenido
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Si se desea eliminar algun contenido presente en el programador, el
Proyeccionista debe realizar lo siguiente:

1. Seleccionar la casilla del elemento que se desea eliminar.

Pantalta o  Programacion  Informes

Contenido Lis uceh Titles P.

2. Dar clic en el boton “Eliminar”.

Pantalla idc Programacion Informes

Titles P, Termplates

Q g mr———
[ ciminas ] 2 viamteri | % corgur Kim | 8 Giminar s Dot | “

e Codticade. 130 LS LN

-
]
e
-
|}
A
[ ]
|
]
|}

g
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Seleccionar el lugar de donde se desea eliminar el elemento, segun sea el
caso:

Eliminar contenido del programador

a) Seleccionar el boton “LMS” y posteriormente el boton “Eliminar”.

Eliminar contenido

Elementos seleccionados (1

Eliminar contenido de alguna(s) sala(s)
b) Seleccionar el boton correspondiente a la sala de donde se desea
eliminar el contenido y posteriormente el boton “Eliminar”.

Eliminar contenido

Elementos seleccionados (1
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4.6. Informes
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4.6.1.Listas de reproduccion

Cuando el Proyeccionista necesite verificar los informes de las listas de
reproduccion presentes en el programador, debe realizar lo siguiente:

1. Seleccionar la pestafna “Informes”.

T e a4 han eienr 46 lidtas du repredheition coincidentes

Informes

(2 w2 winf s winfa wimls einfle wof7 win] o =i

2. Dar clic en la pestana “Listas de reproduccion”

| Litas de peprodeccidn | kDM Disperithy —

© He s han edontieds liilad de repridhettion coincidentes

Listas de reproduccion
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Habilitar la pestafia correspondiente, de acuerdo a lo que se desee verificar:
listas de reproduccion no programadas o errores en listas de reproduccion.

" | Liskas de repr Disporsitiv i
o 1 rta de duccio Errores KOM | Errores de eo

T W da han eetentieds it de repredeiciin cointidenbes

Errores en la lista de

FIEEE PO PO D P D) D) P
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4.6.2.KDMs

Cuando el Proyeccionista necesite verificar la fecha proxima a caducar de los
KDM, debe realizar lo siguiente:

1. Seleccionar la pestafna “Informes”.

T Mo se han eedenr _ds i1tas de reprediotion eoincidentes

Informes

(1wl wisls wiwfa wiklds winle sof wixlo uis

2. Dar clic en la pestafia “KDMs”.

-
1
=
1
pas
1
o
T
m
-
7
=
7
£
R
A
-
3
—_
]
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Verificar la caducidad de los KDMs: en el panel izquierdo apareceran los
3. KDMs que caducan en las proximas 48 horas y en el panel derecho los que
caducan en los proximos 7 dias.
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4.6.3.Dispositivos

Cuando el Proyeccionista necesite verificar los informes de los dispositivos, debe
realizar lo siguiente:

1. Seleccionar la pestafna “Informes”.

T Mo se han eedenr _ds i1tas de reprediotion eoincidentes

Informes

(1wl wisls wiwfa wiklds winle sof wixlo uis

2. Dar clic en la pestana “Dispositivos”.

Dispositivos

[+ w2 il wimfs sia]s ein]s sofs s =in
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Conforme se baja la barra de desplazamiento, verificar en el panel derecho
los siguientes elementos:

a) Informacion del servidor.

Servidores

Oltperiton

01 SCRIENOY

Tipe do servider.  decemd

IO P TR TR T O TR ) T TGS ETTHCES) ETT) ETIE
O PO PR

b) Porcentaje de almacenamiento.

Ditpeouthos

5011 SCHINOY

Tipe da servidor  dece

Q © M
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¢) Informacion del proyector.

Proyectores

S09"  SCREENOS S01  SCREENOL

Tipe de servidor:  doremi Tipe de servidor:  docemi

SO3"  SCREENO3 S04"  SCREENOY

Tipo de servidor:  doremi Tips de servidor:  doremi

Ofso2 @) e Ofsos sBfsos s Bfs00 s @)sor @50 s Bfsu s B)si2 s @) e D)
o]
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4.6.4.Almacenamiento

Cuando el Proyeccionista necesite verificar los informes de los contenidos
presentes en el programador, debe realizar lo siguiente:

1. Seleccionar la pestafna “Informes”.

T Mo se han eedenr _ds i1tas de reprediotion eoincidentes

Informes

(1wl wisls wiwfa wiklds winle sof wixlo uis

2. Dar clic en la pestana “Contenido”.

Contenldo

1

Listas O reprocuceidn

Contenido

1 2 3 4 5 6 7 9
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Habilitar la pestafna correspondiente, de acuerdo a lo que se desee verificar':
3 e Contenido sin KDM
’ e Contenido no autorizado
e El contenido no esta en el LMS

Contenido sin KDM

28 a8

4

g

' El contenido de la pestafia seleccionada se mostrara en el lado derecho de la pantalla.

MX-TRA-MPO-PRY-05 79 ~X Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

4.6.5.Conflictos de programacion

Cuando el Proyeccionista necesite verificar los informes de los conflictos de
programacion, debe realizar lo siguiente:

1. Seleccionar la pestafna “Informes”.

T Mo se han eedenr _ds i1tas de reprediotion eoincidentes

Informes

(1wl wisls wiwfa wiklds winle sof wixlo uis

2. Dar clic en la pestafa “Programaciones”.

™ Mo se han enconirado programaciones colncdentes

Programaciones

(1 wiglz wimla wiifls aikls niwlo w0z ninl] o uikl
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Habilitar la pestana correspondiente, de acuerdo a lo que se desee verificar'':
3 e Contenido sin KDM
’ e Contenido no autorizado
e El contenido no esta en el LMS

Contenido sin KDM

28 a8

4

g

" E]l contenido de la pestafia seleccionada se mostrara en el lado derecho de la pantalla.

MX-TRA-MPO-PRY-05 81 ~X Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

4.7. Monitoreo
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4.7.1.Vista detallada

Para monitorear los elementos de proyeccion en vista detallada, el Proyeccionista
debe realizar lo siguiente:

1. Dar clic en la pestafia “Pantalla”.

La Posesion de Sally (Sub) S...

1:37:28 - 01:37:28

a a
-8

3 soo = @fsor = @fsoz w@fsos s @)sos s @)sos s @)sos s @fsor e @fsi0 @fsu =@fs s @)s =0l ,

2.

Contenido Programacion Informes
Detallado]  Reproduccion
ANNA KARENINA sem 16;

ey

2:21:09 02:21:09

3

La Posesion de Sally (Sub) S... @:AN‘MMMANMONIO

01:37:28 - 01:37:28 1:50:54 — 01:50:54

EIXX

-
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3. Monitorear los siguientes elementos de la proyeccion de cada sala:

Duracion total de
proyeccion de la pelicula

No. de — ‘ 3 @moswsm-em‘ " ' Tiempo
sala M bz Soisess ' — =>» transcurrido
; ) de la pelicula

Nombre
de la
pelicula
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4.7.2.Reproduccion en proceso

Para monitorear los elementos de la reproduccion en proceso, el Proyeccionista
debe realizar lo siguiente:

1. Dar clic en la pestafia “Pantalla”.

(514 s @]sis »@lsis =@

2. Dar clic en la pestana “Reproducion”.

Gl Jos (Dob) SIM 16
Reproduccion
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3. Monitorear los siguientes elementos de la proyeccion de cada sala:

Formato de la
pelicula, 2D o 3D

Repeodu cién

Contenido de la

lista de
reproduccion
Duracion total de Tiempo
proyeccion de la transcurrido de la
pelicula pelicula
MX-TRA-MPO-PRY-05 86 ~< Cinépolis.
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1.2.3.Contenido general

Para monitorear el contenido general, el Proyeccionista debe realizar lo siguiente:

1. Dar clic en la pestafia “Contenido”.

Contenido

Contenido

ADV_F_IN-XX_11-1 2K GS_20120117

TS R PTRE  Te
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3. Monitorear los siguientes elementos de la proyeccion de cada sala'*:

Pestanas para visualizar el
contenidode cada sala

‘‘‘‘‘‘‘

Contenido

Formato dela
pelicula, 2D o 3D

Nota:
Al seleccionar un elemento se abre el panel informativo del contenido
seleccionado.

ALDEA exceded ADV__EN XN 512K ST 20138327 FAC OV

Esta Los Dispositivos:

12 12 GSe puede visualizar el contenido total cargado en el Screenwriter o el contenido
cargado en cada sala.
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4.7.3.Disponibilidad de KDM
Para monitorear la disponibilidad de los KDMs, el Proyeccionista debe realizar lo
siguiente:
1. Existen dos maneras de visualizar la disponibilidad del KDM:

Disponibilidad de KDM general
a) En la vista “Contenido general” activa la opcion de “Show KDMs” para
mostrar la disponibilidad de KDM en el panel informativo.

Gijoe 2

No hay KDMs

Disponibilidad de KDM en sala

Al seleccionar una sala cuando se encuentra activo el botén “Show
KDMs”, se puede visualizar la disponibilidad del KDM de la sala
seleccionada.

b)

Desconocido

Mi

3 4
10 11
17 18
24 25

Pantalls 508

Pantalla Si

Mi
3

10
17
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4.7.4.Plantillas

Para verificar las plantillas que se tienen, el Proyeccionista debe realizar lo
siguiente:

1. Dar clic en la pestana “Contenido”.

®  No matchieg Templates fousd

Contenido

2. Dar clic en la pestana “Templates”.

D No matching Templates fouso

Templates

B0z = @fsos = @sos = Glsos = @506 = @fsor wBlsio L Ghsu = G)si =] @ |

MX-TRA-MPO-PRY-05 90 ~X Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

4.7.5.Estado de transferencia

Si se realiz6 alguna transferencia y se desea verificar su estado, el Proyeccionista
debe realizar lo siguiente:

1. Dar clic en la pestana “Contenido”.

Estado do 1a transtferencia

Completado

E STAR TREX2 TLR-A-20_F_LASOCINTL 51 2K #C_ 2010112
V' Comectn : Tharséy, 121704

| ﬁ BoaMan) TLR-D-20_5 EN-LAS INTL 512X O 20130215 1

V' Comecto | Friday. 12 Age 003524

ﬁ STAR TREX-2_TLR-A-20_F_EN-LAS INTL 312K PC_ 2012100
v/ Commecto | Feday, 12 Age 063151

ﬁ DOLMION-53_FTR-1.S_EN-LAS_MX_51_2K UP_ 20130121 0L
W Comecto £ Thursdary. 11 Ap 031833

ﬁ OBUVION_ITR_5_LAS-0CLAS, $1_2K,UP. 20130129 OUK O
V' Comrecto | Tharssay. 11 Ape 030878

2. Dar clic en la pestafia “Estado de transferencia”.

E5t36 do 1a transterrncis
o A~
Completado

| § oriabistosia
E STAR TREX.2 TLRA-20_F_LAS XX INTL_$1_2X_#C_201n112
W Comecto : Tharseary. 18 Aps 151704

PO AFTER EARTH_TLRC_S LAS XX LAS 514K SPE_M130315_
V' Comecto : Thursday. 16 Ape

Estado de la transferencia |[FEraromr

 Corvecto | Frday, 12 Age 003524

u STAR TRIX-2 TLR-A- 20 ¥ _EN-LAS INTL 512K PC_ 2012100
V' Cormecto | Feday, 12 Age 903151

ﬁ DOLIVION-53_FTR-1_S_EN-LAS_MIX_S1_2% UP_20130121 OL
V' Cormecto | Thursaay, 11 Ape 031839

ﬁ ORUVION_ITR 5 _LAS-J0CLAS, 51_2%_ UP_ 20130129 OUX O
V' Cotrecto | Thurstay. 11 Ape 030878
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Dependiendo del estado de la transferencia, ésta se ubicara en una de las
siguientes ventanas:

En cola
a) Los elementos que se encuentren en esta ventana estan en espera de
comenzar a ser transferidos.

Estada do 1a transferencia

o ~

Completade

D Cancelar 1odo Bosras histarial

[ E STARTREIGE TUL A 0.1 LAS XKL 51,20, 9C. 281122
 Comecto ; Thursday. 18 Aps 151

E e A ST

E e T 9.0.5.1 48 BTL 5135003030281
g CMIM Age B0

STAR-TREK. 2 TLRA-Z0_F_EN-LAS INTL 3128 PC 3017105
V' Comectn | Frday, 12 Age 86753

UM 1 YA Lk A . i, P
o Comectn : Thursy. 11 Aps 031858

[ ﬁ ol B I e
 Comrecto | Tharstay. 11 Aps 030878

Activo
b) Los elementos que se encuentran en esta ventana ya comenzaron Ssu
transferencia pero aun no esta completa.

Activo

Estada de la framsferoncia

Campletads

|

E STAR-TRER-2TLR-A-T0_F_LASOH INTL_$1_ 1% PC_001113
o Comectn | Thonsy. 18 Apr LELEO

AFTER- EARTH_TLE.C_S_LAS 100_LAS $1_8K_SPE_20030515_
+ Comecin ; Thurssay, I8 Apr IE1E31

B e e o s ans mm s oo ¥
o Corveia | Frday, 13 Age 8001538

STAR-TREN-2 TLR-A-S0F_EM-LAS INTL %135 PC_IOLILLS
W Comecto | Frday, L2 Ape 001351

COLWION-51_FTR-1_5 IH-LAS_WOE 532 L _ 303131 D4
o Comectn | Tharsitay. 11 Aps 031839

ﬁ ORIVION.FIRS, LA TULKE, S WLELR UK.
 Comecto | Thasrsd. 11 A 0308T8
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Completado
c¢) Los elementos que se encuentren en esta ventana han sido trasferidos

completamente.
Completado
Estado de la transferencia
o &~
| Otmeciaiodo | -

[ E STARTREK2 TLRA-0.F_LAS XX SNTL 511K PC 2081113
o Comectn ; Thursdy, 18 Aps 11700

l [ e s s s s s s,
i

W Comectn : Thursday. 18 Aps VL)

I E eomMan TUR-0-0,5 N-LAS INTL_ %17 01 30130735 T
o Commecto | Frday, 12 Age 00528

u STARTREK.Z TLR-A-JO_F_EN-LAS INTL S1_2%_PC_J012105
V' Comectn | Frday, 12 Age 86753

DBUIMON-51_FTR-1.5 TN-LAS WX 51T P, 28030321 D4
o Comectn : Thursy. 11 Aps 031858

[ ﬁ DOLVION_FTR_S_LAS JOULAS, S1IX_UP. 2130129 DUK O
 Comecto : Thrsaay. 11 Aps 030438

sz w@lsos w@lsos s @lsos »@lsos = @lsor w@lsi0 f@)su = @)siz = i@]si =B
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3.4.6.Paquetes

Cuando el Proyeccionista desea verificar los paquetes que se tienen debe realizar
lo siguiente:

1. Dar clic en la pestana “Contenido”.

B No s han enCOMraco PIQUItES COINCKentes

Contenido

[ 505 = & | Primero. | Aacerior: | siguiente | 0

3] 516 = @)

2. Dar clic en la pestana “Paquetes”.

B No se han encOmAco PAGUISES CO. Siertes

Paquetes
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3.4.7.Titulos

Cuando el Proyeccionista desea verificar los titulos (peliculas) que se tienen debe
realizar lo siguiente:

1. Dar clic en la pestana “Contenido”.

®  Nor L enconrado CPLS colncicentes.

Contenido

® o se han enconsraca CPLe okcicentes

Titles
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3.4.8.Listas de reproduccion

Cuando el Proyeccionista desea verificar las listas de reproduccion que se tienen
debe realizar lo siguiente:

1. Dar clic en la pestana “Contenido”.

1 Despues de la Terra Fat 20

3¢ Trek Flat 20 Contenido

3 Superman Flak 20

Cine Palomitas Flat 20

CELVION (D08 scopelD CELVION

2. Dar clic en la pestana “Listas de Reproduccion”.

“YIStEUE toduccion

Cine Palomnitas Flat 20

OELIVION (DO

[ EZNOE) ETNEE) K] ETNEN) BTN ) ET) ETNEE) TN B
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5. Proyeccion digital

MX-TRA-MPO-PRY-05 97 ~% Cinépolis.




M.P.O. PROYECCION

5.1. Descarga manual
de peliculas y KDM en
Doremi
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Para descargar manualmente las peliculas y el KDM en el Doremi,

M.P.O. PROYECCION

el

Proyeccionista debe realizar lo siguiente:

Recibir el disco duro con la pelicula por parte del Responsable del conjunto

y llenar el apartado “Recepcion de Copia” en la Bitacora de peliculas
digitales vigente.

Conectar el eliminador al disco duro
externo.

.l ) N

Conectar el cable USB del disco duro al | / ‘\'{1“1"

panel frontal del servidor “. i i [

Nota:
La pantalla del servidor Doremi abrira una ventana automaticamente. En la

parte izquierda de esta ventana aparecera la etiqueta o nombre del archivo
que se quiere cargar (pelicula o KDM).

Select a Packinglist or a KDM to copy: |Screen-03 |+)
" ingest
=2 waist_deep_trlr_v2_txtd_scp_2048x858 IQ Pngest J
&2 Eight_Below_Trlr2_SCP_2048

&5Flushed Away TRLR V2 2.39 5.1 FC ][ Glose |
&2 Fast_Furious_Tokyo_TRLR1_SCP_2048...

&2Real D Fixed Logo 2.39 5.1 Audio FC T
vPARIS _jE T_AIME_ETC_070906 Trat tpmaiL AT
%5ICE-AGE-3_TRLE-3D_F_EN-XX_US-GB_... [ St

13 Si por alguna razoén, el puerto USB no reconoce el material para descargar, el servidor
Doremi cuenta con dos puertos USB mas en la parte trasera.
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4. Dar clic en el boton “Ingest”.

Select a PackingList or a KDM to copy: Screen-03 =

@ Serenity DCP with Sp. Subtitles ‘i

\=owaist_deep_trir_v2_txtd_scp_2048x858 | [sg Pngest \
&2 Eight_Below_Trlr2_SCP_2048

|
|

: ~ % Close |
\&5Flushed Away TRLR V2 2.39 5.1 FC e e
!;-3Fast_Furious_Tokyo_TRLRl_SCP_Z048...
!g;Real D Fixed Logo 2.39 5.1 Audio FC L
!@;PARls _JE_T_AIME_ETC_070906 it canhin i
s ‘ ‘ —r—
&3ICE-AGE-3_TRLE-3D_F_EN-XX_US-GB_... |t S
g a :

5. Presionar el boton teclado que aparece en la pantalla principal.

4 Se abrird una nueva ventana en donde aparece nombre de usuario y contrasefia. Por
default aparece el usuario MANAGER, hay que cambiarlo ya que no tiene injerencia para

cargar el KDM.
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Ingresar nombre de usuario ADMIN y presionar el boton “Enter”.

L“'.f,u‘:_f_]-
| Jj!fﬂ_}_l
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8. Presionar ACEPTAR. La pelicula o el KDM comenzaran a cargarse®.

9 Verificar los siguientes datos de la Clash of the Titans 3D_FTR.5_LAS_INT.5.1
informacion de la pelicula'®: Clash of the Titans 3D_FTR.5.ENG.OV.7.1

Clash of the Titans
a) Nombrey 2D o 3D r
2D
Archivo de pelicula
b) FTR (pelicula) (TRL para trailers), FTR
(ADVI para cineminutos corporativo).

Formato S

0 S(Scope), F (Flat).

Lenguaje
d) LAS (Latin American Subtitles), ENG LAS
(English), LASXX y Dub (Doblada).

Sonido 57

® 51071

> La descarga de una pelicula puede tardar hasta el tiempo que dura la misma,
dependiendo del servidor y la velocidad de descarga. No es recomendable cargar material
mientras se proyectan funciones para evitar que se haga lenta la descarga.

'* Cada dato de informacion de la pelicula, debera ir separada por un guion.
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. * En espanol
10. Seleccionar en la descarga todas las + Subtitulada

versiones de la pelicula. . Version en inglés

11. Descargar versiones de la pelicula®’.

12. Presionar el boton teclado que aparece en la pantalla principal.

7 Las peliculas al compartir algunos archivos se requiere descargar todas las versiones
para evitar problemas al momento de la exhibicion.
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13 Ingresar “admin” en el campo “Username” (usuario) y presionar el boton
’ “Enter”.

14 Ingresar “1234” en el campo “Password” (contrasefia) y presionar el boton
’ “Enter”s.

s B
: 3 S T N T = e
wle]w e "l'l"L]v_'
',F-l."lll‘b‘“‘JJ!]_lJ’i"_-J a.1jv».
e e w1112

S [ e el Sl

oges

:-: 1
6."1:-."‘ 5 E— \
:' 'F... — _l l

‘ e = Lamcel !
=5 e ,
povEren o ‘
- BN Lemoe . |

15 Desconectar el disco duro y guardarlo en su

caja.

' En este momento ya esta abierto el candado del KDM vy la pelicula esta lista para ser
exhibida.
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16.

17.

18.

19.

Descargar en una memoria USB la llave (KDM) que envia por mail la

distribuidora®.

Cambiar la extension de .CIP a .ZIP, extraer el archivo y dejar en la memoria

M.P.O. PROYECCION

unicamente el archivo con extension .KDM.

Conectar la
correspondiente
procesador.

USB
del

la entrada

frontal

en
panel

del .

-

- LR AT
R

Llenar el apartado de “Envio” en la Bitacora de Peliculas digitales vigente.

' La memoria USB puede ser de cualquier capacidad pero debe encontrarse totalmente

vacia.

MX-TRA-MPO-PRY-05
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5.1.1.Error al cargar KDM

Si existe algun error al tratar de cargar el KDM el Proyeccionista debera realizar lo
siguiente:

1. Verificar que el archivo extraido concuerde con el titulo de la pelicula.

Verificar que el namero de serie del procesador concuerde con el namero de
serie de la llave.

Nota:

El numero de serie del procesador se encuentra en la parte trasera del
mismo. Ejemplo: N/S:206307B.

El numero de serie de la llave (KDM) se encuentra en los primeros niimeros
del nombre del archivo. Ejemplo: 1019912_206307_Journey_3D_LAS-
XX_20080701_;3D-gb_20080715_20080829.Kdm.

Si aun cargada la llave, el procesador no permite la reproduccion de la
pelicula, realizar lo siguiente:

Revisar que la fecha de autorizacion para la exhibicion ya haya
a) comenzado y no esté vencida.
Nota:
Las fechas se encuentran en los ultimos nimeros del nombre del archivo
de la llave. Ejemplo:
1019912_206307_Journey_3D_LAS-XX_20080701_;3D-
gb_20080715_20080829.Kdm
Esto quiere decir que la fecha para la llave va del 15 de julio de 2008 al 29
de agosto de 2008.

Revisar que la version de la pelicula coincida con la version del

b) candado KDM.

Ejemplo: U2_3D_V4_FTR_F_EN-XX_U5-G_51-2K_3A_2
V4 es la version y el resto son los datos que tiene el Hard Drive y sirve para que la
distribuidora genere el candado.
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5.1.2.Peliculas con subtitulos por separado

Verificar que el correo electronico enviado por programacion con el KDM
1. coincida con la version del candado KDM. Si no coincide subir un reporte en
maximo solicitando el KDM adecuado.

2. Descargar los archivos con los comandos de los subtitulos, ademas del KDM.

3. Guardar los archivos descargados y el KDM en una USB*.

2 Revisar que las versiones autorizadas por el KDM hayan quedado abiertas, es decir, el
icono del candado cambiara a color verde.
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5.1.3.Acoplado de trailers

El Proyeccionista debe realizar el acoplado de trailers de la siguiente manera:

1. Dar clic en el boton “Menu” y seleccionar la opcion “CineLister”.

2. Dar clic en el boton “Nuevo”.
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3. Seleccionar los trailers y la pelicula, ambos deben cargarse previamente?..

Nota:

Una vez seleccionados, apareceran en el cuadro derecho. Si no estan en el
orden requerido, selecciona el trailer o la pelicula y cambia su posicion
desplazandolo hacia arriba o abajo, usando los botones con icono de flecha.

*I' No existe orden para seleccionar los trailers o peliculas.
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Dar clic en el boton “Save”.

IMTTM STH E MRS K
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Abrir el teclado, introducir la contrasena 1234 y confirmar seleccionando el

botén “Return”.

JOT Ty
U2 39 move compiete
vamos & la luna 3d

oS

111 -£‘{ Cinépolis.
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Posicionarse sobre cualquier tecla del teclado virtual para que pase a primer
plano y escribir el nombre del archivo u orden de edicion

0521

test

ar

testl
pruabs

sg;m Rewd journey

Treasu'e m.n.q, U2 39 mavie compiate

vamos & la luna 3d

o I )

1 | ol
. ‘i
minlwn .

9, Confirmar seleccionando el botén “Return

©.5.2:28 (user Level,
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w<
-+ i

prueba 3
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jouTney
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5.2. Proyeccion
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El Proyeccionista debe asegurarse de que el material se proyecte de la manera
adecuada realizando lo siguiente:

1. Verificar las funciones que se indican en el Formato de horarios vigente.

Verificar en la lista de reproduccion que el lente sea el adecuado, la imagen
2. sea nitida y no esté descuadrada, si cumple con esto ir al siguiente paso, de
lo contrario realizar lo siguiente segun corresponda:

-~

Si la imagen se ve desenfocada,
a) revisar y corregir con el control de
enfoque del lente en el proyector.

Si la imagen se ve desbordada, revisar
b) vy corregir el formato en el proyector
dando zoom y guardar los cambios.

Verificar que el sonido de la proyeccion se escuche en la sala, de ser asi
continuar con el siguiente paso, de lo contrario realizar lo siguiente:

Revisar que el rack de sonido esté debidamente conectado a la
corriente eléctrica.

Revisar que todos los componentes del rack de sonido estén
encendidos.
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Revisar que el control de volumen del
c) procesador esté en sSu posicion
correcta.

d) Revisar que la opcion de MUTE del
procesador no esté activada.

Verificar en el rack de sonido que el volumen sea el correcto, si es asi

continuar con el siguiente paso, si tiene canales que no se escuchan, realizar
lo siguiente:

a) Revisar que los amplificadores estén encendidos.

Identificar el canal que esta sin

b) funcionar con el Pink Noise rotativo si
se tiene la funcion en el procesador
(Dolby CP500 y Dolby CP650).

Revisar las conexiones en los

0 amplificadores.

d) Revisar las conexiones en las bocinas
detras de la pantalla.
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Botones de los diferentes procesadores

Dolby CP 650

Encendido y Bypass.

Volumen principal

Pantalla principal y boton de MUTE

Botones de formatos:
+ 10 es Dolby digital
+ 5 para analogo SR
* NS es musica ambiental
* 11 es para proyeccion digital.

Para salas digitales CP 750
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5.2.1.Deteccion y solucion de fallas

Falla en reproduccion de pelicula aun con llave cargada

Revisar que la fecha de autorizacion para la

1. exhibicion ya haya comenzado y no esté
vencida.
5 Revisar que la version de la pelicula

coincida con la version del candado KDM.

Fallas y soluciones en la caseta de proyeccion

a)

b)

C)

Si durante la proyeccion existe un
desenfoque, arreglarlo con la perilla
de enfoque al frente del proyector.
Esta tiene tanto ajuste lateral como
superior e inferior.

1019912_206307_Journey_3D

LAS-_XX 20080701 ;3D—

gb_20080715_20080829.KH
m

U2_3D TR_F_EN-XX_U5-
G_51-2K_3A_2

Si se percibe que hay un lente incorrecto, pedir asistencia técnica al

Supervisor de proyeccion.

Si durante la proyeccion la imagen no
llena la pantalla, ajustar con los
controles Zoom+ y Zoom- del
proyector.

Si la falla persiste, pedir asistencia
técnica al supervisor de proyeccion.
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Imagen borrosa, de bajo contraste o “suave”

Utilizar el control de enfoque cuando los
lentes del proyector estan fuera de foco.

Limpiar las ventanas del Real D y los lentes
2. con las medidas adecuadas, cuando haya
huellas digitales o0 manchas.

Imagen oscura

Revisar ajustes del foco y/o cambiarlo,
cuando la lampara del proyector tiene una
salida muy baja o no es la apropiada. Pedir
asistencia técnica.

No ejecucion de efecto 3D

e Que la pantalla plateada esté
instalada. En caso de no estarlo,
solicitar la instalacion.

e Que los lentes sean correctos.

e Que el Real D esté conectado.

1. e Que el puerto del Real D no esté
danado.

e Que la fase R/L sea la correcta

Para todos estos problemas pedir asistencia

técnica.
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Falla en efecto 3D

Si la fase R/L fue invertida en el proyector o

1. en otro componente, pedir asistencia
técnica.

Si el lente 3D no esta funcionando, se debe hacer lo siguiente:

La fase fue invertida en el proyector o en algun otro componente. Pedir

L. asistencia técnica.

5 El servidor Doremi no esta enviando la sefial correctamente al proyector.
: Pedir asistencia técnica.

3 El Real D no esta conectado, conectarlo

apropiadamente.

Imagen parpadeante

1. Los ajustes del Real D no son correctos. Pedir asistencia técnica.

El contenido no es en 3D, verificar el
contenido.
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3. problema. Pedir asistencia técnica al
supervisor de proyeccion.
Imagen desalineada
1. Los lentes del proyector no estan ajustados correctamente.

El Real D no esta alineado correctamente. Pedir asistencia técnica al
supervisor de proyeccion.

Falla de tarjetas IMB

Cuando aparezcan fallas en las tarjetas IMB puede ser que se encuentren
1. bloqueadas o no contiene el firmware y automaticamente se debe

reemplazar.

- Ox

< Diagnostic Tool - Doremi Cinema
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S i, | e ||| fock
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Sarrel rmioer (0 500 Miwalng NI || 0o oq o PR
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Versars
e i [l [ Figurcin ey e Base board: X7SB4E || Timezone: America/Mexico_City
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| [ o | (3 sue ||
= . =
Parar @
00:00:00 / 00.06.00 rastante 00:00:00
€ Error x
' o Nl e sargsr i Presarkacioo de Lica dw opckioes)
Motivo: Falo el comar
00:00:00 / &1
M| |« [p] [08] = » | [
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| Editor_| Reproduccion | worano |
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Los motivos principales por los que la

tarjeta esta bloqueada son:

e Golpes en la tarjeta o al intentar abrir la
tapa metalica y por motivos de

2. seguridad bloquea el dispositivo.

e Falta deenergia o corriente en el
compartimiento de la bateria, lo que
deriva el borrado de la memoria de la
IMB

Encender primero el proyector y dejar pasar 3 minutos aproximadamente
para que la tarjeta IMB sea habilitada, posteriormente encender el servidor.

Nota:
En caso de que la conexion sea correcta pero se tengan problemas de audio

y/0 video es necesario tomar evidencia fotografica, asi como enviar el
Detailed Report para validar la garantia.

2 Este proceso garantiza, que los certificados de seguridad y la conexion con el Security
Manager” sean restablecidos de manera correcta. Si las alertas persisten es necesario pedir
soporte técnico al NOC.
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Corte de energia eléctrica

Cuando ocurra un corte de energia eléctrica se debe detener la reproduccion de
peliculas desde la pantalla de control del TMS, en la pestafia de acciones (cues),
para esto, el Proyeccionista debera configurar en proyectores y TMS las acciones
(cues) de play y pausa.

Configurar los cues de Play y Pausa, esto se puede realizar directamente en
los servidores Doremi o en el TMS Screenwriter:

Configuracion en servidores Doremi:

Ingresar al menu del servidor Doremi y seleccionar la opcion “Doremi

a) Apps”.

b)  Seleccionar la opcién “Macro Editor”.
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c¢) Crear un nuevo cue seleccionando el botén “+”.

d) Nombrar al nuevo cue con el teclado desplegable escribiendo la
palabra “PLAY”.

Nota:
Al dar cerrar el teclado, la orden (cue) se observara en la pantalla lado
izquierdo
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e) Seleccionar nuevo cue e insertar una nueva accion.

f)  Seleccionar la opciéon “Playback” en el panel izquierdo.
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) En el menu que aparece de lado derecho, seleccionar la opcion
“Playback Actions”.

Playback Actions
Chanae the plavbe

Foom T

h)  Seleccionar la opcion “Rewind” en el menu desplegable que aparece.
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i) Utilizando el teclado desplegable introducir “180” en el campo
“Rewind”=.

j)  Dar clic en el botén “OK”.

% El numero que se introduce en el campo “Rewind” equivale a los segundos que se
retrocederan.
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K) Seleccionar la opcion “PLAY”en el menu de la ventana “Playback
Actions” y dar clic en el boton “OK”.

Agregar dentro del mismo cue de PLAY, la accion “LUCES APAGADAS”
) el cual se configura desde la opcion “Input/Output” en el apartado de
message, al mismo se le colocaran los comandos indicados en la

imagen.
o @ B
SEXSNL050] S ez gy
£ Macro Edkor - Doremi Cinema - 0OX

(N [Chridpeond =
| Puise close relay output #2 (S00ms)
mm[kﬁ“ _H H

s
oy &

Lt = N 0

Luces Encendidas |
Luces Medias ~Message

Masking flat 010008ff02070202000001 (4
Masking scope

Pause
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) Guardar los cues que se acaban de crear y configurar dando clic en el
boton “SAVE”.

) Seleccionar usuario “admin” e introducir contrasefna “1234”,
posteriormente dar clic en el boton “OK”.
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) Para configurar el cue “Pausa” ingresar al menu del servidor Doremi y
seleccionar la opcion “Doremi Apps”.

p) Seleccionar la opcion “Macro Editor”.

q) Seleccionar el cue de “PAUSA”.
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En la ventana que aparece, seleccionar la opcion “Dowser: close” y
) presionar el boton “Remove”

2013/09/26

) En la ventana que aparece, seleccionar la opcion “GPO #0 Pulse at 100
ms” y presionar el boton “Remove”.

0 Guardar los cues que se acaban de crear y configurar dando clic en el
boton “SAVE”.
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) Seleccionar usuario “admin” e introducir contraseha “1234,
posteriormente dar clic en el boton “OK”.

Configuracion en Screenwriter

) Registrarse en el Screenwriter con usuario “Manager” y contrasena
“Manager” y presionar el boton “Login”
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b) Seleccionar la pestafia “Configuracion”.

Configuracién
e

s Contenido Programacion Informes Configupedén

Sumaric Detallado Reproduccion ﬂ
3
a0

c) Seleccionar la pestaina “General”.

Pantalla  Contenido  Progamsdén i

[CREN _Prquete do mecros _plantites

Detalles del complejo
Nombre C. Pablo Livas
Teléfono 01818 393 4152/ 39,
Calle AV. PABLO LIVAS 1100, ( |
Cludad Monterrey

Nuevo Leon

67197

Mexico

En el menu que aparece del lado izquierdo, seleccionar la opcion “Cues
) rapido”.

[ IAAM TMS i AAM - LMS Madia In

< Screenwriter

Configuracién complejo

Inicio del Show / Entreacto
Configuracién POS
E-mail KDM

Gestién de usuario

MX-TRA-MPO-PRY-05 132




M.P.O. PROYECCION

e) Dar clic en el boton “Nueva cue rapida +”.

f) Dar clic en el boton “Seleccione icono”. Apareceran varios iconos a
elegir.

Elegir el icono que se desee y sea representativo para la accion del cue

g que se desea crear y dar clic en el boton “Save”.
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Nota:
Al seleccionar el boton “Seleccionar todo” de un cue se seleccionan

todas las pantallas del complejo, por lo que al ejecutar el cue su accion
se ejecutara en todas las salas.

Pantalla Contenido Programacion Informes Configuracién

Complejo General Paquete de macros Plantillas

= Ol oooDooo
= ol OOoonoon
s e 8 B8

-
- O HE DODBDBD

Seleccionar todo

Scope 20 2048x858 Seleccionar todo . . . . . . n u
Scape 30 19
- - T TR TTTLL

) Verificar que el icono del cue recién creado aparezca en la “Orden
rapida” de la vista detallada.

-~
.
Orden rapida
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La ultima configuracion que es necesario realizar es el encendido automatico del
foco de xen6n al momento de restablecerse el suministro eléctrico en los equipos.

Esta accion solo podra ser programada en proyectores Barco, ya que el resto de
las marcas no cuentan con este beneficio, de tal manera que el encendido de la
lampara se realizara desde TMS previa configuracion de la accion (cue) Lamp on.

En proyectores NEC y CHRISTIE, al regreso de la energia eléctrica se deberan de
ejecutar desde el TMS, los cues de Lamp on y Play.

Ingresar al comunicador de Barco e ingresar el usuario “service technician” y

2. contrasena “default”, posteriormente dar clic en el botén “OK”
)
K2 Switch user =) ) &
Service Technician — -
& B
g:n
User name: st
User password:  default @
[
1 Dar clic en el boton “Installation”, se desplegara una serie de opciones, elegir
- “Lamp”.
T T =Tl
=
" . S : B Installation
A e
o Communication
=== = , o
= o Lamp
@ Color calibration
v ‘e %) Color calibration
s || [l swenes . ;;} Automation
e s B ) @ Advanced
— N e
B Iole =B o) Y
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2. Seleccionar el boton “Lamp recovery”.

== s = |
-
! -
Navoaen s
Control
[

& Configuration
# Diagnostics
2 Installation

ool sgrmert

@ Communication
o Lamp

@ Color calibration

44 Automation

@ Advanced

“¥ Maintenance

& Communicator
Servce Techwcian

2 op2x198 I
ENG [ L]olel=]w]ci]e]

En la ventana que aparece, habilitar la casilla “Lamp recover mode” y dar clic
en el boton “Close”.

& Commumcator 857
Ervrorment o

Control
R 2 Configuration
# Diagnostics
ﬁ Lamp recovery [ # Installation
D Communication
[ tomp
%/ Color calibration

with the lamp state as it was before the last projector
power off. When an UPS is installed (the UPS powers the
electronics - not the lamp) - then the lamp will be
repowered after a power failure.

Lamp recover mode

When the projector is in lamp recover mode, it will start up

4 Automation
& Advanced

“ Maintenance

& Commanicator
Y v —

054
Ele [ CJole]=]w]] e T

En caso de que el procesador de audio no cuente con respaldo (UPS o No-
break), este componente se apagara, por tal motivo es necesario que los
mismos se encuentren configurados para regresar al ultimo formato en el
que el procesador trabajaba antes de la interrupcion eléctrica. Dependiendo
del modelo del procesador, configurarlo de la siguiente manera:
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Procesador Dolby CP-750
a) En la pestana “General Settings” habilitar la opcion “Last setting” del
recuadro “Power on Mode”*.

General Settings

Sarings | Mapars | g | St it
o A Ot Cord i B s s
e < v A Gt ) S

@t samwg [ == = T i

Procesador Dolby CP-650
b) En la pestafia “Formats” habilitar la opcion “Last Formats” del recuadro
“Power on Format”.

— Buston 01 LTI Oms =] [E26Cema rCH ~l

: Buton 04 rif--4 Oms = [04 Doty Ate ~
Bution 05 [ 2= j Oms j [o5 oty SR =]
Button 10 v 4
Bution 11 r [ Poweron Fomat
Retes U | o o -
Button U2 V3
Bution NS [ v - —

For Help, press F1 Program . 57/00bps

Nota:

En caso de no contar con esta configuracion en los procesadores, es
necesario solicitar el apoyo del Ingeniero de proyeccion y sonido regional
para realizar estas modificaciones.

# Este modelo de procesador tarda 20 segundos en reestablecerse, al regresar el
suministro eléctrico.

» Este modelo de procesador tarda 1 minuto en reestablecerse, al regresar el suministro
eléctrico.
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5.2.2.Automatizacion digital

Creacion de Cues de automatizacion en el servidor Doremi

1. Seleccionar la opcion “Menu”.

2. Seleccionar la opcion “Doremi Labs”.
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3. Seleccionar la opcion “Macro Editor”.

-
I Loy Viewmer

:
. oo Masiayer

. QWH'.J

4, Crear Cue seleccionando la opcion “+”.
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Presionar el boton del “Teclado”.

Ingresar el nombre del Cue y presionar “OK”.
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7. Seleccionar el boton “INSERT NEW ACTION”.

Cues

Las acciones de los Cues pueden ser las siguientes:

M.P.O. PROYECCION

e Salidas de proposito general (GPIO)

Doremi tiene 8 salidas y 8 entradas de proposito general.

Salidas:

0 Lights Up

1 Lights Mid

2 Lights Down

3 Lights Flat

4 Masking scope

5 Channel External

6 Non-Sync

7 Disponible
MX-TRA-MPO-PRY-05 141
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e Salidas de control del proyector:
Lamp On
Lamp Off
Dowser Open
Dowser Close

Channel Switch
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Creacion de Cues de Proposito General (GPIO)

1. Seleccionar accion para Cue

2. Seleccionar valor (un pulso de 100 ms).

MX-TRAMPO-PRY-05 143



M.P.O. PROYECCION

Creacion de Cues del proyector

1. Presionar el boton del “teclado”.

2. Ingresar el nombre del Cue y presionar”OK”.
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Seleccionar el boton “Insert a new Action”.

Nota:
Para el caso de una accion de la lampara, se debe seleccionar de la lista que
aparece la accion correspondiente.
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Cue de encendido/apagado de lampara
a) El valor es un pulso de encendido “ON” o apagado “OFF”, y presionar
“OK”ZG.

Cue de apertura/cierre de dowser
b) El valor es un pulso de abierto “OPEN” y cerrado “CLOSE” y presionar
“OK”27.

[Channel Sweeh

IMaco

Dowset {
Dpen or Coaw the siectud progctis doeset

.
N
e
..
I
I
o
N
)

% Aplica la misma accion para cada Cue del foco.
*” Aplica la misma accion para cada Cue del dowser.
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Cue de cambio de lente
<) Seleccionar la opcion “Channel Switch”

Nota:
El canal debe corresponder al cambio que se requiere en cada formato:
Flat 2D, Flat 3D, Scope 2D, Scope 3D, Contenido Alternativo.
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Ingresar la clave de usuario.

Nota:
Al refrescar el servidor los Cues apareceran en la pantalla de CINELISTER y
estaran listos para crear listas de reproduccion automaticas.
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5.2.3.Construccion de listas de reproduccion

Las listas de reproduccion son un elemento clave para proyectar imagen y sonido
de gran calidad, los elementos que la integran deberan ser colocados en el
momento y con los tiempos necesarios para lograr el objetivo.

Una lista de reproduccion incluye:

e Cues de Black

e Cues de macros

e (Cues de lampara

e Cues de dowser

e Cues de sonido

e (Cues de Masking

e Cues de luces

Los cuales deberan de colocarse dentro de la reproduccion de una funcion,
respetando las politicas que marca la exhibicion de contenido en los conjuntos de
la compania.

La exhibicion de contenido en los conjuntos de Organizacion Ramirez debera de
ser proyectado en el siguiente orden:

a) Cineminutos corporativo
b) Trailers
¢) Corporativo

d) Pelicula
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Las listas de reproduccion para los proyectores BARCO y CHRISTIE serie II, se
deben realizar de acuerdo a las siguientes reglas de tiempo y posicion para blacks
patterns:

a) Inicio de lista, 15 segundos.

b) Cambio de macro, 3 segundos.

c) Antes de cineminuto corporativo, 3 segundos.
d) Antes de inicio de pelicula, 3 segundos.

e) Antes de inicio de créditos de pelicula, 3 segundos.

1. Presionar sobre la leyenda “Menu”.
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Presionar sobre la leyenda “CineLister”.

Seleccionar el elemento de la lista.
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4. Presionar el boton “Agregar a Lista de Opciones”.

Seleccionar con el boton “+” un espacio negro BLACK de 15 segundos de
duracion con inicio de 00:00:00 y presionar el boton “Aceptar”.

* Este tiempo permite que el lente se acople al formato inicial y que el foco llegue a la
temperatura de trabajo adecuada.
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Insertar Cue de macro con un tiempo de inicio de 00:00:01, desde el
comienzo del clip y presionar el boton “Aceptar”?.

Insertar Cue de lampara con un tiempo de inicio de 00:00:01, desde el
comienzo del clip y presionar el boton “Aceptar”.

29 El formato y la resolucién deberan corresponder al contenido que se exhibe al inicio de
la lista.
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Insertar Cue de Masking flat, con un tiempo de inicio de 00:00:01, desde el
comienzo del clip y presionar el boton “Aceptar”.

00:00: 1}

i
1

00.12,57
{0013.00

Insertar Cue de audio digital con un tiempo de inicio de 00:00:05, desde el
comienzo del clip y presionar el boton “Aceptar”.
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Insertar Cue de fader de audio con un tiempo de inicio de 00:00:05, desde el

10. comienzo del clip y presionar el boton “Aceptar”*.

Insertar un Cue de dowser abierto con un tiempo de inicio de 00:00:05,

11. desde el comienzo del clip y presionar el boton “Aceptar”.

% Este nivel es para la proyeccion de cineminutos, trailers y corporativo, la base es 4.0,
revisando si aplica para el conjunto o se tendra que realizar alguna modificacion de
acuerdo a la respuesta del equipo, y la ocupacion de la sala.
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Insertar un Cue de luces medias, con un tiempo de inicio de 00:00:05, desde

12. el comienzo del clip y presionar el boton “Aceptar”.

Nota:
Asi se visualizara el paquete armado de inicio de lista de reproduccion.
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Realizar el paquete de cineminutos corporativo, trailers y corporativo de
13. acuerdo a la programacion requerida’:
Insertar cineminuto corporativo
Antes del inicio del clip, es necesario insertar un black de 3 segundos,
a) independientemente del formato, colocando la accion de luces
apagadas desde el comienzo de este contenido.

Insertar contenido de pelicula®

Modificar el fader, teniendo como base 5.0, y revisar nuevamente si la
respuesta del equipo y la ocupacion de la sala son correctas, de no ser
asi, establecer una nueva posicion para el fader.

b)

00:05:00

00:05:00

- 00:05:00
00:05:03

Nota:

3 Para cualquier cambio de macro es necesario insertar un black de 3 segundos.
32 Es necesario identificar el macro de este contenido para determinar si es necesario
insertar Cues de Masking Scope y macro Scope.
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Es indispensable, tomar la lectura de tiempo para inicio de créditos e
insertar el cue de luz media, a partir del final del clip.

Insertar un black con duracion de 3 segundos, después de la colocacion del
14. Cue de luces medias para el inicio de créditos de la pelicula y presionar el
boton “Aceptar”.
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15. Insertar el Cue NonSync a partir del final del clip.

16. Insertar el “Dowser Cerrado” a partir del final del clip.
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17.  Insertar el FADER 4.0 a partir del final del clip.

18. Insertar Lampara OFF a partir del final del clip.

MX-TRAMPO-PRY-05 160



M.P.O. PROYECCION

19. Insertar luces encendidas a partir del final del clip.

20. Insertar el Masking Flat a partir del final del clip.
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Nota:

Para la creacion del paquete de lista de reproduccion en 3D, se siguen las
mismas reglas y procedimientos, siendo la diferencia que los blacks patterns y
macros se colocan en 3D y al pie de la pantalla de construccién de listas, se
selecciona la opcidn “Propiedades de reproducciéon en 3D”

21. Guardar la lista de reproduccion dando clic en el boton “SAVE”.
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Creacion de listas de reproduccion para proyectores NEC y CHRISTIE serie I

Para la creacion de listas de reproduccion en estos modelos de proyector, las
reglas de tiempo para la colocacion de blacks patterns cambian, debido a que el
software tarda mas tiempo en ejecutar la accion para cambio de macro:

Tiempos de black de 20 segundos para:
e Inicio de lista

Tiempos de black de 10 segundos para:
e (Cambio de macro

Las posiciones y tiempos de black para el resto de las acciones a programar,
seguiran siendo las mismas:

e Black inicio de corporativo de 3 segundos
e Black inicio de pelicula de 3 segundos
e Black inicio de créditos de 3 segundos

Guia rapida para colocacion de black patterns

BARCO Y 15 SEG. 3 SEG. 3 SEG. 3 SEG. 3 SEG.
CHRISTIE
SERIE I

NECY 20 SEG. 10 SEG. 3 SEG. 3 SEG. 10 SEG.
CHRISTIE
SERIE I
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Operacion automatica de equipos digitales

Presionar el botén de encendido de los
equipos de proyeccion digital.

5 Seleccionar la lsita de reproduccion automatica creada para la funcion
: correspondiente.

_power
TLR:1_F_EN-as_..130417_LBD
' 00:05:35
00:05:35

MX-TRAMPO-PRY-05 164



M.P.O. PROYECCION

I

3. Presionar “Play” en el servidor.

Revisar que el sonido esté en el volumen

4. correcto.
5 Revisar que el polarizador del Real D esté
: colocado, cuando se exhiban contenidos 3D.
6. Registra el arranque en la Bitacora de control y calidad en salas vigente.
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5.3. Proyeccion
manual
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Cuando se va a proyectar la premier de una pelicula o el TMS se encuentre
descompuesto, el Proyeccionista debe realizar la proyeccion de funciones manual,
de la siguiente manera:

1 Seleccionar en la ventana “Elements”, la pelicula o material que se va a
exhibir.

2. Presionar sobre el boton “ADD TO PLAYLIST”.
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Abrir el dowser del proyector.

Registrar el arranque en la Bitacora de
control y calidad en salas vigente.

Cambiar la funcion del procesador DOLBY
DIGITAL (10) de la opcion DIGITAL a la
funcion EXTERNAL CHANNEL (11) o U2 de
acuerdo a lo instalado en el conjunto.

Presionar “PLAYBACK” en el procesador Doremi, posteriormente “PLAY”.
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Revisar en la proyeccion en sala y el sonido, lo siguiente:

a) Que la imagen sea nitida. desenfocado

b) Que el lente sea adecuado (flat o scope, 2D o 3D). macro
c¢) Que el dowser esté abierto. dowser

Si la proyeccion es en 3D revisa que esté encendido el Real D y

d) verificar la proyeccion con ayuda de los lentes 3D.
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5.4. Salas 4DX
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5.4.1.Equipos especiales para salas 4DX

Las salas 4DX cuenta con los siguientes equipos instalados para su manejo y
control:

Equipos instalados en las casetas de proyeccion

R LR L
S TR
. e : |hl|3|h!|hhh”
Sistema de Proyeccion digital '

a) Servidor Doremi, proyector digital y
sistema de audio (7.1).

SCU (System Control Unit)
b) Su funcion es enviar las senales de
efectos a las butacas en la sala.

ESCU (Extra System Control Unit)
Su funcién es enviar las senales de
efectos a los batens laterales en la
sala, y enlazar comunicacion con el
servidor Doremi. Este sistema se

<) comunica por medio de codigo DMX
(Digital Multiplex), que es un sistema
electréonico de transmision de datos
utilizado en dispositivos de efectos
especiales.

Rack de amplificadores

Contiene los racks con
d) amplificadores para bocinas vy

vibradores para igual numero de

butacas.4802
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PCM (Panel de control de motores)
Su funcion es activar los motores
que se encargan de subir y bajar los
batens laterales dentro de la sala
para su mantenimiento.

Tableros

Contienen las pastillas especiales
para la alimentacion del sistema y
deben estar totalmente
identificados.

Equipos instalados en el interior de las salas 4DX

Butaca 4D
Provistas de bocinas, vibradores,

a) conductos de aire, aromas, agua,
motores de movimiento y tarjetas
controladoras del sistema.
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Barras de efectos

Se encuentran instaladas frente a las
b) primeras filas de butacas para que

cuenten con efectos de esencias, aire

y agua.

Batens

Estructuras motorizadas instaladas

en la parte lateral superior de la
c¢) sala, las cuales estan provistas de

turbinas de aire, luces
estroboscoOpicas y maquinas de
burbujas.

Maquinas de humo

Se encuentran al frente de la
d) pantalla y pueden ser tantas como

sea necesario para cubrir los efectos

de niebla y humo.
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Los equipos instalados en el cuarto de maquinas

a)

b)

C)

Rack de esencias

El rack cuenta con cartuchos con los
diferentes aromas sintéticos, cada
rack tiene una capacidad de 10
cartuchos.

Controlador de aromas

Su funcién es controlar
electronicamente el envio del aroma
programado.

Compresores de aire para esencias
Se encargan de generar y mantener
la presion de aire para la inyeccion
de esencias aromaticas.
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Compresor de aire para butacas
d Tiene como funcibn generar vy
) mantener la presion de aire para el
sistema de efectos en butacas.

Osmosis
e) Sistema de filtrado para el
tratamiento de agua.
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5.4.2.0peracion

Las salas 4D se operan de la siguiente manera:

1. Introducir la memoria Flash en la ranura correspondiente del sistema ESCU®.

Se ingesta el contenido en el servidor Doremi (Pelicula con su respectivo

Z- KDM). o TMS™.
Encender todos los equipos del cuarto de
3 maquinas y de la sala en las pastillas
) correspondientes de los tableros y de los
rack de amplificadores.
4 Ingestar la memoria flash que corresponde
) a los efectos ambientales
Seleccionar la opcion del efecto que
s corresponda (burbujas, esencias, aromas,

agua en butacas y niveles de humo) con
ayuda de las flechas.

6. Presionar el boton “ENTER”. “,-

Encender el proyector digital, el foco y se establece la macro de inicio (para
publicidad satelital SSL).

3 El archivo de efectos es enviado en una memoria Flash, por la distribuidora
correspondiente.
3 Actualmente el sistema no se conecta al TMS.
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5.4.3.Proyeccion de funciones 4DX

Revisar en el Programa de Exhibicion vigente y el Formato de horarios

L. vigente las funciones del dia.
5 Iniciar la proyeccion de publicidad vy
: trailers.
3. Confirmar con la Taquilla las butacas vendidas para la sala.
4 Habilitar las casillas que corresponden a las butacas ocupadas en el en la

pantalla 4D Seat Control del SCU (System Control Unit).

Una vez que termina la publicidad se arranca el sistema 4DX desde el ESCU
al inicio de la pelicula®.

% Cualquier anomalia se reporta al personal de mantenimiento y al supervisor de
proyeccion.
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5.5. Contenido
alternativo via satélite
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El equipo para la transmision de contenido alternativo es:
1. Antena del proveedor de la sefal.

2. Receptor satelital Spacenet

3. TMS y Servidores de cada sala

4. En el caso de que se requiera conectar alguan equipo extra (como laptops,
DVD, blu ray, etc.) se requiere de una switchera Gefen y el cable respectivo
de audio (en el caso de que no sea por el puerto HDMI del proyector
digital).

Satélite

e
3 RECEPTOR ™S
VSAT

Y
TR
——
—_—
Nueva
=2
=

Antenas receptorasen

—_—

conjuntos

Contenidos:

ol T . Peliculas
i

Snacenet [ TPL] i
e Cineminutos
Proveedor IOS'SUCO de Contenido Alternativo
Red Satelital
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El Proyeccionista debe realizar lo siguiente para proyectar contenido alternativo:

Encender el proyector digital (BARCO,
1. CHRISTIE, NEC) donde se realizara la
exhibicion del contenido.

Conectar la senal externa que ha sido

2. procesada por el convertidor al proyector
digital.
3 Seleccionar la MACRO o formato de lentes

para contenido alternativo.

Nota:
Si el contenido es en 3D, revisar que el Real D esté en su lugar y encendido

correctamente.

Revisar que el material se vea
4. correctamente y ajusta el nivel de sonido
correcto.
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5.5.1.Carga de contenido alternativo

El Proyeccionista debe realizar lo siguiente cargar el contenido alternativo al
proyector:

Recibir el disco duro con el contenido que va a ser exhibido por parte del

L. responsable del conjunto.
5 Conectar el eliminador al disco duro
’ externo.
3 Conectar el cable USB del disco duro al | / ‘:il{l}\illi!‘;l‘l}
" panel frontal del servidor *. ; il
4. Seleccionar la opcion “Ingest” que se encuentra en la parte superior.

Select & PackingList or & KDM to copy: Local Ingest |+
« Tlest_Content_1 b {
=>Test_Content_1 b lﬂ&
& Test_Content_2 ¥ Close |
E2Test_Content_2
¢ Test_Content_4 [ .
& Test_Content 6 free space: 352 GE
@ Multi Compositions Package
Test_Content_6

&Test_Content_5

&Test_Content_4

&Test_Content_3 i

-+dcp2000_patch-0.5.2-18.pkg £l

% La pantalla del procesador Doremi abrira una ventana automaticamente. En la parte
derecha de esta ventana aparecera la etiqueta o nombre del archivo que se quiere cargar
(Contenido Alternativo).
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Verificar que al término de la descarga el
contenido esté listo para exhibirse. Si el
candado del material aparece en rojo, sera
necesario pedir un KDM para poder exhibir
el material, y descargalo como un KDM
normal.
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5.5.2.Exhibicion de contenido alternativo

El Proyeccionista debe realizar lo siguiente para exhibir el contenido alternativo:

Nota:
No se deben realizar ingestas ni transferencias durante la transmision de
contenidos en vivo.

Encender el proyector digital (BARCO, CHRISTIE, NEC) donde se realizo la

L. descarga del contenido.
5 Seleccionar la MACRO o formato de lente
’ para contenido alternativo en el proyector.
3. Seleccionar el material del contenido en el servidor Doremi.
4. Presionar el boton “Play” en el servidor.
Nota:
Si el contenido es en 3D, revisar que el Real
D esté en su lugar y encendido
correctamente.
5 Revisar que el material se vea correctamente y ajustar el nivel de sonido

correcto.
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5.6. Publicidad
satelital
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5.6.1.Proyeccion de publicidad satelital

La publicidad satelital se debe proyectar en el conjunto de la siguiente manera:

Presionar el boton de encendido del

L. proyector digital SSL.

5 Seleccionar la pauta de publicidad G e

’ correspondiente a la semana en el SSL. 881195 (68:19)
Seleccionar la MACRO o lentes para

3. contenido alternativo (sera el mismo para

SSL).

4. Presionar “PLAY” (palomita) en el SSL.

Revisar que la pauta se proyecte correctamente. Si no se detectan fallas ir al
5. siguiente paso, de lo contrario realizar lo siguiente dependiendo segun sea el
caso:

Si en el proyector el Playlist
correspondiente a la semana en curso
no aparece en el selector digital, CHER .

a) avisar al Supervisor de proyeccion il
para que pida a SSL la descarga de la
pauta y/o levante el soporte en el
sistema Maximo.

0815 (@819

MX-TRA-MPO-PRY-05 185 ~< Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

aa
AL LR

Si no se escucha en la sala o se

b) escucha mal, revisar que el selector de
audio en el procesador sea el
adecuado para SSL*".

Una vez terminada la pauta de publicidad, seleccionar la lista de
reproduccion correspondiente en el Servidor Doremi y presionar “PLAY”

6. para su proyeccion. Si existe contenido en 3D revisar que el Real D esté en
su lugar.
7. Registrar el arranque en la Bitacora de control y calidad en salas vigente

37 Si se escucha mal se deben revisar los cables de audio. Si el problema persiste avisar al
supervisor de proyeccion.
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5.6.2.Deteccion de fallas en publicidad satelital SSL*®

Si el Proyeccionista detecta alguna falla en la publicidad satelital SSL, debe realizar
lo siguiente segun sea el caso:

a)

b)

Acceder al menu

Si en el proyector el Playlist
correspondiente a la semana en curso
no aparece en el selector digital,
avisar al supervisor de proyeccion
para que pida a SSL la descarga de la
pauta y/o levante el soporte en el
sistema Maximo.

Salir de aplicaciones
Si no se escucha en la sala o se
escucha mal, Revisar que el selector
de audio en el procesador sea el
adecuado para SSL*.

0 DEMDSFRESHOU
b Stor

) 88:15 (@8:19)

% El sistema SSL debe estar energizado las 24 horas del dia, debido a que puede haber
actualizaciones a cualquier hora.
3 Si se escucha mal se deben revisar los cables de audio. Si el problema persiste avisar al
supervisor de proyeccion.
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6. Proyeccion 35 mm
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6.1. Recepcion de
peliculas

MX-TRA-MPO-PRY-05 189 ~% Cinépolis.




M.P.O. PROYECCION

La exhibicion de peliculas en salas de Arte de 35mm se presenta por temporadas
determinadas. El Proyeccionista recibe estas peliculas de la siguiente manera:

1. Recibir la copia de la pelicula por parte del Responsable del conjunto®.

ROLLOS
(%]

ROLILO

Corroborar que el numero de rollos
2. coincida con el especificado en la etiqueta CINEMASCOPE
de la pelicula®. : -

Revisar que la pelicula a editar sea la que marca el Programa de Exhibicion
vigente.

Sacar la pelicula de su empaque y colocarla
4. sobre una franela cuidando de que la cinta
no toque el piso ni algun otro objeto.

5. Revisar los siguientes datos de la pelicula:

Nombre

No. de rollos No. de copia

No. de rollo X
Lenguaje
Formato

0 Verificar que sea la pelicula correcta de acuerdo al Programa de Exhibicion vigente, si
no corresponde a lo establecido, indicarselo al responsable del conjunto y entregarle la
pelicula.

4 Si el namero de latas no corresponde a la especificacion de la etiqueta, indicarle al
responsable del conjunto la cantidad de latas faltantes y el numero de rollo
correspondiente.
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6.2. Edicion de
peliculas
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Conectar la mesa de edicion a la corriente

L ac

5 Activar la funcion “Make Up” de la mesa de
: edicion.

3 Conectar la mesa de edicion al sistema de
: platos, en la entrada correspondiente.

4 Activar la funcion “Make Up” del plato que

se va a utilizar.

Colocar el rollo en el plato de la mesa de
5. edicion cuidando que la banda de sonido
quede por la parte superior o externa*.

42 Si el rollo esta invertido (el “FINISH” esta al principio o la imagen no entra de cabeza en
el sistema de platos) rebobinarlo en la mesa de edicion.
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Revisar que los rodillos de transferencia de la mesa de edicion estén
6. alineados con el plato donde se debe editar de acuerdo al siguiente
diagrama:

Para incier dobla ks punta :r:shuameia-:-_\_fﬂ -"\

\

. e

'isha o la orila de b cnts

Angui de errolisdy de pelicils durenie ls edcitn

Cortar la cinta de “Start” del primer rollo de
la pelicula con ayuda de la pegadora y de
una regla para cuadrar, dejando el maximo
esfume natural®.

Unir el inicio de la cinta de la pelicula con el
8. final de la cinta del corporativo, pegando
por los dos lados.

4 Si hay algun desperfecto durante la edicion (descuadre, ruptura, quemadura, pegadura
de laboratorio) utilizar cinta Mylan transparente para corregir el error y que la unién no se
note.
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Meter el rollo de la pelicula al plato
cuidadosamente.

Girar la perilla de la mesa de edicion hasta

10. obtener la velocidad deseada.

Detener el motor girando la perilla en
11. posicion “Parar” de la mesa de edicion,
antes de que termine el rollo.

Identificar la ultima imagen de la pelicula
12. que se esta editando y cortarla como
imagen de referencia junto con el Finish*.

Guardar el Start y el Finish del rollo en su

13. contenedor.

* Se debe realizar antes de que termine de enrollarse el rollo dentro del plato.
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15.

16.

17.

18.

19.

M.P.O. PROYECCION

Revisar que el rollo esté completo.

Desenrollar cuidadosamente el inicio del
siguiente rollo.

Cortar el Start con la primera imagen para
que quede como referencia.

Unir con la pegadora el final del primer
rollo con el inicio del segundo.

Repetir los pasos del 11 al 17 para el resto de los rollos.

Dejar el “FINISH” del ultimo rollo como
proteccion de la pelicula.
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21.

22.

23.
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Colocar una cinta masking tape de
identificacion a la pelicula en el “FINISH” del
ultimo rollo con la siguiente informacion:

« Nombre de la pelicula.

* Formato.

« Numero de copia.

« Numero de rollos.

 Subtitulada, doblada o en espafol.

« Nombre de quien edito.

Colocar los contenedores en un lugar destinado para ello.

Desconectar la mesa de edicion del sistema
de platos.

Colocar el “Make up” en posicion de
desactivado.
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6.3. Proyeccion
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La proyeccion de peliculas de 35 mm es responsabilidad del Proyeccionista y debe
hacerlo de la siguiente manera:

1. Encender los interruptores de los equipos de proyeccion y sonido.

Tablero individual

Colocar en “ON” los interruptores de
los equipos que se van a utilizar de
acuerdo a su etiqueta®.

a)

Tablero compartido

Colocar en “ON” los interruptores de
los equipos de la sala que se va
utilizar de acuerdo a su etiqueta®.

b)

2. Colocar en “ON” el sistema de platos.

Activar el proyector colocando los
interruptores en “ON”.

4 Si el tablero no cuenta con sefaladores en cada interruptor por cada equipo, colocar en
“ON” todos los interruptores del tablero.

4 Si el tablero no cuenta con seflaladores de los interruptores por cada equipo, colocar en
“ON” todos los interruptores de la sala que se va a encender.
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Activar el extractor de aire colocando los
interruptores en “ON”.

Activar el Dimmer colocando el interruptor
5. en la opcion ON. Si el Dimmer es interno, se
enciende automaticamente®.

Encender la automatizacion activando el v
interruptor en ON. 1

Presionar el boton de encendido del
regulador o el No Break.

Presionar el boton de encendido del
procesador.

4 Verificar que las luces de la sala se activen.
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9. Presionar el boton de encendido del crossover de la siguiente manera:

Modelo TCX 624
a) Presionar el boton de encendido del
Crossover por la parte frontal.

Modelo VF
b) Presionar el boton de encendido del
Crossover por la parte trasera.

Encender el monitor presionando el boton
]_0- “ON”

Encender los amplificadores uno por uno,
comenzando por el primero de la parte

11. superior 'y continuando en orden
descendente para evitar dafnos a las bocinas
de la sala.

Verificar en la caseta lo siguiente®:
e Lente adecuado
e Imagen nitida
¢ Imagen no descuadrada
¢ Sonido adecuado

12.

% El Supervisor de proyeccion debe hacer la misma verificacion. Posteriormente debe
registrar en la Bitacora de supervision de funciones vigente, el porcentaje de funciones a
tiempo y el de funciones proyectadas correctamente
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13. Colocar el modulo de platos en el centro.

14. Quitar el aro del rollo de la pelicula.

15. Colocar el aro en el plato receptor.

Tomar la punta de la cinta y colocarla en
16. medio de las tijeras del modulo, pasandola
en medio de los rodillos.

Colocar cinta en los rodillos
17. Colocar la cinta en los rodillos de salida del
sistema de platos®.

4 Cada plato tiene su rodillo de salida y luego el de salida general. La banda de sonido va
hacia la parte externa del rodillo.
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20.

21.
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Pasar la cinta al rodillo de entrada del
proyector.

Regresar al rodillo de entrada de los platos.
La banda de sonido va hacia la izquierda del
rodillo.

Nota:

La banda de sonido es la banda analoga a la
izquierda de la imagen en forma de lineas
en las que cambia su anchura.

La banda DOLBY digital es en forma de
pixeles en los cuadros entre 1las
perforaciones.

La banda DTS es en forma de codigo de
puntos y lineas al lado de la banda analoga
junto a la imagen.

Colocar la cinta en el Variac de los platos®.

Colocar cinta en el aro

Colocar la cinta en el aro del plato receptor
con la banda de sonido por la parte
superior y con la inclinacion de la cinta
adecuada al giro del plato.

0 La banda de sonido va hacia adentro del Variac.
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23.

24,

25.

26.
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Colocar en el proyector, la cinta en la
cabeza de sonido digital cuidando que la
banda sonora quede por la parte exterior.

Abrir la torreta de lentes presionando el
seguro.

Montar la cinta en el grupo alimentador
superior.

Cerrar el seguro, bajando las guias o
carretes.

Montar la cinta en la trampa y el grupo
intermitente dejando un bucle de cinta en la
parte superior no mayor al tamafo del
rodillo dentado.
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Cuadrar con el “START” y la luz de cuadro,
cuidando que la imagen quede al centro de
la luz y dando vueltas con el volante del
motor. Cerrar la trampa’'.

27.

28. Pasar la cinta por debajo de los rodillos.

29, Cerrar la torreta de lentes hasta ensamblar.

30. Tensar el plato receptor.

Presionar la tecla “START” de los equipos

31. automaticos.

* §i no funciona la luz para cuadrar, hacerlo con cuidado en el cuadro y solicitar la
reposicion de la luz para cuadrar. Nunca utilizar la luz del foco de proyeccién para
cuadrar, se podria dafar permanentemente la vista.
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32.  Abrir la cortina manual bajando la palanca.

Verificar en la proyeccion de las funciones
programadas lo siguiente:

33.

En cuadro

Imagen nitida

Con el lente correcto
Con sonido

Luces
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6.4. Despegado de
peliculas
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Una vez que ha terminado de exhibirse la pelicula, se debe despegar de la
siguiente manera:

Conectar la mesa de edicibn en modo
“Rewind”.

2. Alinear los rodillos de transferencia de la mesa de edicién con los platos.

ista dbz |z arila de la pelizula
Pl

WSt
||' y T == x f
QS
Conler de Bi° _Lq="" 0" -

- i
oL s
St — Bt lado de b peliculs cordra el rodillo
_:-'-"-H- - __-;j
— -
.-';L‘__ﬂ-"r

| "
Hacia & mesa de edisdn

.-Iirgulcu de la peliculs durante el dezpeyado

Nota:

Colocar un pedazo de tres metros en el
centro del plato donde se va a enrollar la
pelicula. Esto permitira abrir el diametro del
centro del rollo para que quepa en los
contenedores.

Montar el “FINISH” en el plato, tomando la
3. punta de la cinta y pasarla de los platos a la
mesa de edicion.
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Sacar la cinta con el motor de la mesa de
edicion’z.

Detener el motor de la mesa de edicion de
5. plato, girando la perilla antes de que pase la
union de las cintas.

6. Cortar la unién de las cintas.

Colocar el “START” en el rollo y fijar la
punta con cinta adhesiva.

8. Sacar el rollo de la mesa de edicion.

*2 Utilizar el motor con prudencia para evitar dafios a la pelicula y al equipo.
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9. Guardar el rollo en su contenedor.
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6.5. Empaquetado de
peliculas
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6.5.1. Empaquetado de peliculas con papel y rafia

1 Revisar que la pelicula que se va a
: empaquetar sea la correcta.

Recortar un pedazo de papel para envoltura

2. del tamano adecuado®.
3 Colocar en el centro del papel los
: contenedores de peliculas.
4 Envolver los contenedores con el papel ?
: hasta cubrirlos totalmente.
5. Pegar con cinta adhesiva la envoltura. f

3 Si no se cuenta con el material necesario, solicitarlo al responsable de conjunto.
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Enrollar el paquete con rafia (cinta de

6. plastico), ajustandola lo mas posible®.
Escribir sobre el papel el nombre de la
7. pelicula 'y el numero de copia

correspondiente.

** §i no se cuenta con el material necesario, solicitarlo al responsable de conjunto
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6.5.2.Empaquetado de peliculas con flejadora

Envolver los contenedores de los rollos con

1. la cinta de fleje®.
5 Colocar la cortadora en contenedor vy
: ajustar la cinta para cortarla.
3 Colocar la grapa que apretara y juntara la
) cinta.
4. Entregar la pelicula al responsable del conjunto.

> Se deben colocar de tres a cuatro cintas para su mejor empaquetado.
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7. Limpieza
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7.1. Area de proyeccion
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7.1.1.Areas generales

El Proyeccionista debe realizar la limpieza de las areas generales de caseta
diariamente, de la siguiente manera:

Limpiar ambos lados del cristal de la ventana de proyeccion con papel toalla

L. humedo.

5 Limpiar los tableros con un pafno azul de
: microfibra limpio.

3 Limpiar los registros con un pano de
: microfibra limpio.

4 Limpiar las canaletas con un pano de
: microfibra limpio.

5 Limpiar las columnas y vigas con un pafo

microfibra limpio.
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Limpiar los anaqueles con un pano de
microfibra limpio.
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7.1.2.Pisos
Deslizar el mopa por todo el piso del area de proyeccion.

Juntar la basura con ayuda de una escoba y recogedor y colocarla en el bote
correspondiente.

Colocar agua hasta la mitad de la cubeta, remojar el trapeador y exprimirlo.

Trapear el piso delo area.

Colocar senalamiento para piso mojado sobre el area que se va a trapear.
Cuando esté el piso seco retirarlo.

Enjuagar el trapeador dentro de la cubeta con agua y exprimirlo. Hacer este
paso cuantas veces sea necesario hasta que el trapeador quede limpio.
Cuando el agua se encuentre muy sucia, tirarla y reemplazarla por agua
limpia.
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7.1.3.Banos

Colocarse los guates en las manos para evitar tener contacto con la basura.

Vaciar la basura del bote en una bolsa negra grande.

Rociar limpiador de bafios no acido #15L sobre el interior y exterior del bote
de basura chico y secar con el pano amarillo #2.

Colocar una bolsa de plastico nueva al bote de basura.

Tomar la bolsa de basura grande y tirarla en el depodsito de basura del
conjunto.

Rociar limpiador de vidrios #1L sobre el espejo y secar con pano amarillo #2.
Rociar limpiador de bafios no acido #15L y tallar con fibra verde.

Secar el lavamanos con pano amarillo #2.

Rociar limpiador de acero inoxidable en la llave del lavamanos y secar con
pano amarillo #2.

Verificar que el contenedor de papel toalla y papel de bafio tengan
disponible mas de % de papel, de lo contrario rellenarlo.

Accionar la palanca o boton de la taza para que cualquier desecho se vaya.

Limpiar el borde de la taza con papel toalla, para retirar cualquier mancha o
residuo.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24.
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Rociar limpiador de bafnos no acido #15L dentro, fuera y sobre el asiento de
la taza.

Tallar la taza con ayuda de la fibra verde.

Limpiar el asiento de la taza con un pano amarillo #1.

Secar el asiento con papel toalla y tirarlo en el bote de basura al finalizar.

Barrer el piso del bano.

Recoger la basura con ayuda de un recogedor y depositarla en el bote.

Llenar una cubeta con escurridor hasta la mitad con limpiador de bafos no
acido #15L, de acuerdo a lo indicado en Uso dosificador 3M vigente.

Colocar el trapeador dentro de la cubeta con agua y exprimirlo.

Trapear el piso del area.

Colocar sefnialamiento para piso mojado sobre el area que se trapeod y
retirarlo en cuanto esté seco.

Enjuagar el trapeador dentro de la cubeta con agua y exprimirlo. Hacer este
paso cuantas veces sea necesario hasta que el trapeador quede limpio.
Cuando el agua se encuentre muy sucia, tirarla y reemplazarla por agua
limpia.

Quitarse los guantes de las manos.
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7.2. Equipos de
proyeccion

MX-TRA-MPO-PRY-05 221 ~% Cinépolis.




M.P.O. PROYECCION

7.2.1.Real D

Las entradas y salidas de las ventanas solo deben limpiarse cuando la calidad de
la imagen se vea realmente afectada. El Proyeccionista debe limpiar el cristal de
los polarizadores de la siguiente manera°®:

Frotar las ventanas firmemente con el pafio
de microfibra haciendo movimientos
circulares o lineales®’.

Aplicar solucion para lentes al pafho
amarillo de microfibra.

Frotar con el pafo amarillo de microfibra,
haciendo movimientos circulares o lineales.

reaLD)xL

Verificar con la lampara de alto brillo que se
hayan eliminado las manchas y que no se
hayan rayado los polarizadores. Si existen
rayas en el lente con un pano de microfibra
seco, remover las rayas frotando
suavemente con movimientos circulares.

¢ Se debe dejar el Real D en el proyector y no usar aire comprimido para soplar el polvo
acumulado.
°” Se debe utilizar un paio de microfibra exclusivamente para la limpieza del Real D.

MX-TRA-MPO-PRY-05 222 ~X Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

7.2.2.Proyector digital

El mantenimiento interno (Tipo C y D) de todos los equipos de proyeccion digital
es responsabilidad del Técnico regional.

Limpiar las partes externas del proyector
1. con un pafno azul de microfibra limpio y
seco®.

Llenar la casilla correspondiente a la limpieza realizada en el Calendario de
limpieza salas digitales vigente.

Nota:
Si el conjunto cuenta con Salas de Arte, limpiar los equipos como se indica
en el Calendario de limpieza de salas mixtas vigente.

% Se puede limpiar con el pano ligeramente humedecido en caso de que se encuentren
superficies sucias y grasosas.
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7.2.3.Servidor digital y pedestal

. . . - e - S R L
1 Limpiar las partes externas del servidor con B e WA 11T
. un pafio de microfibra limpio y seco®. ' = NI HHHHH |
|

Limpiar las partes externas e internas del
2. pedestal con un pafio de microfibra limpio y

seco’.
3 Llenar el campo de la casilla correspondiente a la limpieza realizada en el

Calendario de limpieza salas digitales vigente.

*9 Se debe tener cuidado de no desconectar ningiin componente.
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7.2.4.Rack de sonido y extractor

La limpieza del rack de sonido y el extractor se debe realizar una vez al mes de la
siguiente manera:

Soplar con aire comprimido o sopladora el procesador, el monitor, el
crossover, los amplificadores y el NO BREAK.

Limpiar con franela los residuos restantes de polvo del procesador, el
monitor, el crossover, los amplificadores y el NO BREAK.

3. Desconectar el extractor cuidadosamente.

Nota:
Se debe revisar la ubicacion de los conectores para que al momento de

volverlos a colocar, se conecten exactamente igual y no se altere la velocidad
del extractor.

Desatornillar el extractor aflojando las
4. abrazaderas y colocarlo en una mesa de
trabajo.

5. Desatornillar 1a tuerca o tornillo del aspa.

MX-TRAMPO-PRY-05 225



10.

11.

12.

M.P.O. PROYECCION

Retirar el anillo del aspa, jalandola hacia
afuera.

Retirar el aspa del extractor, jalandola hacia
afuera.

Rociar limpiador neutro en papel toalla.

Limpiar el aspa con papel toalla humedo.

Secar el aspa con papel toalla seco.

Rociar limpiador neutro en papel toalla.

Limpiar el interior del extractor con el papel
o franela humedecida®.

% Se debe tener cuidado de no mojar el motor del extractor y evitar que se pueda quemar.
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14.

15.

16.

17.

18.

M.P.O. PROYECCION

Introducir el aspa en su lugar.

Atornillar la tuerca o tornillo del aspa con
un desarmador.

Ensamblar el anillo en el aspa.

Rociar limpiador neutro a un pafno.

Limpiar por las ranuras del ducto con el
pano.

Atornillar el extractor con ayuda de un
desarmador.
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20.

21.
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Conectar el extractor cuidadosamente.

Activar las pastillas que corresponde al
extractor en la caja de interruptores.

Nota:
Si el extractor no enciende, se debe apagar la consola y revisar las
conexiones cuidadosamente.

Llenar el campo de la casilla correspondiente a la limpieza realizada en el
Calendario de limpieza salas digitales vigente.
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7.2.5.Filtros

El Proyeccionista debe realizar la limpieza de los filtros mensualmente bajo
condiciones ambientales normales y dependiendo del modelo del proyector se
realizara de la siguiente manera:

BARCO

Retirar la cubierta frontal removiendo los
1. tornillos con un desarmador de cruz vy
deslizarla hacia afuera.

Retirar la cubierta frontal derecha
2. removiendo los tornillos con un
desarmador de cruz y deslizarla hacia.

Deslizar el marco del filtro vertical hacia
afuera.

Quitar la cubierta lateral removiendo los
tornillos con un desarmador de cruz.
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Deslizar el filtro inferior y el filtro posterior
hacia afuera.

Retirar el polvo de los filtros con un
6. aspirador y soplar el polvo restante con aire
comprimido®.

Nota:
Si los filtros de aire no se limpian de forma regular, se podria obstruir el
flujo de aire en el interior del proyector, lo cual produce sobrecalentamiento.

El sobrecalentamiento podria ocasionar el apagado del proyector durante su
funcionamiento.

Insertar el filtro frontal derecho con la
indicacion hacia arriba “Up” en la parte
superior del proyector, empujarlo hasta que
entre totalmente

Colocar la cubierta frontal derecha
8. ajustando los tornillos con el desarmador
de cruz.

% No se debe limpiar el filtro cerca del proyector, realizarlo en un area distante de los
proyectores para evitar contaminacion.
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Colocar la cubierta frontal ajustando los

9. tonillos con un desarmador de cruz.
Insertar los filtros con la manija hacia
10 arriba, el filtro pequeno en la parte
*  posterior y el grande en la parte frontal
hasta que hagan clic en su posicion.
11 Colocar la cubierta lateral ajustando los

tornillos con un desarmador de cruz.

Acciones preventivas de mantenimiento

Nota:

Si en el proyector esta pendiente una accion
de mantenimiento, la luz de cola del
proyector se volvera azul.
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Verificar las acciones preventivas de mantenimiento que se muestran en la
ventana “Mantenimiento Inteligente”¢:

(1) (2) (3) (4)

~Maintenan ist

Accidn de Mantenimiento  / lPeriod (dias)lRestan (diasllnfo acion

MAINTENANCE TYPE A 30 33 (overdue) © 6201
MAINTENANCE TYPEB 90 40 (overdue) @ 6202
MAINTENANCE TYPEC 365 235 O 5203
MAINTENANCE TYPED 1460 1330 O 5204

Nota: Los tiempos enumerados son tiempos de duracién del proyector, expresados en
dias. Esto depende del uso del proyector y no equivale a los dias del calendario.

[Conﬂrr'nar mantenimiento. ..,

(1) Indica el tipo de mantenimiento.

(2) Indica el periodo de los intervalos de mantenimiento para cada tipo.

(3) Indica el tiempo que queda antes de tener que hacer un nuevo mantenimiento
(Cuando este valor es negativo, significa que la accion de mantenimiento ha
vencido y deberia hacerse inmediatamente).

(4) Indica una descripcion de las acciones de mantenimiento para ese tipo de
mantenimiento tipico.

% Las acciones preventivas de mantenimiento del proyector se pueden realizar aun
cuando el tiempo restante es todavia positivo.
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Dar clic en la linea que corresponda y presionar el boton “Confirmar
mantenimiento”.

(1) (2) (3) (4)

~haintenan ist

Accién de antenimiento /| Periodd (dias) | Restante (dias| Inforfhacion

MAINTENANCE TYPE A 30 33 (overdue) @ 6201
MAINTENANCE TYPE B a0 40 (overdue) © 6202
MAINTENANCE TYPE C 365 235 O 5203
MAINTENANCE TYPE D 1460 1330 O 6204

Nota: Los tiempos enumerados son tiempos de duracion del proyector, expresados en
dias. Esto depende del uso del proyector y no equivale a los dias del calendario.

Confirmar mantenimiento. ...

-{'{ Cinépolis.
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CHRISTIE

Se deben utilizar tnicamente filtros especiales y de gran calidad aprobados por
CHRISTIE. El proyector cuenta con un filtro de aire de motor de luz, un filtro de
aire del liquido de refrigeracion, un filtro LAD y un filtro de caucho. Se deben
cambiar cada 30 dias, de la siguiente manera:

Filtro de aire del motor de luz®

Liberar las dos pestafias de la tapa del filtro
de aire y quitarla.

2. Sacar el filtro de aire y desecharlo®.

!..
.
:

' ’—'

Introducir el nuevo filtro de aire con el
3. indicador de filtro de aire en direccion hacia
el proyector.

% Se debe sustituir el filtro de aire del motor de luz siempre que se cambie el foco de la
lampara, o antes si el proyector funciona en un entorno con polvo o suciedad. Realizar
revisiones mensuales en cualquiera de los casos.

% No se debe utilizar el filtro de aire viejo. Los filtros de aire de este producto no se
pueden limpiar lo suficientemente bien como para volver a utilizarlos y pueden ocasionar
la contaminacion de los componentes Opticos.
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Colocar la tapa del filtro de aire
introduciendo las dos pestanas inferiores en
su sitio y encajando la compuerta hasta que
cierre®.

-
\
%
Filtro de aire del liquido de refrigeracion®
1 Liberar una sola pestaia de la tapa del filtro
) de aire.

2. Sacar el filtro de aire y desecharlo®.

Introducir el nuevo filtro de aire con el
3. indicador de filtro de aire en direccion hacia
el proyector.

Colocar la tapa del filtro de aire a
4 introduciendo las pestanas inferiores en su >,
) sitio y encajando la compuerta hasta que

cierre.

% No se debe poner en marcha el proyector sin haber instalado el filtro.

5 El filtro de aire del liquido de refrigeracion debe cambiarse mensualmente.

7 Se debe hacer el cambio por filtros nuevos. Los filtros de aire de este producto no se
pueden limpiar lo suficientemente bien como para volver a utilizarlos y pueden ocasionar
la contaminacion de los componentes Opticos.
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Filtro LAD

Abrir con la llave correspondiente y retirar
la cubierta frontal.

Abrir con la llave correspondiente y retirar
la cubierta de alta seguridad.

3. Sacar el filtro LAD y desecharlo .

Insertar el filtro LAD con las leyendas hacia
arriba.

% Se debe hacer el cambio por filtros nuevos. Los filtros de aire de este producto no se
pueden limpiar lo suficientemente bien como para volver a utilizarlos y pueden ocasionar
la contaminacion de los componentes Opticos.
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Filtro de caucho

Retirar el marco lateral removiendo los
tornillos con un desarmador de cruz.

Desconectar los cables de audio, video,
2. informacion digital de video, comunicacion
y Real D.

3. Bajar el anillo de seguridad interno.

Colocarse la pulsera antiestatica
4, .
asegurandola con ayuda del velcro. 1 ,

Conectar la pinza de la pulsera antiestatica
a cualquier parte metalica.
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Liberar los seguros haciendo presion hacia
abajo y retirar las tarjetas PIB/ICP/IMB
deslizandolas hacia afuera.

Nota:

Siempre se debe usar la pulsera antiestatica en el manejo de las tarjetas, y
aun con ella es importante procurar no tocarlas en ningin momento, asi
como no colocarlas en superficies metalicas, ya que esto puede danar a las
mismas.

Desconectar los conectores del ventilador
interno de la carcasa de tarjetas.

Desconectar los conectores de la tarjeta
interna.

Aflojar el seguro del ligth engine
desenroscandolo y retirar la tarjeta.
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11.

12.

13.

M.P.O. PROYECCION

Retirar la pinza de la pulsera antiestatica del
proyector y el velcro de la mano.

Remover los tornillos de la cubierta metalica
lateral con ayuda de una llave Allen 3mm y
retirarla.

Nota:

El proyector CHRISTIE cuenta con
desarmador interno para retirar los tornillos
de las cubiertas metalicas.

Remover los tornillos de la cubierta con
ayuda de un desarmador de cruz y retirarla
deslizandola hacia arriba.

Retirar los tornillos que aseguran la tapa de
los ventiladores con ayuda de una llave
Allen de 3mm.
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15.

16.

17.

18.

M.P.O. PROYECCION

Retirar el panel de ventiladores frontales
liberando el seguro inferior y superior
deslizandolos hacia afuera.

Desconectar los conectores del panel de
ventiladores.

Sacar la carcasa deslizandola hacia afuera.

Retirar la cubierta metalica
desenganchandola de los tornillos.

Retirar la tapa de los filtros removiendo los
tornillos con ayuda del desarmador interno
del proyector CHRISTIE.
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20.

21.

22.
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Liberar la cubierta de los filtros jalandola
hacia arriba y deslizarla hacia afuera.

Liberar los 4 seguros de plastico de cada
esquina del ventilador del filtro.

Limpiar el filtro con ayuda de una brocha y
aspirador.

Insertar los 4 seguros de plastico en cada
esquina del ventilador del filtro.

Nota:
Se debe colocar el ventilador con la
indicacion de la flecha hacia abajo.
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24.

25.

26.

27.
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Deslizar hacia adentro la cubierta de los
filtros e insertarla en su espacio
correspondiente.

Limpiar con una brocha los residuos de
polvo de la tapa de filtros.

Colocar la tapa de los filtros ajustando los
tornillos con ayuda del desarmador interno
del proyector CHRISTIE.

Colocar la cubierta metalica insertandola en
los tornillos correspondientes.

Limpiar la carcasa de tarjetas con ayuda de
una brocha o aspirador.
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29.

30.

31.

32.
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Insertar la carcasa en su lugar.

Conectar los conectores de la tarjeta
interna.

Colocar la tarjeta interna y enroscar el
seguro del ligth engine.

Conectar los conectores del ventilador
interno de la carcasa.

Limpiar los residuos de polvo de las tarjetas
PIB/ICP/IMB con una brocha.
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34.

35.

36.

37.

M.P.O. PROYECCION

Insertar en su lugar las tarjetas PIB/ICP/IMB
hasta que los seguros hagan clic.

Conectar los conectores del panel de
ventiladores frontales e insertarlos en su
lugar.

Ajustar el seguro inferior y superior del
panel de ventiladores.

Colocar los tornillos que aseguran la tapa
del panel de ventiladores con ayuda de una
llave Allen de 3mm.

Colocar la cubierta ajustando los tornillos
de la cubierta metalica lateral con ayuda de
una llave Allen 3mm .
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39.

40.

41.
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Colocar la cubierta de arriba hacia abajo y
ajustar los tornillos con ayuda de un
desarmador de cruz.

Colocar la cubierta y cerrarla con la llave
correspondiente.

Conectar los cables de audio, video,
informacion digital de video, comunicacion
y Real D.

Asegurarse que el proyector se encuentra encendido.
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42. Dar clic en el boton “Ment” y seleccionar la opcion “Iniciar sesion”.

43. Ingresar el usuario (marriage) y la contrasefia “SOlaria”.

Tl e el e[ L]
s ) Bt Ny |

_1rzjmmmmwm
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44, Seleccionar la opcion “Marriage Checklist” y presionar en el boton “Next”.

I -

Nota:

Revisar que todos los switches de seguridad (tamper switches) estén
asegurados y de acuerdo a la lista de elementos a verificar.

@  Critical alarm exists CHKISTIE
Marriage (%)
Finish | By proceeding with this wizard, you are acknowledging that the ®
following tems have been checked and are in order
dl
LD Secuty n

1. Inspect all sides of the cryptographic boundary under a bright light
for scratches. gouges, scrapes. and other signs of malice

2 Inspect each of he fasteners at he four comers of the cryptographec
| boundary, top and botiom, under a bright light for scratches. gouges.
| scrapes, and other signs of malice v

B Menu Sevice Wie © ¢ 052649AM
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45. Seleccionar la opcion “Arming” y presionar sobre el boton “Arm Marriage”.

o Cribcal alarm exists CHleTIE

Stant

Marnage Checkist
Arming
Fvsh

Arming

To am the mamage the bution laboled "Marmage™ on the progctor
must pressed withen 30 seconds of chicking the button below

+ Am Mamoage

Nota:

Comenzara un contador regresivo de 30 segundos y el led del boton
Marriage en la tarjeta PI Board parpadeara en verde durante el conteo

regresivo.
Marriage Time down
Press the Marriage button on this projector to engage.
4 Seconds to engage marriage.
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Presionar el boton Marriage y el led debera
cambiar a color verde so6lido, el cual indica
que el proceso de Marriage ha sido exitoso.
Dar clic en el boton “Arm Marriage Button”.
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NEC

La limpieza de los filtros para proyectores NEC se debe realizar semanalmente y
se reemplazaran en cada cambio de foco en el proyector. Se debe verificar que la
de alimentacion de CA del proyector de cabeza se encuentre apagada antes
de llevar a cabo el mantenimiento del proyector, el cual se realiza de la siguiente

fuente

M.P.O. PROYECCION

manera®:;

Retirar el polvo de la abertura de ventilacion
con ayuda de la aspiradora con un
adaptador de cepillo a intervalos regulares

70

Retirar la cubierta lateral con ayuda de un
desarmador de cruz™.

Sacar los filtros laterales de sus
compartimientos.

Retirar la cubierta trasera con ayuda de un
desarmador de cruz.

69 NO ut

ilizar disolventes para realizar la limpieza de los filtros.
" Nunca usar la aspiradora sin un adaptador para entrar en contacto directo o utilizar un

adaptador de boquillas de limpieza.

" En el equipo NEC 2500 s6lo se encuentran en el lateral izquierdo y no en la parte

trasera.
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!r.v
Limpiar los filtros laterales y traseros con —_— "
ayuda de una brocha. ‘ '
M|
f—

Insertar los filtros laterales en los
compartimientos correspondientes.

Colocar los filtros traseros en los
compartimientos correspondientes.

Colocar la cubierta lateral ajustando los
tornillos con un desarmador de cruz.

Colocar la cubierta ajustando los tornillos
con un desarmador de cruz.

4

—
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8. Mantenimiento
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8.1. Proyectores
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8.1.1.Mantenimiento de proyectores tipo A

El mantenimiento preventivo tipo A de un proyector BARCO debe realizarse cada
30 dias y consta basicamente en limpieza y evitar problemas a causa de
acumulacion de polvo o cualquier otro contaminante en el proyector

El equipo BARCO se alerta al momento que detecta que necesita mantenimiento
cambiando su LED de estado de verde a azul, asi como se muestra en la siguiente
imagen.

El Proyeccionista es el encargado de realizar el mantenimiento de proyectores tipo
A, de la siguiente manera:

Encender el proyector en el boton de
encendido.

i R

Para identificar qué clase de mantenimiento requiere el equipo BARCO,
verificar en cualquiera de las dos opciones siguientes las alertas:

MX-TRA-MPO-PRY-05 254 ~X Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

Verificar el touch panel

Verificar en el touch panel de BARCO
las alertas o notificaciones que se
registren.

a)

Conectar software

Conectar al proyector al software
b) Comunicator de BARCO vy verificar las

alertas o notificaciones que se

registren.

Dar clic sobre la alerta tipo A y se mostrara
qué clase de mantenimiento es necesario.

Retirar la cubierta del proyector removiendo
los tornillos con un desarmador de cruz y
deslizarla hacia afuera.

Retirar la cubierta trasera removiendo los
tornillos con un desarmador de cruz vy
deslizarla hacia afuera.
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Quitar la cubierta lateral removiendo los

6. tornillos con un desarmador de cruz.
7. Desmontar la tapa frontal del proyector.
8 Deslizar el marco del filtro vertical hacia

afuera.

Deslizar hacia afuera los dos filtros
9. horizontales ubicados en el lado opuesto
del panel de control.

Limpiar los filtros con ayuda de una brocha

10. quitando el exceso de polvo™.

2 No se debe limpiar el filtro cerca del proyector, realizarlo en un area distante de los
proyectores para evitar contaminacion.
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Nota:

Si con la brocha no se remueven todos los
residuos de polvo, aspirar los filtros con
aspirador.

Limpiar los ventiladores con ayuda de una

11. brocha quitando el exceso de polvo.

Quitar los dos tornillos que sujetan la
12. lampara “Lamp house” con ayuda de un
desarmador.

Sujetar con las manos las dos manijas
13. ubicadas en la parte superior e inferior y
sacar la lampara.

Limpiar con una brocha el interior de la
14. lampara “Lamp house” y con un pafo
huimedo de microfibra el exterior™.

”? En caso de haber mucho polvo se recomienda aspirar la “Lamp house”.
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Verificar que el espejo limpio se encuentre
15. limpio, si no lo esta, limpiarlo con alcohol y
un pafo de microfibra.

Colocar la lampara “Lamp house” sobre los
16. rieles correspondientes e introducirla a su
lugar hasta topar.

Colocar los dos tornillos que sujetan la

17. lampara hasta ajustar correctamente.

Limpiar con un pafio himedo de microfibra

18. las superficies exteriores del proyector.

Si el proyector es un equipo de 3D, limpiar el
19. lente con un pafno de microfibra limpio, de
lo contrario ir al siguiente paso™.

™ Se debe tener cuidado de no mover o golpear el lente.
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Insertar el marco del filtro vertical en la

20. ranura correspondiente.

Insertar en las ranuras correspondientes los
21. dos filtros horizontales ubicados en el lado
opuesto del panel de control.

22. Montar la tapa frontal del proyector.

Colocar la cubierta lateral derecha
23. ajustando los tornillos con un desarmador
de cruz.

Colocar la cubierta trasera ajustando los

24. tornillos con un desarmador de cruz.
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Colocar la cubierta frontal derecha
25. ajustando los tornillos con un desarmador
de cruz.

Colocar la cubierta lateral ajustando los

26. tornillos con un desarmador de cruz.
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8.1.2.Mantenimiento de proyectores tipo B

El mantenimiento preventivo tipo B de un proyector Barco y Christie debe
realizarse cada 3 meses y consta de la limpieza del proyector externa e interna,
asi como la revision del nivel de anticongelante del proyector.

El Proyeccionista es el encargado de realizar el mantenimiento de proyectores tipo
B, de la siguiente manera:

Proyectores Barco Serie By C

El equipo BARCO se alerta al momento que detecta que necesita mantenimiento
tipo B cambiando su LED de estado de verde a azul, asi como se muestra en la
siguiente imagen.

Desarmar proyector

Identificar el horario de arranque de funcién en la sala donde se realizar el
1. mantenimiento, para evitar contratiempos y arrancar de manera puntual de
acuerdo a los horarios programados.

Encender el proyector en el boton de
encendido.

-
R
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Para identificar qué clase de mantenimiento requiere el equipo BARCO,
verificar en cualquiera de las dos opciones siguientes las alertas:

Conectar software

Conectar al proyector al software
a) Comunicator de BARCO vy verificar las

alertas o notificaciones que se

registren.

Verificar el touch panel

Verificar en el touch panel de BARCO
las alertas o notificaciones que se
registren.

b)

Dar clic sobre la alerta tipo B y se mostrara
qué clase de mantenimiento es necesario.

Apagar el proyector presionando el boton
de apagado.
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Apagar el servidor Doremi presionando el
boton de apagado.

ARD GUMARO_FTR_S_LAS-las_MX_S1_2K 20140225,
~ PB9COa 54c6-2d4a 5427 bI5AdILLOSO] :
P }990077-4749-4014.9640-203328a1 3706]
 p89coa 54c6-2d40-0427 bISIdILLOSIO)

Seleccionar la opcion “Shutdown”.

Apagar los interruptores del tablero
correspondientes al proyector al que se le
dara mantenimiento.
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11.

12.

13.

14.
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Retirar la  cubierta lateral derecha
removiendo los tornillos con un desarmador
de cruz y deslizarla hacia afuera.

Retirar la cubierta trasera removiendo los
tornillos con un desarmador de cruz vy
deslizarla hacia afuera.

Retirar la cubierta frontal derecha
removiendo los tornillos con un desarmador
de cruz y deslizarla hacia.

Quitar la cubierta lateral removiendo los
tornillos con un desarmador de cruz.

Desmontar la tapa frontal del proyector.
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15. Retirar el ducto de extractor

16. Colocar las cubiertas en el area asignada para ello.

17. Desenchufar el cable de alimentacion.

Retirar el lente de proyeccion y colocarlo en

18. un lugar seguro.

Deslizar el marco del filtro vertical hacia

19. afuera.

Deslizar hacia afuera los dos filtros
20. horizontales ubicados en el lado opuesto del
panel de control.
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22,

23.

24,

25.
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Quitar los tornillos de la cubierta con un
desarmador.

Retirar la cubierta.

Retirar los tornillos de la rejilla del
ventilador Light Engine.

Quitar las cubiertas jalandolas hacia arriba.

Quitar la rejilla jalandola hacia arriba.
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Desconectar el cable de alimentacion del

26. Jentilador Light Engine.

27 Retirar la cubierta superior del ventilador
*  jalando hacia arriba.

28 Retirar los tornillos que sostienen al
*  ventilador, con un desarmador.

29 Quitar el ventilador Light Engine y colocarlo

en un lugar seguro.
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31.

32.

33.

34.
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Quitar los tornillos que sujetan a la Lamp
House con un desarmador.

Agarra la Lamp House por ambas manijas y
sacala totalmente del proyector.

Con un desarmador quitar los tornillos de la
rejilla lateral y retirarla.

Asegurar el buen contacto en los cables de
alimentacion

Con un desarmador quitar los tornillos del
ventilador de fuentes lateral y retirarlo.

MX-TRA-MPO-PRY-05 268

wf,‘{_‘ Cinépolis.



35.

36.

37.

38.

39.
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Identificar los conectores y desconectarlos.

Quitar el ventilador de fuentes lateral
posterior jalandolo hacia afuera y colocarlo
en el lugar asignado para ello.

Quitar los tornillos del ventilador de
integrador.

Desconectar la fuente de alimentacion del
ventilador de integrador y retirarlo
jalandolo hacia afuera.

Quitar los tornillos del ventilador del
sistema refrigerante con un desarmador..
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Quitar los tornillos de la cubierta con un

40. desarmador.

41.  Retirar la cubierta del sistema refrigerante.

Desacoplar conectores de liquido
42. refrigerante presionando candado de
seguridad.

Sacar base de ventiladores poco a poco para
43, descubrir y desconectar los cables de
alimentacion.
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Quitar las tuercas de los cables de
44, alimentacion D.C. con una llave espafiola de
10 mm vy retirarlos™.

Quitar los tornillos de los sujetadores de las
45. fuentes de alimentacion, con un desarmador
y quitar los sujetadores.

Desconectar las terminales utilizando

46. pinzas mecanicas o de punta.

47. Desacoplar los conectores.

" Los proyectores Barco de modelo 19B, 20C y 23B cuentan con 2 fuentes de alimentacion
y el modelo 32B con 3.
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Retirar las fuentes de alimentacion
48. tomandolas por la manija y colocarlas en un
lugar seguro.

Quitar los tornillos del ventilador de tarjetas
49, con un desarmador y desconectar el cable
de alimentacion.

Retirar el ventilador de tarjetas y colocarlo

50. en un lugar seguro.

Quitar los tornillos de la cubierta de la

51. tarjeta SMPS.
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52.  Retirar la cubierta de la tarjeta SMPS.

Desconectar terminales y cables de

53. alimentacion de la tarjeta SMPS.

54 Retirar la tarjeta SMPS del proyector y
*  colocarla en un lugar seguro.

55 Retirar las cintillas de los ventiladores

frontales, con pinzas de corte.
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Quitar los tornillos que sujetan a cada
56. ventilador (4 tornillos por ventilador) con
ayuda de un desarmador o una llave Allen.

Desacoplar los conectores de los

57. ventiladores frontales.

Retirar los ventiladores frontales vy

58. colocarlos en un lugar seguro.

Limpieza de equipos

Retirar los tornillos de la cubierta del
ventilador integrador y retirarla.
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Retirar los tornillos de la base del ventilador

2. integrador y separar ambas piezas.

3 Limpiar la base, la cubierta y el ventilador
: con un pano de microfibra.

4 Armar el ventilador integrador y colocarlo
: en el proyector.

5. Desmontar rejillas y ventiladores.
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Quitar el polvo de las rejillas con una
brocha y limpiarlas con un pafo de
microfibra humedo.

Quitar el polvo de los ventiladores con una
brocha.

Armar las rejillas y el ventilador limpios y
colocarlos en el proyector en su lugar
correspondiente.

Quitar los tornillos del ventilador de tarjetas
y separar la base.

Quitar el polvo del ventilador de tarjetas
con una brocha.
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12.

13.

14.

15.

M.P.O. PROYECCION

Armar el ventilador de tarjetas limpio e
instalarlo en el proyector de la manera
correspondiente.

Desmontar el ventilador de Light Engine y
quitarle el polvo con una brocha.

Ensamblar el ventilador de Light Engine e
instalarlo en el proyector de la manera
correspondiente.

Quitar los tornillos de la cubierta de los
ventiladores del sistema refrigerante vy
separar el radiador.

Limpiar el radiador con un pafo de
microfibra huumedo.
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16 Quitar con una brocha el polvo de los =
*  ventiladores. s

Ensamblar el radiador y los ventiladores e
17. instalarlos en el proyector de la manera
correspondiente.

Limpiar los filtros y el laminado con ayuda
de una brocha quitando el exceso de polvo y

18. volver a instalarlos en el proyector de la
manera correspondiente™.
19 Limpiar el polvo del ducto de extraccion con

una franela ligeramente humedecida.

“ No se debe limpiar el filtro cerca del proyector, realizarlo en un area distante de los
proyectores para evitar contaminacion.
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Quitar el polvo del laminado interno del
20. proyector con una brocha y un pafio de
microfibra.

21. Colocarse guantes de latex y tapaboca.

Limpiar el exterior del ventilador Light
22. Engine utilizando la aspiradora y una
brocha de pelo de camello.

Observar la lampara de alto brillo para
identificar facilmente la presencia de polvo

23. en el cold mirrory al frente de la 6ptica™.

Limpiar el lente del integrador con brocha
24. de pelo de camello.

7 Es importante mantener cubierto la lente del integrador mientras se realizan tareas de
limpieza.
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26.

27.

28.

29.
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Nota:

en caso de observar residuos de grasa, se utiliza liquido especial para lentes

y toallas especiales para lentes

Quitar con wuna brocha el polvo del
cableado.

Retirar el polvo con una brocha, de la
tarjeta SMPS.

Retirar el polvo con aire comprimido, de la
tarjeta SMPS.

Rociar levemente la tarjeta SMPS con liquido
dieléctrico.

Instalar la tarjeta SMPS en el proyector de la
manera correspondiente.
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30. Colocar la cubierta frontal del proyector.

Limpiar el lente de proyeccion con brocha
de pelo de camello, franela de microfibra y

31. toalla para lentes, frotando hacia una sola
direccion.
Nota:
En caso de detectar residuos de grasa en el lente de proyeccion, limpiar con
liquido especial para lentes
Colocar el lente en su lugar correspondiente
32. en el proyector.
Colocarse el equipo de seguridad:
e C(Careta
33. ¢ Guantes
e Peto
e (Cubre brazos
34 Desmontar el foco de la Lamp house y

colocarlo en un lugar seguro.
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36.

37.

38.

39.

M.P.O. PROYECCION

Limpiar espejo de la Lamp house con
brocha de pelo de camello.

Nota:
En caso de detectar residuos de grasa, utilizar liquido especial para lentes y
toalla especial para lentes.

Limpiar el laminado interno y externo de la
Lamp house con un pafio de microfibra.

Asegurar que las tuercas de terminales se
encuentren apretadas en su rosca.

Limpiar el foco con microfibra especial para
lentes.

Colocar el foco en la Lamp house.
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41.

42.

43.

44,

M.P.O. PROYECCION

Instalar la Lamp house en el proyector de la
manera correspondiente y quitarse el
equipo de proteccion.

Colocar las cubiertas del proyector.

Conectar los ductos de extracciéon en el
proyector.

Limpiar los cristales de la ventana de
proyeccion asi como el marco para evitar la
acumulacion de polvo, con un pano de
microfibra.

Encender el proyector, revisar que no haya alertas y realizar las pruebas

proyectando patrones de ajuste y contenido.

8 Las ventanas de proyeccion deben limpiarse diariamente y las veces que sean necesarias.
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Proyectores Barco 10S

El equipo BARCO se alerta al momento que detecta que necesita mantenimiento
tipo B cambiando su LED de estado de verde a azul, asi como se muestra en la
siguiente imagen.

Identificar el horario de arranque de funcion en la sala donde se realizar el
1. mantenimiento, para evitar contratiempos y arrancar de manera puntual de
acuerdo a los horarios programados.

Desenergizar el proyector apagandolo y
desconectandolo de la corriente eléctrica.

Desarmado

Quitar las tapas del proyector y colocarlas
en el lugar indicado para ello.
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Quitar los tornillos que sujetan a la Lamp
house, sacarla y colocarla en un lugar
seguro.

Retirar filtro de fieltro grande de la
tarjeteria.

Quitar los tornillos de la cubierta del filtro
de fieltro pequefo, con ayuda de un
desarmador.

Retirar el filtro de fieltro pequeiio vy
colocarlo en un lugar seguro.

Retirar el lente del proyector y colocarlo en
un lugar seguro.
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11.
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Retirar la tapa posterior del proyector.

Quitar los tonillos que sujetan al ventilador
del cold mirror, con ayuda de un
desarmador.

Desconectar el cable de alimentacion del
ventilador del cold mirror.

Quitar el ventilador del cold mirror y
colocarlo en el lugar indicado para ello.

Quitar con un desarmador, los tornillos que
sujetan el ventilador Light Engine vy
retirarlo.
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12. Retirar blower del Light Engine.

Quitar con un desarmador, los tornillos que
sujetan los ventiladores del area de tarjetas,

13. retirarlos y desconectarlos para colocarlas
en el lugar indicado para ello.

Limpieza
Quitar con una brocha, el polvo de los
ventiladores del area de tarjetas e

1. instalarlos en el proyector de la manera
correspondiente.

5 Quitar con un pafno de microfibra, el polvo

del ventilador del cold mirror .
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Quitar con un pafio de microfibra, el polvo
del ventilador Light Engine e instalarlo e
instalarlos en el proyector de la manera
correspondiente.

Limpiar la rejilla y la cavidad donde se
instala el ventilador de cold mirror.

Conectar el ventilador de cold mirror.

Colocar la cubierta del ventilador de cold
mirror 'y sujetarlo con sus correspondientes
tornillos.

Limpiar con wuna brocha, el polvo
acumulado en el espacio de los ventiladores
de tarjetas y en sus cables.
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Limpiar con un trapo de microfibra el
interior del proyector.

Limpiar con una brocha y un pano de
9. microfibra, el espacio del blower del
ventilador Light Engine.

Colocar el blower y sujetarlo con los

10. tornillos correspondientes.

Limpiar los filtros de la siguiente manera, dependiendo del grado de

11. suciedad que tengan:

a) Si los filtros solamente tienen polvo
acumulado, aspirarlos.

Si los filtros se encuentran grasosos,
sumergirlos en una solucion de 1 litro

b) de agua caliente y 30 g de cristales de
carbonato de sodio durante media
hora. Dejarlos secar al aire libre
durante 24 horas™.

” Es importante contar con un kit de filtros de repuesto para usarlos cuando se laven con
cristales de carbonato de sodio.
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13.

14.

15.

45.

M.P.O. PROYECCION

Nota:

Bajo ninguna circunstancia se deben colocar filtros humedos o

mojados en el proyector.

Instalar el filtro de fieltro grande en el
proyector.

Colocar la cubierta del filtro de fieltro
grande y sujetarla con sus tornillos.

Instalar el filtro de fieltro pequefio en el
proyector y colocar su

Limpiar el espacio del lente en el proyector
con un pano de microfibra.

Limpiar el lente de proyeccion con brocha
de pelo de camello, franela de microfibra y
toalla para lentes, frotando hacia una sola
direccion.
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16.

17.

18.

19.
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Nota:
En caso de detectar residuos de grasa en el lente de proyeccion, limpiar con
liquido especial para lentes

Colocar el lente en su lugar correspondiente
en el proyector.

Colocarse el equipo de seguridad:

e (areta
¢ (Guantes
e Peto

e Cubre brazos

Desmontar el foco de la Lamp house y
colocarlo en un lugar seguro.

Limpiar espejo de la Lamp house con
brocha de pelo de camello.

Nota:
En caso de detectar residuos de grasa, utilizar liquido especial para lentes y
toalla especial para lentes.

Limpiar el laminado interno y externo de la
Lamp house con un pano de microfibra.
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22.

23.

24.
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Asegurar que las tuercas de terminales se
encuentren apretadas en su rosca.

Limpiar el foco con microfibra especial para
lentes.

Colocar el foco en la Lamp house.

Instalar la Lamp house en el proyector de la
manera correspondiente y quitarse el
equipo de seguridad.

Limpiar la cubierta del proyector con un
paino de microfibra e insertarlo en el
proyector de la manera correspondiente.
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Eliminar el polvo de las superficies externas
con un pano de microfibra.

Conectar los ductos de extracciéon en el J ! :
48. proyector.

47.

Limpiar los cristales de la ventana de
proyeccion asi como el marco para evitar la
acumulacion de polvo, con un pano de
microfibra®.

49.

Encender el proyector, revisar que no haya alertas y realizar las pruebas

50. proyectando patrones de ajuste y contenido.

8 Las ventanas de proyeccion deben limpiarse diariamente y las veces que sean necesarias.
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Proyectores Christie ZX, 2220y 2230

El Proyeccionista debe realizar el mantenimiento de un proyector CHRISTIE para
eliminar los residuos de polvo evitando problemas de calentamiento provocado
por el poco flujo de aire, de la siguiente manera:

Apagar el equipo y colocar en OFF la pastilla

1. correspondiente al proyector.
5 Retirar el marco lateral removiendo los
. tornillos con un desarmador de cruz.
3 Abrir el compartimento interno con la llave
: correspondiente®..
Desconectar los cables de audio, video,
4. informacion digital de video, comunicacion

y Real D.

81 Se requiere la llave especial para abrir el compartimiento interior. Esta llave es tinica por
equipo.
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5. Bajar el anillo de seguridad interno.

Colocarse la pulsera antiestatica
ajustandola a la mano con el velcro.

Conectar la pinza de la pulsera antiestatica
a cualquier parte metalica.

Liberar los seguros haciendo presion hacia
8. abajo y retirar las tarjetas PIB/ICP/IMB
deslizandolas hacia afuera®.

9. Retirar el blackpanel del proyector.

82 Siempre se debe usar la pulsera antiestatica en el manejo de las tarjetas, y aun con ella
es importante procurar no tocarlas en ningin momento, asi como no colocarlas en
superficies metalicas, ya que esto puede danar a las mismas.
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11.

12.

13.

14.

M.P.O. PROYECCION

Retirar del proyector y de la mano la pulsera
antiestatica.

Desconectar la fuente de alimentacion de
los ventiladores inferiores que suministran
aire a la ICP y sacarlos del proyector.

Separar las mallas de los ventiladores -

inferiores y quitarles el polvo con una
brocha.

Retirar el touch panel girando la perilla que

——
Desconectar del proyector el touch panel.
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16.

17.

18.

19.
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Retirar la cubierta trasera removiendo los
tornillos con un desarmador de cruz.

Abrir con la llave correspondiente la
cubierta lateral y desengancharla del equipo.

Aflojar la abrazadera del extractor vy
retirarlo.

Remover los tornillos con un desarmador de
cruz y retirar la cubierta superior.

Desconectar los conectores de la
alimentaciéon del ventilador.
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21.

22,

23.
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Retirar el sensor de aire removiendo los
tornillos que lo sujetan con ayuda de una
llave Allen de 3mm.

Limpiar los residuos de polvo del sensor de
aire con una brocha.

Desconectar con la llave Allen de 3mm el
cable de tierra.

Remover los tornillos delanteros y traseros
del blower con ayuda de la llave Allen 3mm
y sacarlo del proyector.

Nota:
El blower dependera del modelo del proyector:

a) Blower del CP 2230
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24,

25.

26.
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Blower de los proyectores CP2000ZX

b) y CP.

Limpiar los residuos de polvo en el blower g?-

con una brocha.

Remover los tornillos de la cubierta metalica
lateral con ayuda de una llave Allen 3mm y
retirarla.

Nota:

El proyector Christie cuenta con un
desarmador interno para retirar los tornillos
de las cubiertas metalicas.

Remover los tornillos de la cubierta plastica
lateral con ayuda de un desarmador de cruz
y retirarla deslizandola hacia arriba.
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Retirar los tornillos que aseguran la tapa de
27. los ventiladores con ayuda de una llave
Allen de 3mm.

Retirar el panel de ventiladores inferiores
28. liberando el seguro inferior y superior
deslizandolos hacia afuera.

Desconectar los conectores del panel de

29. ventiladores laterales®.

Limpiar los ventiladores laterales y las
30. mallas metalicas protectoras con una brocha
hasta retirar los residuos de polvo.

Aspirar el proyector con la sopladora, una
vez que se encuentre sin tapas, sin tarjetas,
sin blower y sin foco podemos proceder al
perfecto aspirado del equipo.

31.

8 Se deben marcar todos los conectores de los ventiladores para su identificacion y
reconexion posterior.
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33.

34.

35.

36.
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Insertar el blower en su lugar y ajustar los
tornillos con la llave Allen de 3mm.

Colocar el sensor de aire en su lugar y
ajustar los tornillos con la llave Allen de
3mm.

Conectar el cable tierra y ajustarlo con la
llave Allen de 3mm.

Conectar los conectores de la alimentacion
del ventilador.

Colocar la cubierta superior y ajustar los
tornillos con un desarmador de cruz.
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38.

39.

40.

41.
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Enganchar la cubierta lateral y cerrarla con
la llave correspondiente.

Colocar el filtro del extractor y ajustar la
abrazadera.

Conectar el cable del touch panel al
proyector.

Colocar el touch panel girando la perilla que
lo asegura.

Insertar en su lugar las tarjetas PIB/ICP/IMB
hasta que los seguros hagan clic.
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43.

44.

45.

46.

M.P.O. PROYECCION

Conectar los conectores del panel de
ventiladores frontales e insertarlos en su
lugar.

Ajustar el seguro inferior y superior del
panel de ventiladores.

Colocar los tornillos que aseguran la tapa
del panel de ventiladores laterales con
ayuda de una llave Allen de 3mm.

Verificar que el nivel de liquido refrigerante
sea el correcto, de no ser asi, agregar mas.

Colocar la cubierta metalica lateral
ajustando los tornillos de la cubierta
metalica lateral con ayuda de una llave Allen
3mm.
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48.

49.

50.
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Colocar la cubierta plastica lateral de arriba
hacia abajo y ajustar los tornillos con ayuda
de un desarmador de cruz.

Colocar la cubierta de seguridad y cerrarla
con la llave correspondiente.

Conectar los cables de audio, video,
informacion digital de video, comunicacion
y Real D.

Colocar en ON la pastilla del tablero
correspondiente al proyector y encender el
equipo.

Nota:
Una vez energizado nos arrojara alertas las cuales se retiran.
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Una vez retiradas las alertas, ingresar con el usuario “marriage” y la
> contrasena es “SOlaria™.

Avis | Supr
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P 1

Una vez solicitada la union a través del

52. menu el sistema nos pedira pulsar el boton
“Marriage”.

Probar el desempefio correcto del proyector encendiendo el foco y con
53. patrones de prueba y contenido para eliminar posibles problemas durante
generados durante el procedimiento de mantenimiento.

8 La contrasefia es con “S” mayuscula al principio y la segunda letra es un “cero” “0”, las
demas letras son minusculas.
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8.2. Mantenimiento
preventivo profundo de
procesadores,
servidores y
amplificadores
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8.2.1.Procesador Dolby CP 750

El mantenimiento del procesador Dolby CP750 lo debe llevar a cabo el Supervisor
de proyeccion y se realiza cada 6 meses en un area iluminada, limpia y seca. El
tiempo estimado de ejecucion es de 1 hora, realizando lo siguiente:

Colocar en OFF la pastilla del tablero
correspondiente al procesador.

Desconectar la clavija de energia, los cables
de entrada de audio, audio SSL, red,
entradas auxiliares y salida de audio éste
ultimo con ayuda de un desarmador plano®.

Remover los tornillos que sujetan el
procesador al rack de sonido con un
desarmador plano y colocarlo en una mesa
de madera o plastico.

Remover los tornillos laterales con un
desarmador de cruz, retirar la cubierta
superior deslizandola hacia atras vy
limpiarla con un pano azul.

8 Se deben identificar cada uno de los cables, conectores o puertos para evitar

configuraciones erréneas al reconectarlos al equipo.
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Limpiar la fuente de alimentacion,
ventiladores traseros y la tarjeta electronica
con una brocha y aspiradora eliminando los
residuos de polvo.

Deslizar la cubierta superior hacia el frente
y ajustar los tornillos con un desarmado de
cruz.

Colocar el procesador en el rack de sonido
ajustando los tornillos que lo sujetan con
un desarmador plano.

Conectar la clavija de energia, los cables de
entrada de audio, red, entradas auxiliares y
salida de audio a éste ultimo ajustarle los
tornillos con un desarmador plano.

Colocar en ON la pastilla del tablero
correspondiente al procesador.
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11.
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Validar el audio del procesador colocandolo
en el volumen (7.0).

Validar el funcionamiento reproduciendo desde el touch panel del proyector

los formatos de audio disponibles.
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8.2.2.Procesador Dolby CP 650

El mantenimiento del procesador Dolby CP650 lo debe llevar a cabo el Supervisor
de proyeccion y se realiza cada 6 meses en un area iluminada, limpia y seca. El
tiempo estimado de ejecucion es de 1 hora, realizando lo siguiente:

Verificar que el procesador se encuentre en
modo Bypass.

Colocar en OFF la pastilla del tablero
correspondiente al procesador.

Desconectar la clavija de energia, los cables
3. de entrada de audio, red, entradas
auxiliares y salida de audio®.

Remover los tornillos con un desarmador
4, plano y sacar del rack de sonido el
procesador.

8 Se deben identificar cada uno de los cables, conectores o puertos para evitar
configuraciones erréneas al reconectarlos al equipo.
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Remover los tornillos de seguridad con un
desarmador de cruz, retirar la cubierta
frontal plastica jalandola hacia al frente y
limpiarla con un pafno azul.

frontal metalica hacia al frente.

Colocarse la pulsera antiestatica
ajustandola a la mano con el velcro y
conectar la pinza a cualquier parte metalica
del procesador.

Remover los tornillos de seguridad con un
desarmador de cruz y jalar la cubierta

Desconectar el cable plano apoyandose de
las dos palancas de expulsion.

Liberar los seguros de las tarjetas CAT 772,
774y 790 y deslizarlas hacia afuera.

MX-TRA-MPO-PRY-05 311 ~X Cinépolis.



10.

11.

12.

13.

14.

M.P.O. PROYECCION

Limpiar las tarjetas CAT 772, 774 y 790 con
ayuda de una brocha y aspiradora retirando
los residuos de polvo.

Limpiar el interior del procesador vy
ventilador con ayuda de una brocha y
aspiradora retirando los residuos de polvo.

Insertar las tarjetas CAT 772, 774y 790 en
el conector correspondiente hasta hacer clic
y colocar los seguros.

Insertar el cable plano en el conector
correspondiente y colocar los seguros.

Colocar la cubierta frontal metalica
ajustando los tornillos con un desarmador
de cruz.
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19.
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Quitarse de la mano la pulsera antiestatica.

Colocar 1la cubierta frontal plastica
ajustando los tornillos con un desarmador
de cruz.

Conectar la clavija de energia, los cables de
entrada de audio, red, entradas auxiliares y
salida de audio.

Colocar en ON la pastilla del tablero
correspondiente al procesador.

Presionar el boton de encendido del
procesador y validar su funcionamiento
reproduciendo el audio digital, radio en cine
y SSL.
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Registrar actividad en la Bitacora rutina semestral preventiva
mantenimiento de procesadores de audio vigente reportando el servicio de
mantenimiento hecho a los equipos al gerente de conjunto y técnico
regional, asi como subir a Maximo la realizacion del servicio o algun
inconveniente que deba ser realizado como correctivo para su oportuna
atencion.

Nota:
Si se requiere asistencia técnica, contactar al técnico regional

correspondiente.
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8.2.3.Servidor Doremi

El mantenimiento del servidor Doremi lo debe llevar a cabo el supervisor de
proyeccion y se realiza cada 6 meses en un area iluminada, limpia y seca. El
tiempo estimado de ejecucion es de 1 hora realizando lo siguiente:

1. Seleccionar la opcion “Menu”.

2. Seleccionar la opcion “Logout”.
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3. Seleccionar la opcion “Shutout”.

4. Apagar el interruptor del proyector.

Desconectar el cable USB para monitor
planar y UPS; el cable VGA de monitor

5. planar; cable de Ethernet; cables de AC y
cable de PCI.
Remover los tornillos frontales del Doremi
6 con un desarmador de cruz, deslizarlo hacia

afuera y colocarlo sobre una mesa plastica o
de madera.
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Remover los tornillos de la cubierta
superior con un desarmador de cruz,
retirarla y limpiarla con un pafio azul.

Presionar el seguro de expulsion y deslizar
hacia afuera los discos duros.

Remover los tornillos de la barra de
seguridad con un desarmador de cruz y
retirar las monturas de las fuentes de poder
presionando el seguro.

Limpiar los residuos de polvo de las fuentes
de energia con una brocha y la aspiradora.

Limpiar los residuos de polvo de cada una
de las ranuras de los discos duros con una
brocha y la aspiradora.
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15.
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Limpiar los residuos de polvo de los
ventiladores de extraccion de aire de la
tarjeta madre con una brocha y la
aspiradora.

Limpiar los residuos de polvo del ventilador
porta fuentes con una brocha vy la
aspiradora.

Limpiar los residuos de polvo de la tarjeta
madre y cables de conexion con una brocha
y aspiradora.

Insertar las monturas de las fuentes de
poder presionando el seguro para insertarlo
y colocar la barra de seguridad ajustando lo
tornillos con un desarmador de cruz

Limpiar los residuos de polvo de los discos
duros con una brocha y aspiradora.
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19.

20.

21.
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Insertar los discos duros respetando el
orden y posicion en el servidor de arriba
hacia abajo segun su identificacion con letra
0 numero.

Colocar la cubierta superior y ajustar los
tornillos con un desarmador de cruz.

Insertar el servidor Doremi en el proyector
y ajustar los tornillos frontales con un
desarmador de cruz.

Conectar el cable USB para monitor planar y
UPS; el cable VGA de monitor planar; cable
de Ethernet; cables de AC y cable de PCI.

Presionar el botén de encendido del
servidor Doremi y validar su
funcionamiento en la pantalla de inicio y la
ventana de Cinelister.
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Presionar el boton de encendido del
proyector y validar el audio de la sala
realizando una prueba.

Registrar las actividades en la bitacora
Rutina semestral preventiva
mantenimiento de servidores vigente,
reportando el servicio de mantenimiento
hecho a los equipos al gerente de conjunto
y técnico regional, asi como subir a Maximo
la realizacion del servicio o algun
inconveniente que deba ser realizado como
correctivo para su oportuna atencion.

Nota:
Si se requiere asistencia técnica, contactar al
técnico regional correspondiente.
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8.2.4.Amplificadores

El mantenimiento de los amplificadores lo debe llevar a cabo el supervisor de
proyeccion y se debe realizar anualmente en un area iluminada, limpia y seca. El
tiempo estimado de ejecucion es de 1 hora realizando lo siguiente:

Nota:
No se debe desconectar el crossover cuando
éste sea externo al amplificador.

Presionar el boton de apagado del

1. amplificador.
Desconectar los cables de entrada de audio,
2. energia, salida de audio y salidas de

bocinas®.

Remover los tornillos frontales con un
desarmador de cruz, deslizar el

3. amplificador hacia afuera del rack de
sonido y colocarlo sobre una mesa plastica
o de madera.

8 Se deben identificar cada uno de los cables, conectores o puertos para evitar

configuraciones erroneas al reconectarlos al equipo.
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Remover los tornillos con un desarmador
de cruz, retirar la cubierta superior y
limpiar ambos lados con un pafio azul.

Limpiar la fuente de alimentacion,
ventiladores y la tarjeta principal del
amplificador con una brocha y aspiradora
eliminando los residuos de polvo.

Colocar la cubierta superior y ajustar los
tornillos con un desarmador de cruz.

Insertar el amplificador en el rack de sonido
y ajustar los tornillos frontales con un
desarmador de cruz.

Conectar el cable de entrada de audio,
energia, salida de audio y salida de bocinas.
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Presionar el boton de encendido del
amplificador y validar su funcionamiento
reproduciendo cualquier formato de audio.

Registrar las actividades en la bitacora
Rutina anual preventiva mantenimiento de
amplificadores vigente, reportando el
servicio de mantenimiento hecho a los
equipos al gerente de conjunto y técnico
regional, asi como subir a Maximo la
realizacion del servicio 0 algun
inconveniente que deba ser realizado como
correctivo para su oportuna atencion.

Nota:
Si se requiere asistencia técnica, contactar al
técnico regional correspondiente.
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8.3. Cambio y
despresurizacion de
focos de proyeccion
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8.3.1.Preparacion

Uno de los elementos mas importantes y delicados del equipo de proyeccion es el
foco de xen6n. Se trata de un componente que contiene materiales altamente
inflamables y debe operarse con medidas de extrema precaucion, personal
capacitado y calificado con la finalidad de evitar accidentes. Por ningiin motivo el
personal que no esté autorizado podra manipular o dar servicio a la lampara de
xenon.

No cambiar o Riesgo

e CAMBIO DE FOCO operativo

No aplica garantia

garantia 1

Horas de vida de un foco

1 Cambiar si el foco no cumple
las horas garantizadas o sufre
20 horas antes de Horas de vida dafios y proceder el reclamo
de la garantia. (Documento de
procedimientode garantias).

finalizar la vida Gtil garantizadas por
del foco 1. el fabricante 2.

2 Revisar tabla de cambios
por marcasy modelos.
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Para cambiar un foco debe considerarse la Tabla de focos de proyeccion

USHIO

Modelo Potencia Horas de vida garantizadas Cambiar el foco a partir de:
DXL-22BAF 2.2KW 1500 1480 horas de uso
DXL-30BAF 3 KW 1500 1480 horas de uso
DXL-30BAFIL 3 KW 1700 1680 horas de uso
DXL-40BAF 4 KW 1000 980 horas de uso
DXL-40BAFIL 4 KW 1300 1280 horas de uso
DXL-65BA / DXL-65BA2 6.5 KW 500 480 haras de uso

ASL

Modelo Potencia Horas de vida garantizadas Cambiar el foco a partir de: |
XD3000HP/G 3 KW 1700 1680 horas de uso
XD4000HP/G 4 KW 1000 980 horas de uso
XDB500HP/G 6.5 KW 700 680 horas de uso
XD4000 SNIG (NEC) 4 KW 1000 980 horas de uso
XDB000 SNIG (NEC) 6 KW 600 280 horas de uso

CHKISTIE

Modelo Potencia Horas de vida garantizadas Cambiar el foco a partir de: |
CDXL-20 2KW 2400 2380 horas de uso
CDXL-208P 2KW 3200 3180 horas de uso
CDXL-30 3 KW 1500 1480 horas de uso
CDXL-30SP 3 KW 1900 1880 horas de uso
CDXL-308D KW 1000 980 horas de uso
COXL-60 6 KW 600 580 horas de uso
CDSL-B0SP G KW 800 780 horas de uso

PHILIPS

Modelo Potencia Horas de vida garantizadas Cambiar el foco a partir de: |
XDC 22008 22KW 1500 1480 horas de uso
XDC 3000 B 3 KW 1500 1480 horas de uso
XDC 4000 B 4 KW 1000 980 horas de uso
XDC 6500 B 6.5 KW 200 480 horas de uso

osraM &

Modelo Potencia Horas de vida garantizadas Cambiar el foco a partir de: |
XBO 2200 W/DHP 22KW 1500 1480 horas de uso
XBO 3000 W/DHP 3KW 1500 1480 horas de uso
XBO 4000 W/DHP 4 KW 1100 1080 horas de uso
XBO 6500 W/DHP 6.5KW 700 680 horas de uso
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El Proyeccionista debe prepararse de la siguiente manera para realizar el cambio
de un foco de proyector:

Colocarse el equipo de proteccion cuando
se retire la cubierta protectora del foco y se
realice cualquier procedimiento que lo

L incluya. Este se compone de: careta,
guantes, pechera y mangas o chamarra
protectora®,.

2. Apagar todos los switches de corriente A.C.

3 Retirar el foco evitando tocar el cuerpo de

: cuarzo directamente con las manos®.

4 Verificar que el wattaje del foco

corresponda al proyector.

% En caso de no contar con el equipo completo, se debe gestionar a través del GR para su
compra o reposicion en plaza.
8 No se debe aplicar fuerza de flexiéon o torsion al cuerpo de cuarzo del foco.
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Nota:

Si accidentalmente se toca el cuerpo de
cuarzo del foco con las manos desnudas o
éste se ensucia, limpiar el cuerpo de cuarzo
con alcohol y frotar con pafo suave o
algodon. Usar el equipo de proteccion
cuando se limpie el foco.
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8.3.2.Medidas preventivas

No mirar directamente al foco de xenon

Jamas se debe mirar directamente al foco xendon mientras esté encendido.
Danos serios y permanentes a los 0jos pueden ser causados por la radiacion
ultravioleta del foco. Por ningin motivo se debe abrir la consola excepto
cuando se deba hacer algin ajuste y con las precauciones indicadas.

Usar equipo de proteccion ! 4
Siempre se debe wusar el equipo de \’V
proteccion cuando abra el compartimiento

del foco o maneje un foco que esté sin P 5
empaque protector. El foco de xen6n se 2
embala en un protector plastico o se

envuelve en un pano de proteccion. Nunca
se debe quitar el protector plastico o el f

T~y

paino sin tener puesto el equipo de
seguridad.

0SRAM

-

SRAM l
]

Tomar precauciones

Las lamparas de xenon de arco corto estan

altamente presurizadas. Al encenderse, la

temperatura normal de funcionamiento de

la bombilla incrementa la presion hasta un

nivel en el que la bombilla podria explotar Z%
si no se manipula de forma estricta, segun
las instrucciones del fabricante. La bombilla
es estable a temperatura ambiente pero
todavia podria explotar si se deja caer o se
maneja de forma incorrecta. Siempre que se
tenga que desmontar la carcasa de la
lampara, que contiene una lampara de
xenon, o siempre que se tenga que quitar el
protector del contenedor o envoltura de la
lampara de xenoén, llevar ropa de proteccion
autorizada.

2

No dar servicio al suministro

No se debe dar servicio al suministro de
corriente hasta después de dos minutos de
haberlo apagado. Esto permite que los
capacitores se descarguen.
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8.3.3.Cambio de foco

El cambio de foco se debe realizar con extremas precauciones y de la siguiente
manera, dependiendo del modelo del proyecto:

/ﬁzf— **
Identificar las piezas del foco de xenon: R

1 Catodo

1. 2 Envoltura (bombilla) _ ’ -,
3 Anodo
4 Cable del anodo "{ i
i 1
Adaptadores BARCO
Nota:
Algunas marcas de foco deberan utilizar u
adaptadores para hacerlos compatibles con
las marcas de proyector existentes. Adaptadores NEC
}c- g
=i
i
Adaptares CHRISTIE
2. Asegurarse de que el equipo se encuentre apagado, si no es asi, apagarlo.

Asegurar que el foco sea de la potencia necesaria y especifica para su

3. funcionamiento de acuerdo al modelo del proyector.

Anotar en la Bitacora de focos de proyeccion vigente las horas de vida del
4, .

mismo.
5. Cambiar el foco de acuerdo al modelo que corresponda.
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BARCO

El equipo presentara tres estados en sus indicadores, azul si el foco esta proximo
a cumplir su tiempo de vida util, rojo si el foco ya excedi6 su tiempo de vida
programado, o verde si aun no ha cumplido su tiempo programado. Las causas
por las que se cambia el foco pueden ser:

a. Problemas para encender desde inicio de la funcion,
b. Problemas al haber encendido y la luz no sea estable o sea obscura
c. Fin de vida util.

El cambio de foco se realiza de la siguiente manera:

Retirar la cubierta lateral del proyector
girando los dos tornillos de % de vuelta

1. en la parte superior con un desarmador
plano de 17 mm.
5 Retirar dos tornillos inferiores con un
: desarmador plano de 10 mm.
Sujetar la Lamp House (carcasa en la que
3 se instala la lampara de xen6n) por la

manija inferior y deslizarla parcialmente
fuera del compartimiento®.

“Tener cuidado con el peso de la unidad de la lJampara y tomar las medidas de precaucion
necesarias a fin de evitar lesiones personales.
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Agarra la Lamp House por ambas manijas
y sacala totalmente del proyector.

Colocar la Lamp House en un soporte
estable.

Nota:
La estructura de la Lamp House es la siguiente:

1) Entrada de aire para enfriamiento del catodo.

2) Tornillo de ajuste para la alineacion horizontal de la lampara.
3) Patilla de posicionamiento.

4) Modulo de informacién sobre la conexion de la lampara

5) Patilla de posicionamiento.

6) Bloqueador de UV.

7) Conexion de catodo con SPG.

8) Conexion de anodo con SPG.

9) Quitar la cubierta frontal.

10) Salida de aire.

11) Quitar la cubierta lateral.

12) Mo6dulo de informacién sobre la lJampara

13) Tornillo de fijacién de la carcasa de la lJampara.

14) Tornillo de ajuste para la alineacién horizontal de la lampara.
15) Tornillo de fijacién del catodo de la lampara.

16) Tornillo de ajuste para la alineacién de la lampara en el eje Z.
17) Tornillo de ajuste para la alineacion vertical de la lampara.
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Girar los tornillos a la izquierda hasta
6. aflojar y retirar la cubierta lateral de la
carcasa.

Quitar el tornillo de cabeza hexagonal
que sujeta el catodo de la lampara de
xenon con ayuda de una llave Allen de
5mm si el modelo es BARCO 19B, 23B o

7. 32B. si el modelo es BARCO 20C usar
llave Allen de 4mm. No se debe soltar la
oreja del cable del catodo. El tornillo
contiene una arandela de resorte y una
arandela comun.

Girar los tornillos 90° a la izquierda, sostener la lampara de xenon dentro
8. de la carcasa con la mano derecha y con la mano izquierda retirar la
cubierta frontal®.

% Se debe asegurar que el soporte del anodo permanezca en su posicion mientras suelta
los tornillos.
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Soltar los tornillos de giro de 90° de la unidad de bloqueo de UV
9. asegurandose de que el soporte del anodo permanezca en su posicion
mientras suelta los tornillos.

Sostener la lampara de xenon dentro de
la carcasa con la mano derecha y con la

10. mano izquierda sacar la unidad de
bloqueo de UV de la carcasa.
11 Desliza el conector anddico de la carcasa de la lampara. El conector

anodico permanece sujeto al cable del anodo de la lampara..
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Sacar la lampara de xen6on junto con el
zocalo del anodo de la carcasa de la
lampara sin ejercer demasiada fuerza en
la lampara®

Colocar la lampara de xenon en el
contenedor protector o envolverla en el
paino de proteccion sujetandola con los
amarres.

Sacar la oreja del cable del anodo del
zocalo utilizando dos llaves inglesas de
extremo abierto, sosteniendo la primera
tuerca con una llave inglesa mientras
suelta la segunda tuerca con la otra llave.
(1- EQ 20C) (2- EQ 19B Y 23B) (3 - EQ 32B)

93

Volver a poner las arandelas planas y la
tuerca en la varilla después de sacar la
oreja.

%2 Por lo general, la lampara de xendn se desliza con facilidad hacia afuera del zo6calo del
catodo de la carcasa de la lampara.
% La medida de las llaves inglesas dependeran de acuerdo al modelo del proyector.
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Quitar el adaptador de catodo de la lampara de xenon, aflojando el tornillo
de cabeza hexagonal del adaptador de la lampara, con ayuda de una llave
Allen de 2.5mm o de acuerdo a la marca del equipo. 1 (20C), 2 (19B Y 32B)
3 (32B)™.

16.

Instalar el adaptador de catodo de lampara apropiado en el catodo de la
17. lampara de xenoén. Verificar la tabla Tipo de adaptadores anodo/catodo
vigente.

Atornillar el adaptador en el pin del
anodo lo mas posible asegurandose de

18. que haya contacto total entre el
adaptador de superficie plana y la base
de la lampara.

Apretar el tornillo fijo del adaptador de
catodo con una fuerza de torsion de 2.5

19. Nm (1,84 1bf*pie) con wuna llave
dinamomeétrica con un zocalo Allen de
2.5mm®.

% Algunas lamparas de xenén tienen un pin de catodo con tornillo de rosca.
% Consultar las bombillas de xen6n compatibles para saber qué adaptador de catodo
necesita la lampara.
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Nota:

Asegurar que el adaptador esta limpio. Se
debe limpiar periodicamente y extraer el
oxido del adaptador plateado con un
pulidor de metales domestico estandar
Brasso.

Instalar la oreja del cable del anodo en el
zocalo del anodo de la carcasa de la
lampara, utilizando la llave de extremo
abierto de 22 mm para sostener la
primera tuerca mientras aprieta la
segunda tuerca con una fuerza de torsion
de 25Nm (18,4 Ibf*pie) haciendo uso del
torquimetro®.

20.

Apretar las dos tuercas de forma alterna.
21. Al  conectar todavia debe estar
“flotando™".

% Se debe asegurar que haya una arandela plana en ambos lados de la oreja del cable.

9 Se debe anotar el niumero de serie de la lampara de xen6n que se encuentra grabado en
el cuello de la misma, este se necesitara para la actualizacion de los parametros de
lampara tras la instalacion de la lampara de xenon.
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Verificar la conexion de catodo dentro de
la carcasa de la lampara, utilizando la
llave de extremo abierto de 22 mm para
sostener la primera tuerca mientras
aprieta la segunda tuerca en la varilla con
una fuerza de torsion de 25Nm (18,4
Ibf*pie) haciendo uso de torquimetro con
un zocalo hexagonal de 22 mm®*.

22,

Consulta los focos de xendén compatibles para saber si la lampara requiere
23. un cojinete de adaptacion de anodo, si no lo requiere ir al siguiente paso, si
lo requiere realizar lo siguiente:

Insertar el cojinete de adaptacion de
a) anodo en el soporte de anodo
integrado del bloqueador de UV.

Asegurarse de que no haya ningun cojinete de adaptacion de anodo

24. insertado en el soporte de anodo.

Retirar el embalaje protector de la

25. lampara de xenon.

% Es mas seguro realizar esta comprobacion antes de instalar la lampara de xenéon para
evitar golpes fortuitos de la misma.
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Insertar suavemente la lampara en la
carcasa de la lampara, asegurandose de

26. que el cable del anodo de la lampara esté
hacia arriba.
Mientras inserte la lampara, girarla ligeramente, engranando los pines del
- adaptador de catodo en las ranuras previstas. De esta forma el catodo de la

lampara esta totalmente insertado. Seguir sosteniendo el anodo de la
lampara con una mano una vez que la lampara de xeno6n esté en su posicion.

o) )

Deslizar el conector anodico en su posicion en la carcasa de la lampara y
verificar que el cable no quede tenso.
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Colocar la cubierta frontal ajustando los
29. cuatro tornillos girandolos 90° a Ila
derecha®.

Colocar la cubierta lateral de la carcasa
30. de la lampara y ajustar los dos tornillos
girandolos 90° a la derecha.

Sujetar el catodo de la lampara de xenon
con el tornillo de cabeza hexagonal, la
arandela de resorte y la arandela comun,

31. apretar el tornillo con una fuerza de
torsion de 5 Nm (3,7 lIbf*pie) utilizando la
llave dinamomeétrica con un zo6calo Allen
de 5 mm'®,

Nota:

Asegurarse de que ambos pines del
adaptador de catodo permanezcan
engranados en las ranuras previstas.

Tomar la carcasa de la lampara por las
dos manijas y colocar la parte frontal de
la carcasa de la lampara en la placa base
dentro del compartimento de la lampara
del proyector, alineando la carcasa de la
lampara con las ranuras de la base.
Empujar la lampara totalmente en las
ranuras.

32.

% Los tornillos deben encontrarse al ras de la cubierta o los mismos interferiran al insertar
la carcasa de la lampara en el proyector.

1% Los cables que se enroscan de los seis tornillos de giro de 90° deben estar al ras de la
cubierta o los mismos interferiran al insertar la carcasa de la lampara en el proyector.
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Ajustar los dos tornillos restantes en la
base de la carcasa de la lampara.

Colocar la cubierta lateral ajustando lo
tornillos con un desarmador de cruz.
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CHRISTIE

El equipo presentara dos estados en sus indicadores, rojo si el foco ya excedi6 su
tiempo de vida programado, o verde si aun no ha cumplido su tiempo
programado. Las causas por las que se cambia el foco pueden ser:

a. Problemas para encender desde inicio de la funcion,
b. Problemas al haber encendido y la luz no sea estable o sea obscura

c. Fin de vida util.

1. Verificar que el proyector se encuentre apagado, si no lo esta, apagarlo.

Si no se desea verificar la cantidad de horas que se ha usado la lampara
instalada, ir al siguiente paso, en caso contrario realizar lo siguiente:

a)  Abrir el Menu y seleccionar la opcion “Estado”.

Canales prefendos -

Flat XYZ Scope XY
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En el menu que se despliega seleccionar la opcion “Informacion sobre
la lampara”.

o fmpoyml.«du«ﬁ.dod.h.p.i’!
Estado L |

Q Tocas ias staema Elemento

Q Retgenacisn Q Doeldmpas
Q Terpersnsas @ Nimero ce sene

c) Seleccionar el elemento “N° total de horas de la Lampara”.

_| Elemento i
| lg_ge Empgra £

ero de serie de la lampa

Abrir con la llave correspondiente la
3 cubierta lateral izquierda (posicionandose
) en la parte trasera del equipo) vy

desengancharla del equipo'.

19'En el interior de la cubierta del proyector se encuentran tres llaves Allen de las medidas
adecuadas para realizar el remplazo del foco.
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Desenganchar el seguro que sujeta la puerta lateral del equipo.

Oprimir las pestafias de las molduras de
plastico y deslizarlas hacia la parte
exterior.

Liberar la presion del tornillo
desenroscandola y deslizar la conexion
hacia el frente del foco en la conexion del
anodo.

Sacar el foco con ambas manos y colocarlo
en una base segura.

Sacar de su empaque el foco nuevo y
retirar la tuerca de seguridad que cubre la
cuerda.

Introducir el foco con todo cuidado hasta
que el catodo se enrosque de nuevo por
completo en la terminal catodica.
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12.

13.
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Colocar y ajustar la terminal del anodo
con llave de allen de 3mm.

Colocar las pestanas de las molduras de
plastico y deslizarlas hacia la parte
interior.

Colocar la cubierta para el ducto de inyeccion de aire.

Enganchar la cubierta del equipo y cerrarla
con la llave correspondiente.
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NEC

El equipo presentara dos estados en sus indicadores, rojo si el foco ya excedi6 su
tiempo de vida programado, o verde si aun no ha cumplido su tiempo
programado. Las causas por las que se cambia el foco pueden ser:

a. Problemas para encender desde inicio de la funcion,
b. Problemas al haber encendido y la luz no sea estable o sea obscura

c. Fin de vida util.

1. Asegurarse de que el equipo se encuentre apagado, si no lo esta, apagarlo.

Abrir con la llave correspondiente la

2. cubierta trasera.
3 Retirar la cubierta con ayuda de un
' desarmador plano.
4 Remover el filtro de calor que se ubica al
’ frente del foco. y cerca del catodo.
Retirar el tornillo de cabeza hexagonal que
5 se encuentra en la terminal del catodo y el

tornillo Allen que sujeta la parte del
anodo.
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Sacar el foco tomandolo con la mano
6. izquierda de modo de no golpear el espejo
y guardarlo en su caja protectora'®.

i
0OSRAM
e
SRAM l

]

Asegurarse que el foco sea del modelo y potencia correctos, para ello
consulta la Tabla de focos por marca y modelo vigente.

Nota:

De ser necesario instalar en la parte del
catodo el adaptador incluido en el
suministro de los focos OSRAM ya que la
terminal en estos suele ser mas delgada.

Embonar completamente el catodo del foco
en la base y ajustarlo sin dejar falso

8. contacto o movimiento involuntario en las
terminales y evitar danos por
sobrecalentamiento.

9 Colocar el filtro de calor deslizando hacia
) el interior.

12 E] foco debe contar con la proteccion con el cual se instal6 inicialmente.
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Colocar la cubierta de proteccion de la
lampara ajustando los tornillos con un
desarmador plano.

Cerrar la cubierta trasera con la llave
correspondiente.

Nota:

Si al encender el equipo se detecta alguna
alarma y los indicadores aparecen en rojo
se debera verificar la clave del error ya que
puede ser por un error al cerrar las tapas
del proyector y éste no se podra encender.
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8.3.4.Alineacion y ajuste optico

La alineacion y ajuste Optico se debe hacer cada vez que se cambie el foco.
Después de haber operado el foco como se describe anteriormente, realizar lo
siguiente de acuerdo al modelo del proyector:

BARCO

Se debe actualizar los parametros de “LAMP INFO” después de cada instalacion de
una lampara de xen6on en la carcasa de la lampara ya que de no hacerlo se
ocasionara un desempeino deficiente y se acortara la vida util de la lampara de
xenon.

Presionar el boton “Instalacion” y el boton “Lampara” en el panel tactil del
proyector.
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Presionar sobre el boton “Informacion de lampara”.

Presionar sobre el boton “Cambiar lampara”.
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4, Presionar sobre el boton “de una lista nueva”.

5. Introducir el nimero de articulo de la lampara nueva.
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Nota:
El boton “Seleccionar” puede mostrar una lista de posibles nameros de

articulo de lampara, seleccionar el que corresponda y presionar el boton
“Aceptar”.

Presionar el boton “Restablecer lampara”.
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Encender el proyector y la lampara.

Cada vez que se instale la lampara de xenén se debe efectuar la realineacion
de la lampara en el reflector a fin de lograr el 6ptimo rendimiento de la
lampara, esto debe realizarse después de que transcurra el tiempo de servicio
de las primeras 100 y 200 horas. En particular, se debe realinear el eje Z de la
lampara. La realineacion se realiza de la siguiente manera:

Quitar la cubierta de la lampara para obtener
acceso a los tornillos de mano de ajuste de
los ejes X, Yy Z de la lampara.

Encender el proyector y la lampara.

Presionar el boton “Instalacion” del panel tactil del proyector.

Presionar el boton “Lampara”.
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Seleccionar la opcion de “Modo normal” y colocar en el maximo (255) en la
opcion “Atenuacion de la lampara”!'®.

Ajustar el eje X (ref X imagen 4-35), el eje

Y (ref Y imagen 4-35) y el eje Z (ref Z

imagen 4-35) para obtener una salida de

luz de corriente maxima (medicion de

Footlambert). Girar cuidadosamente el

13 tornillo de mano para obtener la salida de

) luz maxima. Una vez que se sobrepase el

maximo, girar ligeramente en la direccion

opuesta para volver a llegar a la salida de

luz maxima. Realizar esto en cada

direccion y repita el ciclo de ajuste dos
veces.

14. Apagar el proyector y colocar la cubierta de la lampara.

Registrar las horas de uso del foco o el tiempo transcurrido del foco viejo

15. al instalar el nuevo en la Bitacora de focos de proyeccion vigente.

193 Se muestra en la esquina superior izquierda el valor medido por el sensor de luz
incorporado en el proyector.

MX-TRAMPO-PRY-05 354



M.P.O. PROYECCION

CHRISTIE
1. Encender el proyector en el boton de encendido'™.
Q wemin CHIISTIE |
[ SSPEN. “ '
: : -
& ohn 8T eSS - nae
* . . __
X O3 O & nka
i a = —
g :
e e — e e
Q " . D Sy F— *.
9 e O -
Q Dnew 9 e >
(% I D e 0
- s 1 0 . 8§ manm
2. Iniciar sesion como Servicio Técnico, ingresando la clave correspondiente.

194 La lampara debe encontrarse apagada.
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Desplegar el menu y seleccionar “Configuracion avanzada” e “Historial de
la lampara”.

En la ventana “Afladir Lampara” registrar el tipo de lampara, el namero de
serie el motivo para cambiar la lampara y las horas de uso registradas!®.

195 §j la lampara no se ha usado previamente, introducir “0”




M.P.O. PROYECCION

Dar clic en el boton “Guardar”.

Encender la lampara y ajustar en “LampLOC™” a través de la ventana y
continuar con el inciso g), de lo contrario omitir este paso.

Dar clic en el “Menu”, seleccionar la opcion “Configuracion avanzada” y la
opcion “LampLOC”
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Ajustando la posicion de la lampara para optimizar la salida de luz al
centrar la lampara con respecto al reflector y obtener la distancia correcta
desde el centro del sistema de iluminacion.
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NEC

Una vez que se halla cerrado el equipo y encendido nuevamente sin presentar
alarmas se debera configurar el nuevo foco y reiniciar el contador de tiempo de
vida de la lampara instalada. Esta configuraciéon debe comenzar a realizarse con el
foco apagado y de la siguiente manera:

1 Encender el proyector en el boton de
’ encendido.

Desde el modo “Stan By” conectar el
2. control remoto y presionar de manera
simultanea “CTRL+TEST”.

3 Ingresar la clave “3151” y presionar
) “Enter”.

Presionar el boton “Menu” y al aparecer la
4. opcion “Configuracion” presionar el
boton “Enter”.
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Presionar el boton con flecha hacia abajo
5. y seleccionar la opcion “New Bulb con la
flecha de lado.

Seleccionar la opcion “Entry Select” con la
flecha de lado.

En la pantalla de “Entry Select” apareceran
los modelos de los focos programados en el
equipo indicado con un asterisco el que esta
activo. Con las flechas de lado seleccionar el
modelo del foco que corresponda vy
presionar “Enter”!%.

Confirmar el reinicio del hodometro en el
equipo.

Encender el foco del proyector
presionando los botones

196 Sj el modelo del foco no se encuentra se debera configurar desde el software DCC de
configuracion del proyector NEC. Con un asterisco se sefiala foco que se encuentra activo.
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Salir con la tecla “Cancel” y regresar al I
menu raiz e ingresar de nuevo la 1

10. alineacion del foco en “Configuration”,
“Instalation” 'y la opcion  “Bulb
Alignment”.

a2

Al ingresar a esta opcion nos dara un
indicador de estado el cual se debe elevar
para obtener la maxima iluminacion del
11. foco. Ajustar fisicamente con las perillas
ubicadas en la parte posterior del
proyector los parametros y éstos deberan
aumentar con cada movimiento.'*

Regresar a pantalla principal presionando la
12 opcion “Cancel”.

107-Gj el inferior disminuye significa que se esta alejando del maximo de iluminacion y se
debera regresar.
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8.3.5.Focos defectuosos

Los focos defectuosos que se encuentran dentro de la garantia deberan ser
devueltos al distribuidor que surtio el foco, dentro de su cubierta protectora y con
el empaque adecuado. Deberan llenarse completamente las formas “reclamacion
de la garantia” que vienen con el foco. Todas las partes del foco reclamado,

incluyendo los electrodos deben acompafiar al foco para ayudar al distribuidor a
evaluar el defecto.
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8.3.6.Despresurizacion de focos

Una vez que se ha cambiado el foco el proyector, el Proyeccionista debe
despresurizar el foco a desechar de la siguiente manera:

Colocarse el equipo de proteccion que
consta de: careta, guantes, pechera vy

1. .
mangas o chamarra especial.

2. Verificar que el foco que se va a despresurizar sea el adecuado.
Colocar el foco en su contenedor vy

3. envolverlo en su cubierta de proteccion
original.

4 Asegurar el foco con las cintas de velcro y/o

: agujetas de la cubierta de proteccion.

Colocar el foco cubierto en una bolsa gruesa

5 de plastico, papel de envoltura o costal de

papel de palomas y cerrar con cinta
adhesiva'®.

198 Se debe asegurar que la bolsa quede perfectamente cerrada para evitar que salgan
trozos de cuarzo.
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Lanzar la bolsa con el foco dentro, con
fuerza, a una distancia prudente retirado de

6. todo el equipo. Puede ser una azotea o un
corredor limpio!®.

Marcar la bolsa con la leyenda
7. “PRECAUCION DESECHOS PELIGROSOS” una
vez que el foco se ha despresurizado!*.

199 Al caer al suelo se sentira la despresurizacion del gas xeno6n y el estallido del cuarzo.
19 Se debe enviar la bolsa a los contenedores para éste tipo de desechos.
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8.4. Salas 4DX
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8.4.1.Mantenimiento diario

Para realizar el test de rutina diaria se requiere la colaboracion de una persona de
mantenimiento para revisar los efectos en sala y una segunda persona para la
ejecucion de efectos y movimientos desde la caseta de proyeccion, apoyandose
con radio de comunicacion. Se debe llevar a cabo lo siguiente:

Verificar las conexiones de los registros en
la sala.

Realizar un test de los efectos vy
movimientos en la sala energizando e
inicializando  previamente todas las
unidades desde proyeccion.

Test de movimiento de butt’s (modulos)

a) Dar clic en el boton “All Enable” de la pantalla “4D Seat Program”.

MX-TRA-MPO-PRY-05 366 ~% Cinépolis.




M.P.O. PROYECCION

Ir al recuadro de “Sine Motion Test” y del menu desplegable seleccionar
b) cualquiera de los tres tipos de movimientos (realizar el Test para los
tres tipos: roll, pitch y heave).

c¢) Iniciar movimientos dando clic en el boton “START”.

Nota:

Se debe pasar por todas las filas de butacas observando y verificando
que se muevan de igual manera las butacas y sin hacer ningiin ruido
extrafno durante su movimiento. De percibirse algun ruido y/o ausencia
de movimiento reportalo para su inspeccion.

Registrar los resultados en la primera tabla del formato Rutina diaria
de salas 4DX vigente.
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Test de efectos en butacas

El test se efectuara a todos los modulos de la sala, pero s6lo se tendran
habilitados como maximo de tres a cuatro modulos a la vez.

a) Habilitar de tres a cuartro modulos.

Ir al recuadro “SEAT 4D Test” y habilitar la casilla correspondiente al
b) efecto a probar (Face Air Spread, Side Air Left/Right, Face Water, Leg
Tickler, Back Tickler Left/Right).
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c¢) Dejar en la casilla correspondiente el valor de 1.0 sec.

Dar clic en el boton “SEAT 4D Test Start” y revisar el funcionamiento de
d) cada efecto (intensidad, presion, movimiento, ruido, etc.). De haber
alguna anomalia realizar una inspeccion y correccion'''.

Registrar los resultados en la segunda tabla del formato Rutina diaria

e) de salas 4DX vigente.

"' No se debe realizar mas de tres disparos consecutivos con el test para no afectar el
nivel de presion del compresor.
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Inspeccion de maquina de humo

1 Verificar que esté prendido el Moédulo de
' Servicio y en el modo “READY”.

Verificar que esté prendido el led color
2. verde que se encuentra en la parte posterior
del cabezal de humo.

Verificar que el contenedor de liquido de
humo esté al nivel correcto, de lo contrario

3. se encendera un LED color rojo que indica
que se requiere rellenar el contenedor.
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Inspeccion de maquina de burbujas y ventiladores

La inspeccion a la maquina de burbujas se debera llevar a cabo unicamente
cuando aplique una funciéon con efector de burbujas, la inspeccion de los
ventiladores se efectuara diariamente. La inspeccion se debe llevar a cabo con dos
personas, una en proyeccion maniobrando el movimiento de los baten, y la
segunda persona (mantenimiento), inspeccionando el baten en la sala, apoyandose
con radio de comunicacion.

t 4 |
Desactivar el “Paro de Emergencia” en el “

1. panel de Control de Motores de la Baten et e
girandolo y jalandolo hacia afuera. 1
Identificar el motor correspondiente al 3

2. baten a bajar y mover la perilla en la
posicion de “Down”.

Mantener presionado el boton de
“Activar/START” hasta recibir la instruccion

3. de detener el movimiento, manteniendo
constante comunicacién con la persona en
la sala.

. “iﬁf}l‘" e
S |
Una vez que se ha detenido el movimiento, m |

4, presionar el boton “Paro de Emergencia” S e
hasta volver a realizar otra maniobra.
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Verificar que los ventiladores se encuentren
5. libres de polvo de lo contrario sacudirlos
con un pano ligeramente humedecido.

Verificar que el liquido de la maquina de
6. burbujas se encuentre en nivel 6ptimo de lo
contrario rellenar.

Elevar el baten, desactivando el “Paro de
Emergencia” y activando el boton

7. “Activar/START” hasta que el baten llegue a
su altura maxima y volver a activar el “Paro
de Emergencia”!'’.

112

El mecanismo del baten cuenta con un sensor de limite de altura, el cual desactivara
automaticamente el movimiento de elevacién al llegar a su posicion. Se debe estar al
pendiente de que ésta funcion se encuentre funcionando.
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Inspeccion de equipo de aromas

Verificar que en la pantalla de ambos
1 Controladores se visualice la leyenda
' “ONLINE”. Si aparece la leyenda “OFFLINE”,
apagar controlador y volver a encenderlo''®.

Verificar que la manija de la valvula de

2. desfogue se encuentre orientada hacia
abajo!..
3 Verificar que los tornillos mariposa estén

correctamente apretados.

3 En la pantalla también se puede visualizar la leyenda “MENU SELECT”, lo cual no
significa que el controlador esté “OFFLINE”, presionar una vez el botén ESC (a) y
posteriormente se visualizara el estatus del controlador.

4 La presion debe ser de 3.5 bar.
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Inspeccion de compresor

Verificar que el compresor esté encendido

1. (auto run) y con una presion de 7.6 - 9.0
bar.
5 Drenar los tanques de aire bajando la

valvula de drene.
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8.4.2.Rutina semanal de salas 4DX

Realizar las inspecciones a los equipos
indicados en el formato Rutina semanal de
salas 4DX vigente y registrar los resultados
obtenidos de la inspeccion y/o detalles de
anomalias que se hayan presentado.

MX-TRAMPO-PRY-05 375



M.P.O. PROYECCION

8.4.3.Rutina mensual de salas 4DX

Realizar las inspecciones de los equipos
indicados en el formato Rutina mensual de
salas 4DX vigente y registrar los resultados
obtenidos de la inspeccion y/o detalles de
anomalias que se hayan presentado.
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8.4.4.Rutina trimestral de salas 4DX

Realizar las inspecciones de los equipos
indicados en el formato Rutina mensual de
salas 4DX vigente y registrar los resultados
obtenidos de la inspeccion y/o detalles de
anomalias que se hayan presentado.
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9. Inhabilitacion de
caseta de proyecciéon
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Apagar interruptores del tivoli.

Apagar el rack de sonido colocando en OFF
los amplificadores, monitor y Crossover.

Apagar la pastilla del Dimmer.

encendido (inicamente se paga el foco y el
extractor, pero no la alimentacion del
proyector). Si se requiere apagar el
proyector, realizar lo siguiente de acuerdo al
modelo que corresponda:

Nota:
El proyector digital debe permanecer

MX-TRA-MPO-PRY-05 379 ~< Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

Proyector BARCO

El Proyeccionista debe apagar el servidor Doremi de la siguiente manera:

1. Abrir el menu y seleccion la opcion “Logout”

2. Seleccionar la opcion “Shutout”.

MX-TRA-MPO-PRY-05 380 ~% Cinépolis.



M.P.O. PROYECCION

Proyector Christie Serie 1

El apagado del proyector Christie se lleva a cabo de manera manual, de la
siguiente manera:

Presionar el boton “LAMP OFF”, en el panel
de la pantalla'®.

2. Presionar el boton “POWER OFF”'6,

5 E] proyector esta todavia en modo de encendido, lo que permite una respuesta mas

rapida para el encendido de la lampara, en caso necesario.
16 Los ventiladores y los componentes electronicos permaneceran encendidos durante 15

minutos.
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Proyector Christie serie 2

1. Seleccionar con el lapiz optico el boton de apagado del proyector.

2. Seleccionar con el lapiz Optico el boton de apagado del foco.
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3. Seleccionar con el lapiz 6ptico el boton de inhabilitar el atenuador

4. Seleccionar con el lapiz Optico el boton de inhabilitar el lente auxiliar.
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Apagar los interruptores de los equipos de proyeccion y sonido.

Tablero individual
Colocar en “OFF” los interruptores de

a) los equipos que se va apagar de
acuerdo a su etiqueta.
Tablero compartido
b) Colocar en “OFF” los interruptores de
los equipos y la sala que se va apagar
de acuerdo a su etiqueta.
Nota:

El servidor Doremi y el rack del TMS deben
permanecer encendidos, con la finalidad de
que se encuentren disponibles las 24 horas
para el monitoreo del NOC.
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10. Tabla de cambios
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Revision Descripcion de cambios Fecha

1. Se cambi6 el nombre de las secciones:
e “Politicas de operacion” a “Reglas de
operacion”.
e “TMS” a “Operacion del TMS”.
e “Vistas de informacion de funciones y KDM”
a “Monitoreo”.
e “Planta fisica” a “Infraestructura”.
. Se elimino la seccion “Presentacion personal”.
. Se actualizaron las secciones:
e “Cambio de focos”.
e “Mantenimiento de proyectores tipo B”.
5 4. Se“agregaror_l laf secciones: 01,/09/2014
¢ “Screenwriter”.
e “Corte de energia eléctrica”.
5.Se elimind la seccion de anexos y éstos se
colocaron como documentos de referencia.
6. Se agregod la herramienta “torquimetro” al
procedimiento de “Cambio de foco”.
7.Se integro la seccion “Mantenimiento de las
salas 4DX” a la seccion de “Mantenimiento”.
8.Se integraron las secciones “Equipos
especiales instalados en salas 4DX” y la
seccion “Operacion de las salas 4DX” a la
seccion “Proyeccion digital”.

w N
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11. Documentos de
referencia
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Documento vigente Clave

Presentacion personal empleados operativos MX-TRA-AV-PPEO
Uso dosificado 3M MX-TRA-AV-UD3M
Programa de exhibicion MX-TRA-FT-PEX

Formato de horarios

MX-TRA-FT-FHR

Bitacora de peliculas digitales

MX-TRA-FT-PDG

Nomenclatura de peliculas

MX-TRA-FT-NPL

Bitacora de control y calidad en salas

MX-TRA-FT-CCS

Calendario limpieza de salas digitales

MX-TRA-FT-CLSD

Calendario limpieza de salas mixtas

MX-TRA-FT-CLSM

Rutina semestral mantenimiento de

procesadores

preventiva

MX-TRA-FT-RSMP

Rutina semestral preventiva mantenimiento de servidores

MX-TRA-FT-RSMS

Rutina anual preventiva mantenimiento de amplificadores

MX-TRA-FT-RAMA

Bitacora de focos de proyeccion

MX-TRA-FT-BFP

Tabla de focos de proyeccion

MX-TRA-FT-TFP

Tipo de adaptadores anodo/catodo

MX-TRA-FT-TAAC

Rutina diaria de salas 4DX

MX-TRA-FT-RD4DX

Rutina semanal de salas 4DX MX-TRA-FT-RS4DX
Rutina mensual de salas 4DX MX-TRA-FT-RM4DX
Rutina trimestral de salas 4DX MX-TRA-FT-RT4DX

MX-TRA-MPO-PRY-05 388

sf,‘{ Cinépolis.




