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Introduccion

=
Vision de conjunto:

Screenwriter es un Sistema de Gestion del Cine (TMS) que permite administrar los contenidos y reproducir proyecciones
de cine digital en cada pantalla digital del cine de una manera eficiente.

Este documento hace las funciones de manual de usuario de la aplicacién de software Screenwriter de Arts Alliance Media.
Gracias a un potente conjunto de principios y funciones, comentados en este documento, el usuario aprendera todos los
elementos de gestion del cine utilizando la aplicacién Screenwriter.

El presente capitulo abarca los siguientes aspectos de Screenwriter:

* Descripcién general de las funciones, conceptos clave y acceso a la aplicacién.

* Interfaz general de usuario.

e Método de chat.
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1.1. Cémo empezar

1.1.1. Como utilizar este documento

» Este documento consiste en una serie de capitulos, con subsecciones, que explican las areas especificas de la gestién
del cine con Screenwriter.

* Seincluyen capturas de pantalla para explicar distintos aspectos de la interfaz de usuario Screenwriter y entender los
flujos de trabajo necesarios para realizar las distintas acciones desde la perspectiva de un usuario.

* Elcuerpo de texto marcado en negrita y negro generalmente indica un elemento de la interfaz de usuario al que se hace
referencia en una figura.

» Eltexto marcado en negrita y turquesa identifica una referencia cruzada a una figura o una seccién existente del manual
de usuario.

* A lo largo del manual de usuario se utilizan numerosas abreviaturas, que se pueden consultar en una lista de
abreviaturas (Ver Abreviaturas en pagina xi).

* Screenwriter utiliza distintos conceptos y términos especiales que son fundamentales para la gestién del cine. Estos
términos y conceptos estan ampliamente descritos en el glosario (Ver Apéndice C: Glosario en pagina 139]. Algunos
también se presentan en este capitulo. Estos conceptos y términos especiales también se explican a medida que van
saliendo en el documento.

1.1.2. Descripcidn general de las funciones

Screenwriter se centra en cinco areas clave en las que operan los principios y funciones basicos en la gestién del cine para
el correcto funcionamiento de las capacidades del cine digital en la sala. Figura 1-1 ilustra las dreas clave comentadas en
este manual de usuario:

* La gestion de pantallas se refiere a la administracion de la reproduccién de proyecciones en las pantallas individuales
del cine (Ver Gestién de pantallas en pagina 15).

* La gestion de contenidos incluye un abanico de principios, conceptos y herramientas necesarios para administrar la
interaccién con los elementos de contenido y su aplicacién en distintas formas como listas de reproduccién, contenidos
anteriores a la proyeccion y automatizacion (Ver Gestion de contenidos en pagina 23).

* La gestién de programaciones consiste en la planificacion eficiente de las listas de reproduccién en las pantallas
individuales del cine (Ver Gestion de programaciones en pagina 67).

* Larealizacion de informes es la capacidad que tiene la aplicacion de controlar distintos grupos de datos para presentar
al usuario informacion resumida, que resulta Gtil para la planificacién del cine (Ver Realizacion de informes en
pagina 85).

* La gestion de configuraciones incluye los requisitos de instalacion y las herramientas relacionadas para poner en
marcha las funciones utilizadas en partes de la aplicacion (Ver Gestidn de configuraciones en pagina 93).
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o Scret|-:-nwriter

Configuration

Screen Content Scheduling

Reporting

Management

Management Management Management

Figura 1-1: Descripcidn general de las funciones en Screenwriter

1.1.3. Descripcidn general de los conceptos clave

En Screenwriter existen un cierto nimero de conceptos clave. Los conceptos se utilizan en todas las secciones de la
aplicacién y también se hace referencia a ellos en distintos capitulos de este documento. Figura 1-2 describe algunos de
estos conceptos fundamentales y los elementos que sirven como aportaciones a los conceptos. También se ofrecen
breves explicaciones en Tabla 1-1.

Basic Playlist . Pack Title
3 » »H H»

Macro Macro Pack
Macro Pack Pack Placeholder

Advanced
Ul s Playlist

m*® B-

E BORE

Figura 1-2: Descripcion general de los conceptos clave y aportaciones relacionadas
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Concepto

Tabla 1-1: Presentacién de los conceptos, sus aportaciones y uso

Descripcién

Aportaciones

Utilizado en

¢Especifico
(EEEYS

Contenidos

Elementos de medios

Ninguno. Si existen

Listas de

No, aunque se

especificos elementos de reproduccion, necesita KDM por
contenidos en la contenido en uno o paquetes y paquetes | pantalla para los
servidor de mas dispositivos, se | de macros contenidos
bibliotecas, servidor mostraran en las codificados
de pantallas o listas de contenidos
dispositivo
conectado

Marcador de posicion | Método para asignar | Ninguno. Plantillas y listas de No

de contenido automaticamente reproduccién
elementos de avanzadas
contenido en el
momento de la
programacion

Automatizacién Comando que puede | Ninguno. Listas de Si
ordenar una accion Predeterminado en reproduccion,
basandoseenla servidores paquetes y paquetes
configuracién del de macros
servidor de pantalla

Patrén Manera especificade | Ninguno. Listas de No, pero actualmente
un servidor de Predeterminado en reproduccion, compatible con
mostrar una pantalla | servidores paquetes y paquetes | servidores Sonyy
negra durante un de macros Doremi
cierto tiempo.

De transicién CPL que muestrauna | Ninguno Paquetes de macros | Si

pantalla negra
durante un cierto
tiempo. Una
alternativa a un
patrén negro para
mostrar una pantalla
negra




Concepto

Tabla 1-1: Presentacién de los conceptos, sus aportaciones y uso

Descripcidn

Aportaciones

Utilizado en

Capitulo 1: Introduccion

¢Especifico
pantalla?

Lista de reproduccion | Lista cronolégicade | Contenido, Programacion del Si, cuando estd
(basico) elementos para automatizacion y cine que se puede programado para su
programar para patrones crear o importar de reproduccién. Sin
reproduccion. POS embargo, la lista de
reproduccion se
puede transferir
entre pantallas
Paquete Grupo de contenidos | Contenido, Insertado Si, el paquete puede
reutilizables, automatizacion y directamente en las aplicarse a pantallas
automatizacion y patrones listas de individuales o
patrones. También se reproduccion o a multiples

puede asignar un
marcador de posicion
de contenidos y
metadatos para
determinar cuando y
qué contenido se
quiere reproducir.

peticién de los
marcadores de
posicion de
contenidos
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Concepto

Titulo

Tabla 1-1: Presentacién de los conceptos, sus aportaciones y uso

Descripcidn

Término que se
refiere auna pelicula.
Utilizado para
insertar paquetes
anteriores ala
proyeccion en
grupos de
contenidos en lugar
de elementos de
contenido
individuales

Aportaciones

Todo tipo de
contenido

Utilizado en

Adaptacion de los
anuncios al
contenido adecuado

¢Especifico
pantalla?

No

Paquete de macros

Grupo de
instrucciones de
automatizacion para
conseguir el
resultado deseado, es
decir, transicion del
contenido anterior a
la proyeccién ala
pelicula, inicio de la
proyeccion, fin de la
proyeccion.

Automatizacion,
patrones,
transiciones y
contenido

Marcadores de
posicién paquete de
macros

Si

Marcador de posicién
paquete de macros

Método para asignar
paquetes de macros
alas listas de
reproduccion Las
listas de
reproduccion se
pueden transferir
entre pantallas

Paquetes de macros

Plantillas y listas de
reproduccién
avanzadas

No

Plantilla

Descripcidn de una
lista de reproduccion
compuesta por
marcadores de
posicion de
contenidos y
paquetes de macros

Marcadores de
posicién de paquetes
de macros y de
contenidos

Programacion a
través de POS

No




Concepto

Tabla 1-1: Presentacién de los conceptos, sus aportaciones y uso

Descripcidn

Aportaciones

Utilizado en

Capitulo 1: Introduccion

¢Especifico
pantalla?

Lista de reproduccién
(avanzado)

Lista cronolégica de
elementos para
programar para
reproduccion.

Paquetes,
marcadores de
posicién de
contenidos y de

paquetes de macros.

Los marcadores de
posicién son
sustituidos por
elementos de
contenido,
automatizaciones,
etc. en el momento
de la programacion.

Programacidn del
cine que se puede
crear o importar de
POS

Si, cuando esté
programado para su
reproduccién. Sin
embargo, la lista de
reproduccion se
puede transferir
entre pantallas

1.1.4. Acceso a Screenwriter

Para acceder a Screenwriter, hay que introducir la URL correcta o direccién IP en un navegador de Internet. Aparece una
pantalla de inicio de sesién, como se muestra en Figura 1-3. Para acceder, se necesita un usuario y una contrasefa
validos, que suelen ser por defecto admin y admin, respectivamente. Haga el clic en el botén [Tiesin | para acceder a la

aplicacion.
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% Screenwriter

A\ Arts Alliance Media

Figura 1-3: Pantalla de inicio de sesién

5| Nota:

¢ Contacte con el equipo NOC de AAM sino se conoce o no se puede acceder a la URL o la direccién IP de Screenwriter.
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1.2. Interfaz general de usuario

Después de iniciar la sesion aparece la pagina de control predeterminada (Figura 1-4). Aunque por lo general cada pagina
de la aplicacion tiene un aspecto distinto segun la informacion y las acciones que realiza, algunas funciones clave del
interfaz de usuario no cambian de una pagina a otra.

(d)
(b) (e) | () (MHGKN (£

Screen Content Schedule Reports Configuration : d{,’-} 'f_*l ]-7
Overview Detailed Playback Wed, Mar 27 15:21:43 [C]
—_— The last stand 8th mar Copy of Wi D 8th mar —_— Snitch 8th March Ten years 8th mar

| 1 - L L L3 0 | ) 4 = .

° 02:01:05 02:10:01 00:00:00 0o 02:15:47 ° 01:16:00 02:02:07

Cirque 3D 8th March e 0z 2D 8th March
] ] ] ] |

01:47:02 44 02:12:57 02:27:32

= Die hard 8th March
- Cd 1 1
02:27:47 ° 01:15:51 02:01:09

0z 3D 8th March

10# 107 Ho¥ DD BUE HoE U oS DD (0 B

(m)

Figura 1-4: Interfaz general de usuario
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1.

2.1. Barra de encabezado

La barra de encabezado se encuentra en la parte superior de cada pagina en Screenwriter (Figura 1-4a). En esta area de
la pagina aparece lo siguiente:

1.

Identificacién de usuario y nombre del lugar (Figura 1-4b).
Fecha/hora local (Figura 1-4c).
Opciones de navegacion que proporcionan enlaces a los principales componentes de Screenwriter (Figura 1-4d).

Opciones de navegacidn por pestafias que proporcionan enlaces a pdaginas dentro de cada opcidon de navegacion
(Figura 1-4e).

Opciones de menu (Figura 1-4f). Ratén encima del icono de menu para mostrar una lista desplegable en la que se
pueden elegir distintas opciones.

Presentacion clasificaciones Punto de Venta (POS) (Figura 1-4g). Haga clic en el nimero de la semana para abrir la
pagina de POS de esa semana (Ver Punto de venta en pagina 72).

Estado sincronizacién de programacion (Figura 1-4h). Si pasa el ratén por encima de este icono podrd ver detalles
sobre la sincronizacion de las programaciones.

Conexidn a una cuenta de e-mail KDM (Figura 1-4i). El icono se puede ver cuando se ha configurado una cuenta de e-
mail de KDM (Ver E-mail de KDM en pagina 114]. Haga clic en el icono para ver el historial de e-mail de KDM.

Cambiar colores por tipo de contenido (Figura 1-4j]. Este botdn se utiliza para identificar facilmente los elementos de
contenido segun los distintos tipos, por ejemplo, anuncios, trailers, etc. El efecto al hacer clic en este botén solo es
visible en las paginas que muestras elementos de contenido.

Notificaciones (Figura 1-4k]). Haga clic en el icono para abrir una ventana que permite al usuario ver las notificaciones y
alertas.

Chat (Figura 1-41). Haga clic en este icono para abrir la funcion de chat TMS (Ver Chat en pagina 13).

2.2. Opciones de mend

Figura 1-5 ilustra las opciones disponibles cuando se accede a la opciéon de menu desde la barra de encabezado.

10

Figura 1-5: Opciones de men(
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Desde el menu desplegable:

* Seleccione la opcién para abrir una ventana desde la que el usuario podra cambiar a otro idioma (Figura 1-6].

Choose Language

Figura 1-6: Seleccione el cuadro de didlogo idioma

e Seleccione la opcién para abrir una ventana y ver la leyenda de iconos utilizados a lo largo de la aplicacién
(Figura 1-7]. Los iconos se clasifican seguin cuatro categorias principales, que son iconos generales, iconos de pantalla,
tipos de CPL y botones de accion.

Legend —

General lcons Screen lcons Cpl Types Action Buttons

A Error
. Contentnot on server
A Content not yet available
7 Information
CPL status ok
Raid good
4 Raid bad

Raid unknown

Valid KDM found for CPL

No Valid KDM found for CPL

(2]
‘\ Valid KDM found for CPL, will expire in < 15 days
[a]

(PL contains encrypted content

Device enabled

Device disabled

Key orphaned/expired

Figura 1-7: Cuadro de didlogo leyendas

* Seleccionr la opcién para abrir una ventana y acceder a la informacién de licencia de Screenwriter (Figura 1-8).
El cuadro de didlogo enumera las principales caracteristicas de la aplicacién cubiertas por la licencia y también permite
actualizarla con nuevas licencias.

11
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License Information

Licensed features: General
POS
Camera
Smart Playlist

Screen Count: 20

A

< Screenwriter

Simplified theatre
mana.gernenl

Figura 1-8: Cuadro de didlogo informacidn de licencia

* Seleccione la opcién EIEZEE] para ver los detalles sobre la versién de Screenwriter.

* Seleccione la opcidn para salir de la aplicacién de forma segura.

Nota:

¢ Cuando la licencia de Screenwriter esté a punto de caducar, aparecera un icono de aviso en la barra de encabezado
mostrando los detalles relevantes al pasar el raton por encima (Figura 1-9).

License Expiry Warning

License expires in 17 day(s) !
Expiry Date

Figura 1-9: Aviso de caducidad de licencia

1.2.3. Barra de pantalla

La barra de pantalla aparecen en la parte inferior de cada pagina en Screenwriter (Figura 1-4m). Esta area de la pagina
muestra todas las pantallas controladas por el TMS y su estado actual. Cada botdn de pantalla traslada al usuario a los
mandos de reproduccién de esa pantalla (Ver Reproduccién en pagina 20).

12
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1.3. Chat

Screenwriter incorpora un sistema de chat que permite enviar y recibir mensajes desde y a la plantilla de soporte. Esta
funcién se puede utilizar, por ejemplo, para enviar preguntas, pedir asistencia o hacer comentarios.

Para lanzar la funcién del chat, haga clic en el botén de chat (marcado como [ll) en la barra de encabezado. Esto abrira el
cuadro de didlogo Chat TMS (Figura 1-10a) que se puede utilizar para las siguientes finalidades.

New Chat Thread == (c)

=R K

New Thread Mark as unread Mark as read Mark as dosed

Threads have not been loaded yet.

Figura 1-10: Funcién de chat del TMS

* Para ver los hilos de chat existentes, abra el cuadro de didlogo Chat TMS haciendo clic en el botén [l Al hacer clic en un
hilo, aparecen los distintos mensajes dentro del hilo de chat seleccionado.

* Pararesponder a un hilo de chat abierto, haga clic en una entrada del cuadro de didlogo Chat TMS. Esto abrira un nuevo
cuadro de dialogo para responder al hilo. En el cuadro de didlogo, haga clic en el bot6n | repiy , rellene los detalles del
mensaje y termine haciendo clic en el boton | sena

* Para crear un nuevo hilo de chat, haga clic en el botén Nuevo hilo (Figura 1-10b) en el cuadro de didlogo Chat TMS. Se
abrird el cuadro de dialogo Nuevo hilo de chat (Figura 1-10c). Rellene los detalles necesarios y haga clic en el botdn
seveMessage Para guardar el nuevo hilo de chat. Para salir del cuadro de didlogo Nuevo hilo de chat, haga clic en el boton

Back to list |

* Para marcar un hilo de chat como no leido, seleccione el hilo desde el cuadro de didlogo Chat TMS y haga clic en el botén
Marcar como no leido (Figura 1-10d].

* Para marcar un hilo de chat como leido, seleccione el hilo desde el cuadro de didlogo Chat TMS y haga clic en el botén
Marcar cmo leido (Figura 1-10e).

13
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e Para marcar un hilo de chat como cerrado, seleccione el hilo desde el cuadro de didlogo Chat TMS y haga clic en el botén
Marcar como cerrado (Figura 1-10f).

 Para buscar un hilo de chat concreto, utilice el cuadro de bisqueda facilitado (Figura 1-10g).

e Para clasificar una lista de hilos de chat, haga clic en la columna Tema una vez (Figura 1-10h)].

Nota:

* Los hilos de chat solo pueden cerrarlos el personal de soporte y los usuarios con credenciales de administrador.

14



Gestion de pantallas

=
Vision de conjunto:

Screenwriter ofrece muchas maneras de gestionar las pantallas de cine. En este capitulo se explica cémo la aplicacién
proporciona las distintas vistas y funciones relacionadas con la reproduccion del contenido en los servidores de pantalla

configurados en una sala de cine.

15
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2.1. Informacion general de la pantalla

La pagina de presentacién de pantallas, también llamada pagina de control predeterminada (Figura 2-1], es accesible a
través de la pestana [EIENEIM en la opcion =M de la barra de encabezado. La pagina proporciona una descripcién
general de las reproducciones y los estados de los servidores de pantalla en el cine.

% Screenwriter Screen Content Schedule Reports Configuration d{;} = 15
AL Overviewll Detailed  Playback Wed, Mar 27 15.21:43

— The last stand 8th mar g i i mar — Snitch 8th March —_— Ten years 8th mar

i X 1] 2 e X ] ] 4 ] |

° 02:01:05 02:10:01 00:00:00 02:02:27 ° 0L:31:01 02:15:47 02:02:07

—_— Cirque 3D 8th March —_— 0z 2D 8th March
5 [ ] - N {7 e ]

° 01:44:52 01:47:02 02:12:57 ° 01:31:07 02:27:32

0z 3D 8th March —_— Die hard 8th March

| | | |
o M| ——_ 11 [ w ]
02:00:48 02:27:47 ° 01:15:51 02:01:09

Die hard 8th March

0% U107 [Tow oW BUE PU¥ AU Do DoE S EIoW

Figura 2-1: Pagina de control predeterminada

Los siguientes puntos clave son relevantes para la informacién general de la pantalla en esta pagina:

* Nudmero de pantalla (Figura 2-1a). Al hacer clic en este icono o en cualquier parte dentro de la seccién de pantalla en
el drea principal de la pagina se abre la pagina de reproduccion para esta pantalla (Ver Reproduccion en pagina 20).

* Nombre de la lista de reproduccién cargada (Figura 2-1b).

 Contenidos de la lista de reproduccién (Figura 2-1c). Estan codificados por colores para identificar los anuncios,
trailers, peliculas, etc.

 Duracién de la lista de reproduccién (Figura 2-1d).

 Barrade progreso y tiempo de progreso para la lista de reproduccion Figura 2-1e]).
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 Estado de reproduccion de la lista (Figura 2-1f).

e Modo de programacién de la pantalla en la que se carga la lista de reproduccidn (Figura 2-1g]. El modo de programacion
es un estado especial de una pantalla que indica si se puede realizar la reproduccion.

Nota:

* Las secciones de la pantalla en esta pagina estan codificadas por colores segun el estado de la reproduccién de las
listas programadas. Los colores basicos son: Verde = programacién OK; Rojo = error en la programacion; Gris =
programacion desactivada.

» Para ampliar/reducir las secciones de pantalla en |a pagina de control predeterminada, utilice la barra de zoom facilitada
(Figura 2-1h).

2.1.1. Estado del proyector

Cuando se ha configurado correctamente un proyector para un servidor de pantalla (Ver Afiadir pantalla en pagina 99), la
barra de pantalla en la parte inferior de la pagina mostrara el icono de estado del proyector (Figura 2-2a). También se
mostraran, si procede, otros iconos para identificar errores y advertencias, sincronizacion y estado de reproduccion de
la lista (Figura 2-2b).

IO RO RO RO B0 0 B0 0K 0 06 BN

(a) (b)

Figura 2-2: Ver estado del proyector

Al pasar el cursor porencima de un nimero de pantalla particular en la barra de pantalla se puede ver informacion sobre
notificaciones, duracion de la [ampara, estado del obturador y estado de alimentacién, entre otras. Cuando esta informacién
esté visible, se puede hacer clic en el icono £} para ver detalles del dispositivo en la seccidn de configuracién del complejo
de la aplicacion.

Por otro lado, si se produce un error de sincronizacién con un servidor de pantalla o un proyector, el botén correspondiente
de la pantalla en la barra de pantalla aparecerad en Rojo. Con todo, esto no significa que el error sea importante. Podria
deberse, por ejemplo, a una interrupcién de la comunicacién con el dispositivo.

Nota:

* Lainformacién del proyector solo estara disponible cuando un proyector haya sido configurado para una pantalla
particular. Esto se realiza en la seccién de configuracién de la pantalla de Screenwriter (Ver Afiadir pantalla en
pagina 99).

17



Screenwriter: Manual de usuario

2.2. Informacion detallada de la pantalla

La informacidn de pantalla se puede catalogar de manera detallada haciendo clic en la pestaiia en la opcidn
BEEEE M de la barra de encabezado. Se abrird la pagina de control detallada, donde se podrdn ver mas secciones
explicitas de la pantalla. En Figura 2-3 se puede ver un ejemplo de una seccion detallada de |a pantalla.

(b () (d)

Die hard 8th March

02:01:09

Black_2048x1080_XYZ_10s

5-12:16 ' 12:30 - 14:31
rd 8th March Die hard 8th March

Figura 2-3: Ejemplo de una vista detallada de pantalla

Ademas de los elementos que aparecen en la pagina de control predeterminada, la seccién detallada de la pantalla
también muestra lo siguiente:

e Vista Cronologia (Figura 2-3a). Esta es la vista predeterminada para cada seccion detallada de la pantalla e indica el
punto de reproduccién de una lista determinada. Si la lista de reproduccién esta en modo de programacion, también se
podra ver en la vista cronologia.

e Vista Control (Figura 2-3b]. Ofrece opciones para (1) cargar y expulsar directamente una lista de reproduccion, (2)
encender y apagar el modo de programacién, (3] utilizar los modos disponibles, que pueden incluir los modos bucle,
reproduccién automdtica y manual en funcion de la lista de reproduccién cargada, y (4) utilizar los botones de
reproduccion.

e Informacidn del proyector (Figura 2-3c]. Para poder ver el boton Proyector en una seccion detallada de pantalla, debe
anadirse un proyector a la pantalla en la seccién de configuracién de la aplicacidn. Al hacer clic en el botén Proyector, se
podran ver detalles del proyector como el tipo, version, estado del obturador y estado de la lampara.

* Vista Ordenes rapidas (Figura 2-3d). Permite utilizar 6rdenes rapidas, por ejemplo, poner en marcha varias acciones en
los servidores en funcién del modelo utilizado. Solo serd posible si se han configurado las 6rdenes anteriormente (Ver
Ordenes rapidas en pagina 110).
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Nota:

* Las secciones detalladas de pantalla en la pagina estan codificadas por colores segun el estado de reproduccién de
las respectivas listas cargadas.

¢ Siunapantallaestd enmodo de programacion y tiene una lista de reproduccion cargada, no se puede cargar una nueva
lista utilizando la vista control en la seccién detallada de pantalla.

& Advertencia:

Si el modo de programacion de una pantalla esta apagado, la pantalla no reproducira la lista.
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2.3. Reproduccion

Lareproduccionde las Listas de Reproduccion de Proyecciones 1 (SPL) enlas pantallas es un aspecto basico de la gestion
de pantallas. Para realizar las acciones relacionadas con la reproduccion en una pantalla, haga clic en la pestana
BT en la opcion T de la barra de encabezado. Se abrira la pagina de reproduccion (Figura 2-4).

Nota:

* El usuario también podrd ir a la pagina de reproduccién seleccionando una seccién de la pantalla en la pagina o
haciendo clic en un botdn de pantalla en |a barra de pantalla.

(b) (f) (g) (h) (i)

Load | | |8 Eject |

> CLOVER_ MANHATTANS ICE TEA ADV_F EN-XX_SA_51-EN_2K SPEC_ 20130205 SPE OV
LAST-STAND TLR-1A_F EN-XX INT-TD 51 2K LION_20120808 TDC OV
VIRGIN_HAPPILY_EVER ACTIVE 2013 ADV_EN-XX_SA_51-EN_2K SPEC_20130121 SPE OV

Toyota Auris ADV_F_EN-XO(_SA._51-EN_2K_SPEC 20130201 SPE OV 000717

00:12:55
00:12:56

Caltex Going Advert 00:12:57

Jameson_2012

CRQUE-DU-SOLHL TLR-A S EN-XX INTL 51 2K _PC_20120610 DLA OV

Discovery Vitality D [ c]
OBLIVION TLR-A_F_ENJOCINT 51 2K UP 20121213 MPS_ OV

Black_2048x1080 XYZ 10s

Lights OFF

Fader 65

g | DIEHARD-5_FTR_F_EN-XX_OV_71-DBOX_2K_TCF_20130122_DLA_VF

1% Lights LOW 013157
Good day to die 2D ...

0 Feature >

Lights FULL 000001
Lamp OFF 000002

Sound to Non-Sync

@ ® @ @ ®{01'4317 ( ] N 01:56:22

SCHEDUL ES

(d)

Figura 2-4: Pagina de reproduccién

1. Una SPL es una lista de reproduccién que ha sido programada para su reproduccion.
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2.3.1. Informacion de reproduccion

Las secciones de pantalla aparecen en una lista a la izquierda de la pagina (Figura 2-4a). Al hacer clic en una seccién de
pantalla aparece la informacidn de reproduccion para esta pantalla particular. Se puede cambiar a otra pantalla haciendo
clic enla seccién de pantalla deseada.

Nota:

* Cualquier lista de reproduccién cargada actualmente en el servidor de pantalla se puede identificar en la pagina
(Figura 2-4b). También se enumeran los detallas de los contenidos de la lista de reproduccidn, junto con el progreso
en la reproduccion de la lista (Figura 2-4c).

2.3.2. Utilizar los controles de reproduccion

Desde la pagina de reproduccidn, es posible controlar todos los aspectos de la reproduccién de una lista utilizando la barra
de control de reproduccién situada en la parte inferior de la pagina (Figura 2-4d). La barra de control de reproduccion
permite al usuario reproducir, poner pausa, detener, saltar adelante y saltar atras.

2.3.3. Cambiar al modo de programacién

Una pantalla puede cambiarse al modo de programacion para que muestre lo que estd en la programacion de Screenwriter
(Ver Programador en pagina 68). Para poner una pantalla en modo de programacidn, cambie su interruptor (Figura 2-4e).

Nota:

* Cuando una pantalla estd en modo de programacidn, las funciones de reproduccién manual y lista de reproduccién
estan desactivadas.

& Advertencia:

Si el modo de programacion de una pantalla esta apagado, la pantalla no reproducira la lista.

2.3.4. Cargar listas de reproduccion

Screenwriter permite cargar las listas de reproduccién segun demanda. Para cargar una lista de reproduccion, haga clic
en el boton [ & tead | e identifique la lista de reproduccién deseada. Cuando una lista esta cargada en el servidor y a punto
para ser reproducida, se mostraran una serie de elementos como los activadores globales y las CPL.
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2.3.5. Expulsar listas de reproduccion

Las listas de reproduccién se pueden expulsar segin demanda. Para expulsar una lista de reproduccién, haga clic en el

botdn [ & Eect |.

2.3.6. Mostrar detalles generales

Los detalles generales de esta seccion de la aplicacién estan relacionados con la visualizacion de: (1) cuentas atras
principales, que son los tiempos transcurridos desde la aparicion de marcadores principales en una lista de reproduccion,
es decir, los marcadores de inicio de proyeccion e inicio de pelicula, y (2] cuentas atras automaticas, que son los tiempos
transcurridos desde la aparicion de las érdenes automaticas aplicadas a la pantalla en la que se esta desarrollando la
reproduccién. Para ver una presentacién de las cuentas atras principales y automaticas, cambie a la pestana
Presentacion general (Figura 2-4f).

2.3.7. Mostrar 6rdenes rapidas

Las érdenes réapidas son las érdenes rapidamente accesibles configuradas para una pantalla (Ver Ordenes rapidas en
pagina 110). Para ver los detalles de las 6rdenes répidas, cambie a la pestafia Ordenes rapidas (Figura 2-4g).

2.3.8. Mostrar mas detalles

Desde la pagina de reproduccién también puede acceder a otros detalles sobre el uso del disco del servidor y el estado del
raid. Para ver la informacidn, cambie a la pestafia Detalles (Figura 2-4h).

2.3.9. Mostrar detalles del proyector

Desde la pagina de reproduccién puede obtener un resumen de los detalles del proyector para una pantalla determinada.
Estos detalles incluyen, por ejemplo, el tipo de proyector, version, estado del obturador y la ldmpara. Para ver los detalles
del proyector, cambie a la pestafia Proyector (Figura 2-4i).
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Gestion de contenidos

=
Vision de conjunto:

Screenwriter facilita la gestion efectiva de los contenidos. Este capitulo se centra en la seccién de contenidos de
Screenwriter, que abarca las particularidades de la interaccién con los contenidos y las acciones de los usuarios
implicados en la gestién de listas de reproduccidn, titulos, paquetes, plantillas y transferencia de contenidos.
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3.1. Contenidos

Elacceso ala pagina de contenidos (Figura 3-1) se hace através de la pestafia en laopcion [EEIH de la barra
de encabezado. La pagina proporciona una descripcion general de todos los tipos de contenidos reconocidos por TMS. Los
elementos de la pagina de contenidos que son relevantes desde la perspectiva del usuario se destacan a continuacion.

(c) (b] (d) (e)
\

16 17  /media/dd-sdel  /mediafFeb 132013  /media/dd-sddl  jrooy/Test Ingest/  Watrhfolder

& Upload Kdm || §§ Delete from Deadlist 2B show KDM Cold Souls

AAM DIGITAL_LOGO_HD-133_EN-XX_GB-XX_00_20080303_AAM
ARTHUR-XMAS-2D-CCAP_FTR-3_F_EN-XX_OV_51-
VI_2K_SPE_20111109_DLA_OV
ARTHUR-XMAS-2D-OCAP_FTR-3_F EN-XX_OV_51-
VI_2K_SPE_20111109_DLA_VF

ARTHUR-XMAS-3D_FTR-3_F_EN-XX_OV_51_48 SPE 20111104 DLA i3D_OV 9
BFI-COMING-SOON_F_EN-SS_UK_0_2K_BFI_20120209_AAM OV

BRAVE FTR-2D_S_EN-EN_UK_71-EN_2K_DI_20120616_TEU_VF

BRAVE FTR-2D_S_EN-XX_UK_51-EN_2K_DI_20120616_TEU_VF
BRAVE_FTR-3D_S_EN-EN_INT_71-AD_2K DI _ 1_TDC_i3D_VF

BREAKF-TIFFANY_FTR_177_EN-XX_UK-PG_51_2K_BFI_20100204_AAM

B
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]

B_SohuTV_0704_MPEG2
B_TianLongBaBu3_0401_MPEG2 Status On Devices: [ scan Devices|]
= BN D (€

COKE_VEND_ADV_177_EN-XX_51
COLD-SOULS_FTR_F_EN-ru_UK_51_2K_WRKS_20091006_AAM
DLP_185_logo_power
DREDD_FTR-2D_S_EN-XX_INT-OV_51_2K_ENT_20120822_TEU
FAIRIESXMASBAL_FTR_F_EN-XX_AU-AE_51-EN_2K_EDP_20111121 EDGEDP
FANTAS-MR-FOX_FTR_F_NO-XX_NO_51_2K_TCF_20100126_DUK_OV

FIREWITHFIRE_FTR_S_EN-EN_UK-15_51-EN_2K_WR_20130224_TEU VF

FIREWITHFIRE_FTR_S_EN-XX_INT_51_2K_WR_20130207_TEU_OV

Figura 3-1: Pagina de contenidos

3.1.1. Ver contenidos almacenados

La pagina enumera por defecto todos los elementos de contenido’ en todas las pantallas, asicomo los que hay en el TMS
y los dispositivos conectados (Figura 3-1a). Los elementos de contenido se guardan por lo general en:

* Los servidores de pantalla individuales, en cuyo caso se pueden utilizar los botones de pantalla correspondientes para
filtrar las CPL por pantalla (Figura 3-1b).

1. Enel contexto de este documento, los términos “Elemento de contenido” y “CPL’ se utilizan indistintamente.
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* ElServidor de Gestion de Bibliotecas (LMS) de AAM, que permite filtrar las CPL por LMS (Figura 3-1c].

e Medios externos, que permiten filtrar las CPL a través de otros medios vinculados, si los hay (Figura 3-1d]).

Nota:

e Utilice los botones de paginacidn al final de la pagina para examinar multiples listas de CPL.

* Cuando se selecciona una pestafa de servidor en la parte superior de la pagina, se muestra el estado del espacio del
disco del servidor en la esquina superior izquierda de la misma pégina (Figura 3-2).

“ 159 GE /1581 GB

Figura 3-2: Estado del espacio del disco del servidor

Figura 3-3 ilustra la visualizacién de los elementos de contenido para un servidor de pantalla particular si se selecciona a
partir de los botones de pantalla disponibles. El estado del contenido se muestra con los iconos especificos utilizados
para referenciar el estado, como el simbolo [ que indica que no hay problemas con los elementos de contenido. Si el
elemento de contenido esta codificado, el correspondiente simbolo de candado acompafara la entrada del elemento de
contenido en la pagina. Los simbolos de candado designan el estado de los KDM para elementos de contenido.

Figura 3-3: Ver los contenidos guardados en un servidor de pantalla
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3.1.2. Interpretar los iconos de candado en la pagina de contenidos

Las CPL catalogadas en la pagina de contenidos incluyen informacién, como el estado de compatibilidad de la
reproduccion basado en la informacion del KDM. Al pasar el cursor por encima de los iconos con candado (es decir, [5])
podrd ver los detalles de validez del KDM relacionados con una CPL particular. Se ilustra en Figura 3-4.

1: FROM Thu 14 Feb 2013 22:00:00 TO Thu 28 Mar 2013 23:30-00

1: FROM Thu 14 Feb 2013 22:00:00 TO Thu 28 Mar 2013 23:30:00

Feature DIE-HARD-5_FTI

Feature DIE-HARD-5_FTI

Figura 3-4: Consejos de pantalla que explican el estado de compatibilidad de la reproduccion

Para los elementos de contenido codificados, los iconos con candado se utilizan para indicar el estado del KDM:

e Elicono verde y desbloqueado (es decir, ) indica que el KDM estd presente y es vélido como minimo en las siguientes
24 horas.

 El icono naranja y desbloqueado (es decir, [fl]) indica que el KDM es vélido actualmente, pero ya no lo sera
transcurridas 24 horas.

e Elicono naranja y bloqueado (es decir, []) indica que el KDM no es valido actualmente, pero lo serd en las siguientes 24
horas.

e Elicono rojo y bloqueado (es decir, [§]) indica que el KDM o bien no estd presente o no es vélido actualmente ni en las
siguientes 24 horas.

Nota:

* Lapaginade contenidos muestra las entradas correspondientes a todos los elementos de contenido, aunque un elemento
de contenido no esté presente en un servidor. Figura 3-3a ilustra un ejemplo donde se hace referencia a un elemento de
contenido que no existe en ningln servidor. Los elementos de contenido que no existen en ningln servidor no se pueden
borrar.

e Para mostrar los elementos de contenido que no estan presentes en ningln servidor pero son declarados por
Screenwriter, utilice el boton | i#®shew kbMs en |a pagina de contenidos.

3.1.3. Ver detalles del contenido

Para ver detalles de una CPL, haga clic en la CPL en |a pagina. Entonces aparecerd la vista Informacién a la derecha de la
pagina (Figura 3-1e), donde es posible ver informacién general de la CPL, el estado de la CPL en los dispositivos
correspondientes, como el LMS y los servidores de pantalla. Utilizando la pagina de contenidos se puede realizar los
siguiente:
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* Elestado del contenido en los dispositivos estd codificado por colores Figura 3-1f). Verde indica que no hay problemas
con el elemento de contenido, y rojo indica que hay algun problema, por ejemplo relacionado con un contenido dafado.
Amarillo indica que al elemento de contenido le faltan recursos y azul indica que el elemento de contenido se esta
ingestando actualmente. Para interpretar el estado de los elementos de contenido en los dispositivos, pase el ratén por
encima para mas detalles.

* Para ver la disponibilidad del KDM asociado con un elemento de contenido, haga clic en la pestaiia &
* Sihay algun paquete que haga referencia al elemento de contenido, se mostrara la pestafia [l para ese elemento.

 Haciendo doble clic en la pestafia Informacién (Figura 3-1e) u otras pestafias situadas debajo, se ocultara la parte
derecha de la pagina dejando mas espacio para ver las CPL.

3.1.4. Filtrar contenidos

Es posible filtrar los contenidos por término de busqueda y tipo de CPL. Para ello, utilice el cuadro de busqueda facilitado
y el menu desplegable (Figura 3-1g).

Nota:

* Para quitar un filtro en cualquier momento, haga clic en el bot6n | g Clear filters .

3.1.5. Eliminar contenidos

El contenido se puede eliminar segin demanda. Para eliminar un contenido:
1. Seleccione las entradas deseadas marcando sus casillas correspondientes.

2. Hagaclic en el bot6n | @ belete | y confirme la eliminacidn de los elementos seleccionados.

3.1.6. Transferir contenidos

Screenwriter permite transferir los contenidos entre servidores de pantalla y servidores de biblioteca para que los
elementos de contenido se puedan utilizar en otros servidores que no los incluyan. Para transferir un elemento de
contenido de un servidor a otro con la intencidn de reutilizarlo, debe realizar la siguiente operacidn:

1. Busque o filtre el elemento de contenido deseado en la pagina de contenidos.
2. Seleccione el elemento de contenido marcando su casilla correspondiente.

3. Haga clic en el bot6n | 2 Transter . Se abrira el cuadro de didlogo Transferir contenidos (Figura 3-5), que proporciona los
pardmetros necesarios para controlar la configuracion de las transferencias.
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Transfer Content

Selected Items (1} Selected Devices

Total Size: 0.01MB

When would you like the content queued for transfer?

. alolm
o *¢ [

Now

Figura 3-5: Cuadro de didlogo transferir contenidos

4. Seleccione la(s) pantalla(s]) y/o LMS a la que quiere transferir el elemento de contenido seleccionado. También se puede
especificar un tiempo opcional para realizar la transferencia.

5. Haga clic en el botén para continuar con la transferencia. El elemento de contenido seleccionado se pondra en la
cola en la pagina de transferencias y también se indicard el estado de avance de la transferencia en la misma pagina
(Ver Estado de la transferencia en pagina 34).

3.1.7. Ingestar contenidos

La ingesta de contenidos es un proceso similar a la transferencia de contenidos, salvo que en el primer caso se aplica a
dispositivos conectados. Para ingestar un elemento de contenido desde un dispositivo conectado:

1. Seleccione el dispositivo conectado deseado marcandolo en la pagina, por ejemplo
contenidos disponibles en el dispositivo.

. Se enumerardn los

2. Seleccione el elemento de contenido deseado marcando la casilla correspondiente.

3. Haga clic en el boton [Zingest . Se abrird el cuadro de didlogo Ingestar contenidos (Figura 3-6), que proporciona los
pardmetros necesarios para controlar la configuracién de las ingestas.
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Ingest Content :

Selected ltems (1)

B rocsotact

Total Size: 478.5BMB

Figura 3-6: Cuadro de didlogo ingestar contenidos

4. Seleccione la(s) pantalla(s]) y/o LMS en la que quiere ingestar el elemento de contenido seleccionado.

5. Haga clic en el botdn [ms=t para continuar con la ingesta. El elemento de contenido seleccionado se pondra en la cola en
la pagina de transferencias y también se indicara el estado de avance de la transferencia en la misma pagina (Ver
Estado de la transferencia en pagina 34).

3.1.8. Analizar contenido en dispositivos

Screenwriter permite detectar rapidamente el estado de un elemento de contenido presente en un dispositivo para
determinar su validez o cualquier problema relacionado con el contenido para este dispositivo. Para explorar un elemento
de contenido presente en un dispositivo:

1. Busque o filtre el elemento de contenido deseado en la pagina de contenidos.
2. Seleccione el elemento de contenido haciendo clic en él.

3. Hagaclic en el botdn en la vista informacién a la derecha de la pagina. Se abrira el cuadro de didlogo Analizar
contenido en dispositivos (Figura 3-7]. La ventana muestra todos los dispositivos que hacen referencia al elemento de
contenido.
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Scan Content on Devices -

Select a Device to Scan:

o P T U 2 U2 B UPB»
@

A

Sound 1

A Picture 1

Figura 3-7: Cuadro de didlogo analizar contenido en dispositivos

4. El andlisis se puede poner en marcha haciendo clic en un dispositivo disponible en la parte superior del cuadro de

didlogo. Los resultados del analisis se resumiran en el cuadro de didlogo, identificando la validez o el problema asociado
al elemento de contenido.

3.1.9. Cargar KDM

Lainterfaz de usuario de Screenwriter se puede utilizar para cargar los KDM y desbloquear el contenido. Se pueden cargar
archivos XML KDM, archivos comprimidos con los KDM y paquetes de KDM. Para cargar los KDM:

1. Hagaclicen el botén en la pagina de contenidos. Se abrira el cuadro de didlogo Cargar KDM (Figura 3-8).

Upload KDM —

DROP KDMs HERE &

Add files

Figura 3-8: Cuadro de didlogo cargar KDM

2. Se pueden arrastrar y soltar los archivos KDM necesarios en el cuadro de didlogo. Los archivos comprimidos y los
paquetes de KDM también se pueden arrastrar hacia este espacio para cargar los KDM. Otra alternativa es utilizar el
botdn awmes en el cuadro de didlogo para cargar los archivos KDM desde un lugar conocido.
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Nota:

¢ De este modo se cargaran los KDM en el LMS y después en los respectivos servidores si el sistema puede encontrar
una coincidencia adecuada en la huella del servidor en los KDM. De lo contrario, el LMS indicarad que no se ha
encontrado un servidor coincidente.

|n

* Lacarga de los KDM fallard si los KDM han caducado, el XML no es valido, los KDM no tienen la extensién “.xm
problemas de conexién al cargar los KDM.

0 si hay

3.1.10. Eliminar de deadlist

Unadeadlist es unalista de contenidos muertos, que normalmente consiste en anuncios que ya no se utilizan. La deadlist
suele facilitarla el proveedor de publicidad.

Screenwriter ofrece la posibilidad de eliminar automaticamente los anuncios muertos del sistema. Para eliminar
contenidos de la deadlist:

1. Haga clic en el bot6n | @ Delete from Deadlist . de la pagina de contenidos. Se abrird el cuadro de didlogo Eliminar de
deadlist (Figura 3-9).

Delete from Deadlist

DROP DEADLIST HERE

© Add files...

Figura 3-9: Cuadro de didlogo eliminar de deadlist

2. Arrastre y suelte la deadlist en el cuadro de dialogo. Otra alternativa es utilizar el botdn e en el cuadro de didlogo
para cargar la deadlist.

3. Haga clic en el botdn | pelete | para completar el proceso.

Nota:

¢ Las deadlists compatibles actualmente son las de Val Morgan.
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3.1.11. Forzar la nueva carga de KDM

Enlos casos en que hay algiin KDM valido desconocido (es decir, que no esté asignado a una pantalla especifica) asociado
a un elemento de contenido particular, puede que haya que forzar la nueva carga del KDM en la pantalla. Esto se realiza
desde la pagina de contenidos de la siguiente forma:

1. Seleccione un elemento de contenido, por ejemplo una pelicula, en la pagina de contenidos.

2. Los detalles del KDM para el elemento de contenido pueden verse a la derecha de la pagina seleccionado la pestana de

disponibilidad del KDM (). Apareceré la informacion mostrando los KDM validos desconocidos. En Figura 3-10 puede
verse un ejemplo.

Unknown

0 Wed 9 Jan 2013 23:00:00 to Mon 30 Jan 2017 23:00:00
[

[ ]
1=

=0 Tue 12 Mar 2013 15:1%:11 to Fri 12 Apr 2013 16:1%:11

e m——
-3 1=

0 Wed 9 Jan 2013 23:00:00 to Mon 30 Jan 2017 23:00:00

Figura 3-10: Disponibilidad de KDM para un elemento de contenido

3. Seleccione el KDM valido desconocido que tiene que volver a cargarse. Se abrird una ventana que enumera los detalles
del KDM y ofrece opciones para descargar el archivo XML KDM o seleccionar un nimero de pantalla para forzar la nueva
carga del KDM (Figura 3-11).

KDM Details

COLD-50QULS FTR_F_EN-ru_UK_51 2K WRKS_20091006_AAM
Gio95zty8daEiFpFUVMy2uiackk=

Wed 9 Jan 2013 23:00:00

Maon 30 Jan 2017 23:00:00
6b3f0ef8-f0cd-42b9-aff0-645cb0bl11e06

00c01938-4d90-4189-acle-14394908cf1b

E Screen number 1 & Force re-upload KDM

(a)

Figura 3-11: Cuadro de didlogo detalles del KDM
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4. Para forzar la nueva carga del KDM, seleccione el nimero de pantalla adecuado de la lista desplegable en el cuadro de
didlogo (Figura 3-11a] y haga clic en el botdn [ & Force re-upload kDM |.
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3.2. Estado de la transferencia

Elestado de la transferencia de contenidos se gestiona desde la pagina de transferencias (Figura 3-12), accesible desde

la pestafia en la opcion EIELH de la barra de encabezado.

(a)

1
O £
Queued 5 Active

€ cancel AL €3 cancel ALL

TMS-TEST-CPL-2_TST_EN-KX_UK_51_2K_AAM_2...
‘Starts: Queued

HOBBIT-BURNIN-3D-48FPS-450MBPS-ENC_TST_S...
Starts; Tuesday, 2 Jul 13:39:55

PR TMS-TEST-CPL-2_TST_EN-XX_UK_51_2K_AAM_2...
Starts: Queued

PER)| ADIDAS-MUSIC_ADV_F_EN-KX_UK-XX_51_2K_201...
Starts: Tuesday, 2 Jul 13:39:50

PEQ) TMS-TEST-CPL-2_TST_EN-KX_UK 51 2K AAM _2...
Starts: Queued

Figura 3-12: Pagina de transferencias

La pagina cataloga los elementos de contenido como en cola, activos y completados, es decir, las transferencias
histéricas. Através de la pagina de transferencias se puede hacer lo siguiente:

» Para ver los detalles de una transferencia, haga clic en un elemento disponible en la pagina. Se abrira el cuadro de
didlogo Detalles de la transferencia que muestra informacién sobre la transferencia de un elemento de contenido

(Figura 3-13].
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Completed 30(174)

8 Clear History Filter: [

PR ARTHUR-XMAS-2D-CCAP_FTR-3_F_EN-XX_OV_51VI_2K SPE_
' Success : Wednesday, 3 Jul 10:40:53

- 12 Cert 10min music (01a)
H Success : Wednesday, 3 Jul 10:26:45

17 12 Cert 10min music (01a)
&= Success :Wednesday, 3 Jul 10:26:41

PR EMPIRE-IDENT_ADV_F_EN-0( UK_51 2K PEDN_20110119_As
o Success : Wednesday, 3 Jul 10:18:07

1 ECLIPSE-3D_ADV_C_EN-XX_UK_51_2K_PHE_20110308_AAM_i
' Success : Wednesday, 3 Jul 10:17:47

— KDM] DSN_EncryptionTest_1920x1080_XVZ
+ Success : Wednesday, 3 Jul 10:15:26

s KDM] DSN_EncryptionTest_1920x1080_XVZ
o Success : Wednesday, 3 Jul 10:15:26

¥ [KDM) DSN_EncryprionTest_1520x1080_XYZ
' Success : Wednesday, 3 Jul 10:15:25

— KDM] DSN_EncryptionTest_1520x1080_XYZ
Sucress : Wednesday, 3 Jul 10:15:25

PR TMS-TEST-CPL-2_TST_EN-KX_UK_512K_AAM_20091105_AA
+ Success : Wednesday, 3 Jul 09:45:32

P P552-5120369-SONY-SQARE-ENIX_ADV_F_EN-0(_UK_51_2K
o Success : Tuesday, 2 Jul 17:08:35

PR PZ602-PD1202B4KELL_ADV_EN-XX_UK-XX_51_2K_20120903.
o Success : Tuesday, 2 Jul 17:08:18

COLD-SOULS_FTR_F_EN-ru_UK_51_2K_WRKS_20051006_AAN
&= Success : Tuesday, 2 Jul 16:09:51

PR 2015-03-08_14.00-14.29-Robot_& Frank-20-51 Part1
& Success : Tuesday, 2 Jul 16:02:47
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Transfer Details

Figura 3-13: Cuadro de didlogo detalles de la transferencia

Para filtrar las transferencias por lugar, utilice las pestaias del servidor (Figura 3-12a). Por defecto la pagina enumera
todas las transferencias.

Para filtrar las transferencias por término de bisqueda, utilice el correspondiente cuadro de bldsqueda (Figura 3-12b).
Para filtrar las transferencias por CPL 0 KDM, utilice los botones CPL y KDM respectivamente (Figura 3-12c]).

Para cancelar todas las transferencias activas y/o en cola, haga clic en el botdn | € cancet Al .

=

Para cancelar las transferencias activas individuales, haga clic en el botdn @ para la entrada correspondiente de la
transferencia.

Para clasificar las transferencias completadas segun criterios de éxito o fracaso durante la transferencia, cambie a
Fiue: @ @

Siexisten transferencias en cola a la espera de iniciarse a lo largo del dia, se pueden realizar una seria de acciones, entre
ellas: (1) desplazar la prioridad de una transferencia un nivel hacia arriba (Figura 3-14a), (2] cancelar una
transferencia en cola (Figura 3-14b]}, y (3] intentar la transferencia inmediata de un elemento de contenido (Figura 3-
14c).

l BFI-EgTLI:{Gl-LiﬂS:_F_EN-SS_UK_O_JK_BFI_ZM20... 00 W
I BFI-EgTTLTgLﬁ:_F_EN-SS_UK_O_JK_BFI_ZM20... 00 W
[:| 20:1zs-écrn;zéi:ﬁ-n.29-Tu_Rum_wm1_Lme-zn-... 00 W
I BFI-EgTTLTgLﬁ:_F_EN-SS_UK_O_JK_BFI_ZM20... 00 W

A
1]
(c) (a) (b)

Figura 3-14: Ejemplo de transferencias en cola
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3.3. Listas de reproduccion

La seccidn de contenidos de Screenwriter permite la gestion exhaustiva de las listas de reproduccién, que después se
pueden programar para su reproduccién. El acceso a la pagina de listas de reproduccién (Figura 3-15) se hace a través
de la pestana BT en la opcidn [EIiGLa de la barra de encabezado.

Argo 8th Feb

Copy of Life of pi 3D 1st Feb LIFE-OF-PI

Django unchained DIANGO

Djange unchained 8th Feb DJIANGO

hobbit HFR 1st Feb HOBBIT-1-3D-HFR-4
hobbit HFR 7th Feb HOBBIT-1-3D-HFR-4
Life of pi 3D 7th Feb LIFE-OF-PI

percy CHASING-MAVER

Figura 3-15: Pagina de listas de reproduccién

3.3.1. Ver detalles de las listas de reproduccion

Todas las listas de reproduccién se enumeran en la pagina de listas de reproduccion (Figura 3-15a), con informacidn
sobre sus atributos, titulos, otras caracteristicas asociadas a las listas de reproduccién y su duracién. Al utilizar la pagina
se pueden realizar las siguientes operaciones:

e Para buscar listas de reproduccion, introduzca los términos de busqueda adecuados en el cuadro de busqueda
(Figura 3-15b).

e Para ver las listas de reproduccién en los servidores de pantalla especificos o el LMS, utilice las pestafias adecuadas
(Figura 3-15c].
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* Para ver los elementos de una lista de reproduccién, haga clic en una entrada de lista de reproduccién de la pagina. Se
abrird la pagina de edicion de listas de reproduccion para ver los elementos de la lista de reproduccion (Ver Figura 3-16
en pagina 37).

3.3.2. Crear listas de reproduccion

Las listas de reproduccién se pueden crear segin demanda. Para crear una nueva lista de reproduccién para un servidor
de pantalla seleccionado o LMS, realice las siguientes acciones:

1. Haga clic en el botdn  @uew  en la pagina. Se abrird un cuadro de didlogo solicitando que se afiada un titulo adecuado

para la lista de reproduccion.

2. Mediante el cuadro de didlogo, introduzca el titulo de la lista de reproduccidn y haga clic en el botdn | wewemyist . Se abrird la
pagina de edicién de listas de reproduccién para afiadir elementos de contenido en la lista de reproduccién (Figura 3-

16).

L)

Automation

UBLE_TEST_DAN

(a)

AQUELLE

. |ap

GREY HOUND

LMS

hobbit HFR 7th Feb

| Fisave |[ Flsave As || £35ave and Sync |( ZTranster | g | Display Mode

%

hod

Black_2048x1080_XYZ_10s

Start 3D Hat

BLACKBERRY_10_ADV_F_EN-XX_SA_51-EN_2K_SPEC_20130123_SP...

WRECK-IT-RALPH_TLR-A-3D_F_EN-XX_INTL_51_2K_DI1_20120525_
Black_2048x1080_XYZ_10s
Fader 5.5

SK_APP_ADV_EN-XX_SA_10-EN_2K_SPEC_20121213_SPE_OV

DSTV_MIRACLE_RISING_F_ADV_EN-XX_SA_10-EN-2K-SPEC_20130...

CALTEX_WHITE_RABBIT_ADV_F_EN-XX_SA_10-EN_SPEC_20121210...

Discovery Vitality

DLP-LOGO_ADV_F_EN-XX_US_51_2K_20090217_DDC_i3D-ngb

DINO-TIME-3D_TLR-1_F_EN-XX_INT_51_2K_MYR_20120917_TDC_i...

MONSTERS-UNIVERSITY_TLR-A-3D_F_EN-XX_INT_51_2K_DI_2012...

DESPICABLE_ME-2_TLR-A-3D_F_EN-XX_INT_51_2K_20120220_MPS...

CROODS_TRLB-3D_S_EN-XX_INT_51_2K_TCF_20120920_DWA_i3D

OZ_TLR-A-3D_F_EN-XX_INT_51_2K_DI_20120706_DLA_i3D_OV

Black_2048x1080_XYZ_10s
Lights OFF

Masking to Scope
[

HOBBIT-1-3D-HFR-4_5FL_FTR_S_EN-XX_OV_51 2K WR_20121127...

3D 2K Scope HFR
Lights LOW
Black_2048x1080_XYZ_10s

Lights FULL

Figura 3-16: Pagina de edicidn de listas de reproduccion

00:00:00

00:00:01

00:00:10

00:20

00:02:41

00:02:42

00:02:51

00:03:22

00:04:24

00:04:56

00:05:12

00:05:35

:07:33

00:08:37

00:09:24

00:11:40

00:13:27

00:13:28

00:13:30
00:13:31
00:13:37
00:13:37
02:52:57
03:03:03

03:03:04

Duration: 03:03:13

00:00:10

00:00:10

00:02:21

00:00:10

00:00:30

00:01:03

00:00:32

00:00:16

00:00:24

00:01:58

00:01:03

00:00:48

00:02:16

00:01:47

00:00:10

02:49:26

00:00:10

(b)

3. Mediante el selector de contenidos (Figura 3-16a), arrastre y suelte el elemento de contenido deseado en la parte
derecha de la pagina (Figura 3-16b). También se puede hacer doble clic sobre el elemento de contenido en el selector

para anadirlo a la lista de reproduccion.
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Nota:

Para filtrar el contenido por términos de busqueda o tipo de contenido, utilice los cuadros de busqueda o menus
desplegables respectivamente (Figura 3-16c]).

Para reordenar los elementos de una lista de reproduccion, haga clic en un elemento sin soltarlo y arrastrelo hacia arriba
o hacia abajo dependiendo de la posicién que debe ocupar en la lista de reproduccion.

. Se pueden incluir otros tipos de elementos en una lista de reproduccién, que van desde las érdenes automaticas hasta

paquetes, titulos, marcadores de posicion y paquetes de macros. Para incluir cualquiera de estos elementos, cambie a la
pestafia correspondiente y utilice el selector de elementos para anadir los elementos deseados a la lista de
reproduccion (Figura 3-16d). Para mas informacién sobre los tipos de elementos que se pueden incluir en las listas de
reproduccidén: Ver Paquetes en pagina 48; Ver Titulos en pagina 41; Ver Paquetes de macros y marcadores de posicion
de paquetes de macros en pagina 58.

. Una vez creada la lista de reproduccién, haga clic en el botdn |l save | para guardar la lista de reproduccidn. La lista de

reproduccion se podra ver en la pagina de listas de reproduccién.

Nota:

Para madificar una lista de reproduccidn existente, haga clic en la lista en cuestién en la pagina de listas de
reproduccion. Se abrird la pagina de edicion de listas de reproduccion, en la cual se puede editar la lista.

Para eliminar un elemento en una lista de reproduccién, haga clic en el botdn [ situado junto al elemento dentro de la
lista en la pagina de edicion de listas de reproduccion.

Para guardar una lista de reproduccién con un nombre nuevo, haga clic en el botén en la pagina de edicion de
listas de reproduccién. Se abrird un cuadro de didlogo para introducir y guardar el nuevo nombre de la lista.

Para cambiar la funcién de compensacién de orden, haga clic en el botén en la pagina de edicién de listas de
reproduccion.

3.3.3. Eliminar listas de reproduccién

Las listas de reproduccién se pueden eliminar cuando ya no se necesiten. Para eliminar una lista de reproduccién:

1.
2.
3.

Busque la lista de reproduccion en cuestion.
Seleccione la lista utilizando la casilla correspondiente en la pagina de listas de reproduccion.

Haga clic en el botdn | i pelete | y confirme que quiere eliminar la lista de reproduccidn.

Nota:

38

No es posible borrar directamente una lista de reproduccién clasificada para una sesiéon de POS. Ver Asignar
manualmente una lista de reproduccidn a una sesion de POS en pagina 75 para mas detalle.
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3.3.4. Transferir listas de reproduccion

Las listas de reproduccion se pueden transferir de un dispositivo a otro para que estén disponibles en todo el complejo.
Para transferir una lista de reproduccién desde su destino real hasta un servidor de pantalla o LMS:

1. Busque la lista de reproduccién en cuestion.
2. Seleccione la lista utilizando la casilla correspondiente en la pagina de listas de reproduccion.

3. Haga clic en el botdn | Z transter . Se abrird el cuadro de didlogo Transferir listas de reproduccidn, que tiene un aspecto
muy similar al cuadro de didlogo mostrado en Figura 3-5.

Transfer Playlists

Selected ltems (1) Selected Devices

[ a | None |
ipEDom
mm

@ When would you like the content queued for transfer?

HARRY POTTER 30FR 13:00

"y %

Figura 3-17: Cuadro de didlogo transferir listas de reproduccién

4. Seleccione la(s) pantalla(s) deseada(s) y/o LMS a la que quiere transferir la lista de reproduccién seleccionada.
También se puede especificar un tiempo opcional para realizar la transferencia.

5. Haga clic en el botdn | ranster | para continuar con la transferencia. La lista de reproduccién seleccionada se pondra en la
cola en la pagina de transferencias y también se indicard el estado de avance de la transferencia en la misma pagina
(Ver Estado de la transferencia en pagina 34).

Nota:

e También se puede transferir una lista de reproduccién después de guardarla haciendo clic en el botdn | £ Transter |
desde la pagina de edicion de listas de reproduccion.
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3.3.5. Descargar informacidon sobre listas de reproduccion

La informacién sobre listas de reproduccién, en forma de metadatos para una lista, se puede descargar segin demanda.
Para descargar informacidn sobre listas de reproduccion:

1. Busque la lista de reproduccién en cuestion.
2. Seleccione la lista utilizando la casilla correspondiente en la pagina de listas de reproduccién.

3. Haga clic en el bot6n | & pewniead | para descargar la lista de reproduccién en formato “.csv”. El archivo se puede abrir
facilmente con la aplicacién Microsoft Office Excel.
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3.4. Titulos

3.4.1. Vista previa

Screenwriter se puede utilizar con multiples fuentes de informacidn procedentes de proveedores de servicios
publicitarios, sistemas POS y servidores de pantalla. Estas fuentes reconocen, de una forma u otra, detalles vinculados a
los titulos de peliculas, por ejemplo, en:

* Elementos anteriores a la proyeccion, es decir, anuncios y trilers, que deben colocarse antes de las peliculas.
e CPL presentes en los servidores de pantalla.

* Proyecciones para peliculas que han sido reservadas a través de sistemas de POS.

Por lo tanto, los titulos son abstracciones de una pelicula determinada que representan los nombres a los que estan
vinculadas varias cosas, como el contenido. En Screenwriter, los titulos suelen utilizarse para asignar paquetes
anteriores a la proyeccion a grupos de contenidos mas que a elementos de contenido individuales; por ejemplo, al crear
un paquete, el usuario puede seleccionar un titulo para ejecutar el paquete.

Como consecuencia de las multiples procedencias de la informacidn sobre titulos, es necesario que Screenwriter permita
la simple asociacién de varios titulos en uno solo para que todos los sistemas puedan referirse a la misma pelicula
facilmente. Figura 3-18 ilustra fuentes de titulos que suelen pasar por el entorno Screenwriter, donde la aplicacién
pretende ofrecer las opciones necesarias para administrar los titulos y mejorar la gestion de las proyecciones.

Titles from POS
schedules

)

»

—_—
—_—

Q

‘\ ‘\ — E>) <—‘ S | Titles from thirdparty
AMM'sinterpretation of \) o service providers
titles

% Screenwriter

Figura 3-18: Comprender los titulos
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3.4.2. Pagina de titulos

Elacceso a la pagina de titulos (Figura 3-19) se hace a través de la pestaia en la opcion [Tl de la barra de
encabezado. En la pagina aparecen todos los titulos creados por el usuario (Ver Crear titulos en pagina 43), importados
de laintegracion de POS (Ver Pagina de POS en pagina 73] u otras fuentes.

# Match Titles (3)

(b)

|

W 1 Day 02 2013-05-10 53 El

Associated CPLs
* 1 Day 16:58:46 2013-05-08

* SNET DTS EA 91237d4e-be01-4711-afa9-c0b8B09b4b4c
10 Canoes 224 2013 . .39

W 13 Assassins 15:59:26 2013-05-03
R-F-EN_FTR_F |
* 21 e 2013-05-10 1o @
* 21 17: 2013-05-10
# 21 and over :46:4 15-05-13
* 2131 2013-05-03 dmrs
¥ 22 Bullets :59 2013-05-08 @ noRatings
W 27 Dresses 19:10:20 2013-05-10 Third Party IDs
* 27 Dresses 08:57:59 2013-05-13
(a)
* 3:10 To Yuma 15:59:26 2013-05-03
112916 20145-05- (c)
#4321 11:29:46 2013-05-14
* 7 W To London 15:59:26 2013-05-03
¥ ANight Remem 11:29:45 2013-05-14
# ANight To Remember 15:42:21 2013-05-14
W ARoyal Affair 10:41:23 2013-05-10

* A Serbian Film 11:29:46 2013-05-14

* Adieu Berthe 11:29:46 2013-05-14

* Africa Queen 11:29:46 2013-05-14

First  Previous Next Last

Figura 3-19: Pagina de titulos

3.4.3. Ver detalles de los titulos

Los titulos estan ordenados alfabéticamente y enumerados en la pagina de titulos (Figura 3-19a). La pagina permite
realizar las siguientes operaciones:

* Para buscar titulos existentes, teclee los términos de blisqueda adecuados en el cuadro de busqueda (Figura 3-19b).

* Para ver los detalles de un titulo determinado, haga clic en el titulo en la pagina. Los detalles relevantes se muestran a la
derecha de la pagina de titulos, con informacién como las CPL asociadas al titulo, calificaciones y los ID de terceros
coincidentes (Figura 3-19c).
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Nota:

* Un|ID de terceros es el identificador que utiliza un tercero para referirse a un titulo. Screenwriter indica los detalles de
la fuente y el ID de la fuente. A partir del nombre de la fuente se puede deducir de dénde viene un titulo, por ejemplo
val morgan, rentrak, etc.

3.4.4. Crear titulos

Los titulos se pueden crear segiin demanda utilizando la interfaz de usuario de Screenwriter. Para crear un titulo nuevo:

IPRY4

1. En la pagina de titulos, haga clic en el botdn | @mnew . Se abrird la pagina de edicién de titulos, que permite asignar un
nombre al titulo y asociarle las CPL (Figura 3-20).

(b) -~ [P

BRAVE_FTR-2D_S_EN-EN_UK_71-EN_2K_DI_20120616_TEU_VF
— -
|20 & 01:40:25 W [c]
=4 %
2D 01 22
N BRAVE_FTR-2D_S_EN-XX_UK_51-EN_2K_DI_20120616_TEU_VF Ratings
_— —
BFI-COMING-SOON_F_EN-55_UK_0_2K_BFI_20120209_AAM_OV 5 ot:40:25 W @ o Ratings
Tixm
BRAVE_FTR-3D_S_EN-EN_INT_71-AD_2K_DI_20120621_TDC_i3D_VF
-
BRAVE_FTR-2D_S_EN-EN_UK_71-EN_2K_DI_20120616_TEU_V = & 01:40:25 W

M 0

Third Party IDs

@ No Third Party IDs

BRAVE_FTR-2D_S_EN-XX_UK_51-EN 2K _DI_20120616_TEU_VI
T -]

BRAVE_FTR-3D_S_EN-EN_INT_71-AD_2K_DI_20120621_TDC_i
bl

B_SohuTV_0704_MPEG2
D m

B_TianLongBaBu3_0401 MPEG2
> @

(a)
COLD-SOULS_FTR_F_EN-ru_UK_51_2K_WRKS_20091006_AAM

I @

DLP_185_logo_power
o

DR-FAUSTUS-PT-1_FTR-1_F_EN-JO(_INT_51_2K_AAM_20120830_AAM_
ov

I i

FAIRIESKMASBAL_FTR_F_EN-XX_AU-AE_51-EN_2K_EDP_20111171 ED
GEDP

gL -] 010256

FANTAS-MR-FOX_FTR_F_NO-XX_NO_51_2K_TCF_20100126_DUK_OV
phash
|» @ %

PLANETSL_FTR_S NO-XX _NO_51 2K IL 20091218 DUK_OV
o

PREMIUM_RUSH_FTR_S_EN-XX_IE-12A_51-VI 4K_SPE_20120827_DUK_

Figura 3-20: Pagina de edicion de titulos

2. Mediante el selector de contenidos de la izquierda de la pagina, arrastre y suelte los elementos de contenido para
asociarlos al titulo (Figura 3-20a). Se pueden afadir distintos tipos de contenido como anuncios, trailers y peliculas
utilizando la pestaia Todoes los contenidos. Por otra parte, también se pueden explorar y seleccionar peliculas
huérfanas (Figura 3-20b). Las peliculas huérfanas son contenidos que no se estan asociados con otros titulos.
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3. Para afnadir el nombre del titulo, utilice el campo de la derecha de la pagina (Figura 3-20c].

4. Hagaclicen el botén | B save para completar el proceso. Esto permite crear el nuevo titulo, que se podrd ver en la pagina
de titulos.

3.4.5. Editar titulos

Los titulos se pueden editar para revisar sus detalles y las CPL asociadas. Para editar un titulo:
1. Busque el titulo en la pagina de titulos.

2. Seleccione el titulo haciendo clic en él.

w

. Hagaclicen el botén | R edit en la pagina de titulos. Se abrird la pagina de edicidn de titulos.

N

. Haga las modificaciones necesarias en el titulo.

Ul

. Hagaclicen el botdn | B save  para completar el proceso.

3.4.6. Emparejar titulos

Los titulos procedentes del sistema de POS que alimenta Screenwriter, pero que no coinciden con la interpretacion de los
titulos de Screenwriter, se catalogan como titulos no coincidentes. En Screenwriter, la agrupaciones de POS no
coincidentes tienen que emparejarse con los titulos para poder realizar las tareas relacionadas con la programacion a
través de la integracion de POS (Ver Punto de venta en pagina 72). Los titulos no coincidentes se pueden emparejar
manualmente utilizando la interfaz de usuario de Screenwriter. Para emparejar estos titulos:

1. Haga clic en el botdn en la pagina de titulos. Se abrira el cuadro de didlogo Emparejar titulos que
enumera todos los titulos no coincidentes (Figura 3-21).

Nota:

e Elnumero que aparece en el boton indica el nimero de titulos no coincidentes reconocidos por el sistema.

 El cuadro de didlogo Emparejar titulos, ademas de mostrar los titulos no coincidentes, también identifica la fuente de
los titulos y el nimero de elementos asociados, como programaciones, en las que participan los titulos.
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Match Titles

Unmatched titles

(a) Sweeney Todd

Figura 3-21: Cuadro de didlogo emparejar titulos

. Para empezar a emparejar un titulo, selecciénelo en la lista de la izquierda del cuadro de didlogo (Figura 3-21a). Esta
accion desplazard el titulo seleccionado a la derecha bajo la columna Titulos seleccionados.

. Haga clicen el botén| xex | para continuar. Se abrira la pestafia Titulos disponibles desde la que se puede seleccionar un
titulo coincidente entre los titulos existentes creados en Screenwriter (Figura 3-22].

. Asignar un titulo de destino seleccionando uno existente de la lista (Figura 3-22a).

. Haga clic en el botén| waen | para completar el proceso.
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Match Titles

Unmatched titles Available Titles

Select the existing title that you want to match
Sweeney Todd the external title(s) to.

Q

riewuvus
Precious
Shaolin

Social Network, The

Sweeney Todd I

(a)

Sweeney Todd |

Tangled

Tangled 3D

Figura 3-22: Especificar un titulo de destino para emparejar

3.4.7. Fusionar titulos

Screenwriter permite al usuario fusionar pares de titulos para crear solo uno. Esto resulta especialmente practico en
situaciones en las que deben emparejarse multiples titulos. Para fusionar titulos:

1. Busque o filtre el titulo de origen deseado (es decir, el titulo que tiene que corregirse] en la pagina de titulos.
2. Seleccione el titulo de origen haciendo clic en él.

3. Haga clic en el botén en la pagina de titulos. Se abrird el cuadro de didlogo Fusionar titulos (Figura 3-23).
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Merge Titles m—

Selected Title:

% 1Day

Available Titles:
W 1Day
#r 10 Canoes
#r 13 Assassins
(a) | * 21 |

* 21

Figura 3-23: Cuadro de didlogo fusionar titulos

4. Seleccione el titulo de destino de la lista disponible (Figura 3-23a).

5. Haga clic en el botén para completar el proceso.

3.4.8. Eliminar titulos

Los titulos se pueden eliminar cuando ya no se necesiten. Para eliminar un titulo:
1. Busque el titulo en la pagina de titulos.
2. Seleccione el titulo marcando la casilla correspondiente.

3. Haga clic en el botdn | pelete | y confirme que quiere eliminar el titulo.
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3.5. Paquetes

3.5.1. Vista previa

Enlos inicios del cine digital, la gestidn de las listas de reproduccidn era un proceso basicamente manual, que incluia leer
las hojas de anuncios y determinar los trdilers correctos y la pelicula principal para cada lista. Normalmente las listas de
reproduccion no cambiaban para las peliculas individuales durante una semana, lo que implicaba demasiado trabajo
manual y era una fuente de errores. Esto suscit6 el interés, entre los encargados de las proyecciones, de poder reutilizar
secciones de las listas de reproduccion (por ejemplo, los trailers o anuncios) en multiples listas para ahorrarse tiempo en
la creacion de las listas de reproduccién. Por su parte, los anunciantes buscaban mas flexibilidad en sus programaciones
publicitarias y empezaron a presionar para poder controlar mejor sus secciones publicitarias, como la capacidad para
cambiarlas durante las proyecciones individuales.

Los paquetes suelen representar las secciones de anuncios o trailers de las listas de reproduccion y estan destinados a
incluir estos dos puntos. En lugar de insertar el contenido directamente en cada lista de reproduccidn, gracias a los
paquetes los usuarios pueden colocar el contenido en los paquetes. Después se asignan los paquetes a las listas de
reproduccion, permitiendo que el paquete de contenidos se pueda reutilizar en las diversas listas.

Figura 3-24 ilustra la esencia y el objeto de un paquete. A continuacién se resumen los puntos clave relacionados con la
definicién de los paquetes:

* Un paquete es un tipo especial de elemento anterior a la proyeccién que sirve como “recipiente” e incorpora contenidos
de varios tipos como anuncios y trailers.

* Los paquetes tienen dos finalidades: (1) como agrupacién de contenidos reutilizable y (2] como aportaciones para los
marcadores de posicion de contenidos para combinaciones dindmicas (Ver Combinacion dinamica de paquetes en
pagina 55). En el dltimo caso, los metadatos de los paquetes son esenciales para describir los atributos de los
paquetes.

* Un paquete se puede reutilizar multiples veces en diferentes listas de reproduccién, lo que facilita al usuario la
asignacion del mismo contenido a varias proyecciones de manera eficiente.

* Los paquetes se pueden crear dentro del entorno Screenwriter o pueden suministrarlos terceros, como proveedores de
publicidad.
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Content Items

. Advertisement

Show Playlists

Figura 3-24: Comprender los paquetes

3.5.2. Metadatos de los paquetes

Los paquetes tienen metadatos asociados para determinar en qué circunstancias son aplicables. Los metadatos de los
paquetes son necesarios para facilitar las combinaciones dindmicas de paquetes (Ver Combinacidn dinamica de
paquetes en pagina 55). Estos metadatos tienen que ser lo suficientemente flexibles para obtener un paquete que cubra
todas las peliculas de un cine, pero también lo suficientemente especificos para orientarse a las reproducciones
programadas de manera individual. En este sentido, Screenwriter proporciona una seleccion abierta de metadatos que
sirven como atributos de los paquetes. No es necesario rellenar todos los atributos, pero es aconsejable utilizar solo las
subsecciones de los metadatos. Los atributos son complementarios y estan relacionados entre ellos, por lo tanto se
pueden incorporar multiples criterios de coincidencia (por ejemplo, debe ser una pelicula concreta en un dia concreto en
un cine concreto). Los metadatos de los paquetes incluyen lo siguiente:

* Tipo de paquete (obligatorio). Se utiliza para identificar la naturaleza y la finalidad del paquete. Por ejemplo, un paquete
publicitario, un paquete de trilers, anuncio de oro, etc.

* Complejo. Se utiliza para los paquetes que solo se aplican a un complejo determinado.
* Grupo de complejos. Se utiliza para los paquetes que solo se aplican a un grupo de complejos determinado.

 Pantallas especificas (debe especificarse el complejo). Se utiliza para paquetes que solo se aplican a una seleccién de
pantallas.

e Rango de fechas. Se utiliza para paquetes que solo se aplican a reproducciones que empiezan entre las fechas
especificadas.
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* Rango de horas. Se utiliza para paquetes que solo se aplican a reproducciones que empiezan entre las horas
especificadas, por ejemplo es posible tener paquetes que solo son validos por la mafana.

 Titulo. Se utiliza para paquetes que solo deben aplicarse cuando se esta reproduciendo un titulo determinado.

3.5.3. Pagina de paquetes

Los paquetes reconocidos por el sistema se enumeran en la pagina de paquetes (Figura 3-25). El acceso a esta pagina
se hace a través de la pestaiia [l en la opcion =Tl de la barra de encabezado.

(c) (d)

(b)

B _advertisement_
B aaa-ava
B anny
B bupr1
B pbu3 20130115
iris
KB TEST PACK MISSION HALL
mdntest
Pack Test
[a] B Pack369Test

M packone

B packiwo

M test internal error
M Test Pack for complexes edited!
B test pack123

M Testing pack with show attributes

First  Previous

Figura 3-25: Pagina de paquetes

3.5.4. Ver detalles del paquete

Todos los paquetes se enumeran en la pagina de paquetes (Figura 3-25a), con informacién sobre sus nombres, tipos de
marcadores de posicidn, titulos, pantallas, rangos de fechas y horas, calificaciones, prioridad y modos. Al utilizar la pagina
se pueden realizar las siguientes operaciones:
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 Para buscar paquetes, teclee los términos de bisqueda adecuados en el cuadro de bisqueda (Figura 3-25b).

e Para filtrar los paquetes por pantalla o tipo de marcadores de posicion, utilice los menus desplegables (Figura 3-25c y
Figura 3-25d).

* Para ver los elementos de un paquete, haga clic en una entrada de paquete en la pagina.

3.5.5. Crear un paquete basico

Screenwriter permite la creacion de paquetes segin demanda para utilizarlos dentro de la aplicacién. Para configurar un
paquete simple con el objetivo de crear una agrupacién de contenidos reutilizable, realice las siguientes acciones:

IPRY4

1. Haga clic en el botén | @uew en la pagina. Se abrira la pagina de edicidn de paquetes para afiadir elementos al paquete
(Figura 3-26).

Automation
(c) Q| Al content 00:14:59

2012-10-12_11.00-11.29-To_Rome_With_Love-2D-53 Part 1
[ ] 6 -10-12_13.30-13.59-Untouchable 2D-53 Past 1

|20
2012-10-12 13.30-13.59-Untouchable-2D-53 Part 1 |-

2012-10-12 14.30-14.59-On_The Road-2D-51 Part 1 Tinkerbell - The

Show Attributes
2012-10-12_17.30-17.59-On_The_Road-2D-S1 Part 1

2012-10-14_14.30-14.59-On_The_Road-2D-51 Part 1

2013-03-08_13.30-13.59-Wreck-it_Ralph_2D-2D-54 Part 1
001128

(a)

6BIG-BUCK-BUNN_ADV-1_C_EN-JOCINT-TL_2K_20120905_AAM_OV
6BIG-BUCK-BUNN_ADV-1_C_EN-JOC_INT-TL_2K_20120905_AAM_OV

6BIG-BUCK-BUNN_ADV-1_C_EN-JOC_INT-TL_2K_20120905_AAM_OV

00 17-00-00
7-WTL-0-CARDS_ADV_F_EN-YOC_UK_0_2K_IPUK_20120228_AAM_OV

A-B-F-LOGD_ADV_F_EN-JO{_UK_51_2K_ABF_20100714_AAM

A-B-F-LOGO_ADV_S_EN-XX_UK_51_2K_ABF_20100727_AAM _{

AAM-DROPLET_ADV_S_EN-YOC_INT_51_2K_AAM_20101028 AAM OV

(b)

Figura 3-26: Pagina de edicidn de paquetes

2. Mediante el selector de contenidos (Figura 3-26a), arrastre y suelte el elemento de contenido deseado en la mitad de la
pagina (Figura 3-26b]).
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3.

Si es necesario, cambie a la pestaia Automatizacion para afiadir érdenes automaticas. Las érdenes automaticas
deben anadirse a un patrén o a un elemento de contenido, ya que no pueden anadirse de forma aislada. Cambie
también a la pestaia Patrén para afadir cualquier patrén al paquete.

Nota:

Para filtrar el contenido por término de bldsqueda o tipo de contenido, utilice los cuadros de busqueda o mends
desplegables respectivamente (Figura 3-26c]).

Para reordenar los elementos de un paquete, haga clic en un elemento sin soltarlo y arrastrelo hacia arriba o hacia abajo
dependiendo de la posicién que debe ocupar en el paquete.

Rellene los detalles esenciales afiadiendo los detalles basicos del paquete, incluyendo el nombre del paquete y su tipo
de marcador de posicién asociado.

. Una vez creado el paquete, haga clic en el botén |Bsave para guardarlo. El paquete se podrd ver en la péagina de

paquetes.

Nota:

3.

También se puede crear un paquete para la combinacién dindmica de paquetes completando otros atributos del
mismo (Ver Combinacién dindmica de paquetes y programacion a través de POS en pégina 78).

Para modificar un paquete existente, haga clic en el paquete en la pagina de paquetes. Se abrira la pagina de edicién de
paquetes, en la cual se puede editar el paquete.

También es posible editar los atributos basicos de un paquete seleccionandolo en la pagina de paquetes y haciendo clic
en el botdn M Eedit . Se abrird un cuadro de didlogo para poder modificar el nimero de pantalla y/o el marcador de
posicion del paquete.

Para eliminar un elemento en un paquete, haga clic en el botén [ situado junto al elemento dentro del paquete en la
pagina de edicién de paquetes.

Para guardar un paquete con un nombre nuevo, haga clic en el botén en la pagina de edicién de paquetes. Se
abrird un cuadro de didlogo para introducir y guardar el nuevo nombre del paquete.

5.6. Edicion de paquetes en masa

En algunas situaciones puede que sea necesario editar multiples paquetes al mismo tiempo. En lugar de proceder a estas
ediciones una por una pasando por cada paquete que necesita ser modificado, Screenwriter tiene una funcién muy
practica que permite editar los paquetes en masa. Para editar los atributos bdasicos de multiples paquetes
simultdaneamente:

1.
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2. Haga clic en el botén | W edit . Se abrird el cuadro de didlogo Editar paquetes que ofrece opciones para modificar el
ndmero de pantalla y/o el marcador de posicién de los paquetes seleccionados (Figura 3-27).

Edit Packs r—

Save Changes

Figura 3-27: Cuadro de didlogo editar paquetes

3. Haga las modificaciones necesarias.

4. Haga clic en el botdn [ save cnanges | para completar el proceso.

3.5.7. Eliminar paquetes

Los paquetes se pueden eliminar cuando ya no se necesiten. Para eliminar un paquete:
1. Busque el paquete en cuestion.
2. Seleccione el paquete utilizando la casilla correspondiente en la pagina de paquetes.

3. Haga clic en el botdn | pelete | y confirme que quiere eliminar el paquete.

3.5.8. Cargar paquetes

Los paquetes pueden ser creados por terceros y ser cargados manualmente o enviados directamente al TMS, en funcién
de como esté configurado un complejo. Para cargar manualmente el paquete de un tercero:

1. Haga clic en el botdn & uplead | estando en la pagina de paquetes. Se abrird un nuevo cuadro de dialogo.
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Upload Pack

© Add files...

Figura 3-28: Cuadro de didlogo cargar paquetes

2. Arrastre y suelte el archivo del paquete en el cuadro de didlogo. Otra alternativa es utilizar el botdn |aasies. en el cuadro
de didlogo para cargar los archivos desde un lugar conocido.

Nota:

* Los paquetes de terceros compatibles actualmente son DCM y Val Morgan.

* Ver Apéndice B: Formatos de archivo compatibles en pagina 133 para ver ejemplos de formatos XML y archivos de
texto separados por tabuladores para cargar paquetes.

3.5.9. Ahadir paquetes a una lista de reproduccidon

Los paquetes se pueden afadir facilmente a las listas de reproduccidn con el fin de que los contenidos de estos paquetes
se puedan reutilizar en distintas listas, lo que ofrece mayor flexibilidad en la manera de reutilizar los contenidos en las
listas de reproduccién. Para afiadir un paquete existente a una lista de reproduccidn, realice las siguientes operaciones:

1. Abrala lista en cuestion en la pagina de listas de reproduccion. Se abrira la pagina de edicidn de listas de reproduccion.
También se puede afiadir un paquete a una lista de reproduccién que esta en construccion.

2. Cambie a la pestaiia [JB%#l en la pagina de edicién de listas de reproduccién.

3. Desde el selector de contenidos, seleccione el paquete deseado y anadalo a la lista de reproduccién arrastrandolo y
soltandolo en los elementos de la lista de reproduccidn. Se abrira el cuadro de didlogo Ahadir paquetes para confirmar la
incorporacién del paquete.

4. Haga clicen el boton| ass  en el cuadro de didlogo para incluir el paquete en la lista de reproduccion. Al afiadir el paquete,
queda reducido a sus elementos de contenido, que pueden verse en la lista de reproduccion.

5. Una vez afiadido el paquete a la lista de reproduccion, haga clic en el botdn | B save | para guardar la lista.
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3.5.10. Combinacidn dinamica de paquetes

En funcién de las configuraciones de Screenwriter, es posible que la aplicacion se integre con distintas fuentes como
sistemas de Punto de Venta (POS) y anuncios que pueden proceder de sistemas de terceros. La capacidad de emparejar
los distintos elementos de contenido garantiza que todas las fuentes hablen de lo mismo cuando sea necesario.

Screenwriter recurre a los mecanismos de combinacion para ofrecer una poderosa funcién de integracion de anuncios
conocida como “combinacién dindmica de paquetes”. La combinacién dindmica de paquetes es un aspecto de la gestion
semiautomatica de los contenidos previos a la proyeccién que permite al usuario insertar automaticamente los paquetes
en las SPL segin una serie de normas basadas en los metadatos asociados a los paquetes. Los principios basicos de la
combinacién dindmica de paquetes se describen en Figura 3-29.

’@' Ejemplo:

Las fuentes procedentes de un sistema de POS pueden referirse a la pelicula “Batman”, cuya programacion esta prevista
para las 15:00 en la pantalla 2 en London Cinemas. Otras fuentes procedentes de los proveedores de servicios
publicitarios podrian mencionar los paquetes para fines publicitarios como “Batman Returns”. En esta situacion, seria
conveniente emparejar o combinar los conceptos, es decir, “Batman” y “Batman Returns”. Una vez hecho esto, siempre
que el sistema de POS haga referencia a “Batman”, podrd saber exactamente qué significa para los demds sistemas con
los que se comunica Screenwriter.

Screenwriter permite asociar los datos procedentes de distintas fuentes (por ejemplo, titulos en el caso de canales
publicitarios y pantalla y horas de proyeccion de los sistemas de POS] con las CPL correctas. Cuando se combina la
informacion, es posible crear automaticamente listas de reproduccién, programaciones y transferencias de contenidos
sin la necesidad de intervencion humana.
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Figura 3-29: Comprender la combinacién dindmica de paquetes en Screenwriter

En el siguiente capitulo se explica detalladamente un ejemplo de cémo utilizar este aspecto de la gestién de contenidos
anteriores a la proyeccion, que se basa en entender las listas de reproduccion, programacién y componentes de P0OS de

Screenwriter (Ver Combinacién dindmica de paquetes y programacion a través de POS en pagina 78).

3.5.11. Crear paquetes para combinacidn dinamica

Para crear un paquete destinado a la combinacién dindmica, es esencial seguir los mismos pasos que para crear un
paquete basico (Ver Crear un paquete basico en pagina 51). Sin embargo, como el mecanismo de combinacién dinamica
requiere la especificacion de los metadatos del paquete, en general se necesitan conocer mas atributos de dicho paquete.

Durante la creacién del paquete, hay que realizar las siguientes operaciones:

1. Ademas del nombre del paquete y el marcador de posicién, complete la informacién sobre el titulo de |a pelicula para el
paquete. Los titulos de peliculas disponibles proceden de los titulos creados en el TMS (Ver Titulos en pagina 41).
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2. Se pueden afadir metadatos adicionales segun los criterios de combinacién deseados. Se pueden especificar los
valores para atributos de la proyeccién, rangos de fechas y horas, prioridad, nimero de copia y las pantallas a las que se
podra aplicar el paquete.

3. Unavez completados los atributos del paquete necesarios, guardelo. El paquete se podra ver en la pagina de paquetes.

Nota:

e Los atributos de la proyeccion se establecen en la seccién de configuracion de Screenwriter (Ver Atributos de la
proyeccion en pagina 120]. Los atributos de la proyeccion disponibles suelen ser 3D, CC (subtitulo cerrado], HOH
(dificultades auditivas), DBOX (capacidad de la pantalla y CPL para efectos de animacidn), HI (discapacidad auditiva),
HFR (frecuencia de imagen alta) y VI (discapacidad visual).

* Un valor especificado en el campo “prioridad” se utiliza para diferenciar entre paquetes que tienen los mismos rangos de
fecha y hora, asi como detalles del titulo de la pelicula. Esto permite a los establecimientos anular facilmente la
combinacién de paquetes. Por ejemplo, si hay dos paquetes idénticos pero uno tiene un nimero de prioridad mas alto,
éste serd el paquete seleccionado.

e El campo “nimero de copia” se refiere al nimero de copia de la pelicula. Normalmente los establecimientos tienen
algunas peliculas con distintos nimeros de copia.
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3.6. Paquetes de macros y marcadores de posicion de
paquetes de macros

3.6.1. Vista previa

La capacidad de incluir la automatizacién en las listas de reproduccién es una parte importante de la gestion de
contenidos anteriores a la proyeccién. Por ejemplo, la automatizacién puede ser necesaria para dar instrucciones sobre
cuando encender una lampara, abrir un obturador y colocar las luces a nivel medio. Para acompafar la gestion de la
automatizacion en las listas de reproduccion, Screenwriter utiliza los conceptos de “paquete de macros” y “marcador de
posicion de paquetes de macros”. Para entender los paquetes de macros y los marcadores de posicion de paquetes de
macros, consulte Figura 3-30.

Automation
Configured

fora

complex
Black (1 second)

. =
- &
- —— — "m
Macro Pack Macro Pack
L]
® Placeholder Other M’a.cro Packs
Configured ®

forascreen,
e.g.Screen 1

Configured

forother
SCreens

When SPL applies
to Screenl the
correctmacro
packisinserted

Figura 3-30: Comprender los paquetes de macros y marcadores de posicidn de paquetes de macros

A continuacién se resumen los puntos clave relacionados con la definicién de los paquetes de macros y marcadores de
posicién de paquetes de macros:
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* Un paquete de macros es un tipo de agrupacion en la que los elementos que la constituyen no suelen cambiar de una
proyeccion a otra. Un paquete de macros se configura para cada pantalla y normalmente contiene todos los
elementos de automatizacién necesarios para las listas de reproduccién. Un paquete de macros se puede colocar en
cualquier tipo de marcador de posicién, llamado “marcador de posicién de paquetes de macros”.

* Por su parte, un marcador de posicién de paquetes de macros es un elemento configurado que permite asignar paquetes
de macros dentro de las listas de reproduccién. Un marcador de posicidn de paquetes de macros se puede reutilizar
multiples veces de una lista de reproduccion a otra y también en las plantillas (Ver Plantillas en pagina 62).

* Los marcadores de posicion de paquetes de macros permiten cambiar facilmente las listas de reproduccién de una
pantalla a otra sin que el usuario tenga que preocuparse por si la automatizacién es compatible, ya que el sistema coloca
los paquetes de macros adecuados con la correspondiente automatizacion para una pantalla determinada en los
marcadores de posicion de paquetes de macros ya presentes en las listas de reproduccion.

+q6|,_='[ Ejemplo:

Un ejemplo de marcador de posicién de paquetes de macros seria “inicio de la proyeccién”. El paquete de macros para
“inicio de la proyeccién” podria contener una CPL de transicion llamada, por ejemplo “10 minutos de musica antes de la
proyeccién”, con 6rdenes automaticas en intervalos determinados para encender la [dmpara, abrir el obturador, colocar
las luces a nivel medio y después poner el volumen al nivel adecuado. En lugar de afiadir una CPL “10 minutos de musica
antes de la proyeccién” en cada lista de reproduccién con toda la automatizacion, lo que puede resultar muy pesado y
repetitivo, se puede utilizar un marcador de posicién de paquetes de macros.

Como las 6rdenes automaticas pueden variar de un servidor de pantalla a otro (por ejemplo, “luces encendidas” o
“encender luces” para dos servidores de pantalla distintos), los paquetes de macros se configuran para cada pantalla por
marcador de posicién de paquetes de macros. La lista de reproduccién del servidor de bibliotecas que contiene el
marcador de posicién se puede transferir a todas las pantallas sin que el usuario tenga que preocuparse por si la
automatizacion es compatible.

Screenwriter permite al usuario crear paquetes de macros para cualquiera de las pantallas de una sala de cine.
Screenwriter también comprueba si un paquete de macros se puede utilizar en otra pantalla (segun la automatizacidn
utilizada), lo que permite al usuario guardar este paquete de macros en todas las pantallas coincidentes. También se
pueden definir marcadores de posicién de paquetes de macros adicionales para utilizarlos en las listas de reproduccion.

3.6.2. Marcadores de posicion de paquetes de macros predeterminados

Screenwriter define ocho marcadores de posicidn de paquetes de macros predeterminados:
¢ Compensacion de créditos.

¢ Volumen de la pelicula principal.

¢ Volumen antes de la proyeccidn.

¢ Finde la proyeccion.

* Inicio de la proyeccion.
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e 2D

3D.

Plano.

Alcance.

Nota:

* La “compensacion de crédito” es un tipo especial de marcador de posicién de paquetes de macro. Representa la
automatizacion que deberia aplicarse a un elemento de contenido de pelicula en el momento en que aparecen los
créditos. Esta automatizacion cambiard si se desplaza la lista de reproduccién a un servidor de pantalla distinto con
una automatizacion distinta.

3.6.3. Método

Los paquetes de macros se gestionan en la seccidn de configuracién de paquetes de macros de la aplicacion (Ver
Configuracion de paquetes de macros en pagina 123]. Screenwriter proporciona una serie de paquetes de macros vacios
predeterminados, y se pueden afiadir mas si es necesario. Cada pantalla tiene su propia serie de eventos asignados a un
paquete de macros: los distintos modelos de servidores/IMB pueden utilizar 6rdenes automaticas especificas dentro de
un paquete, y una sala con requisitos especificos (por ejemplo, apertura de cortinas) puede disponer de paquetes
personalizados.

En la pagina de edicién de paquetes de macros (Ver Figura 6-34 en pagina 124), se pueden colocar patrones, 6rdenes
automaticas y CPL en el paquete de macros de la pantalla. Al crear una lista de reproduccién (Ver Crear listas de
reproduccion en pagina 37), se puede seleccionar la pestaia [Jisaeiaen y se pueden afadir los marcadores de posicién
de paquetes de macros en las listas de reproduccion. Cuando se transfiere una lista de reproduccion a una pantalla, el
paquete de macros especifico de esa pantalla sustituye el marcador de posicion.

3.6.4. Automatizacion

Los paquetes de macros son vitales para que Screenwriter pueda gestionar las érdenes automaticas dentro de las listas
de reproduccién. Asimismo, cuando se crea una lista de reproduccién con plantillas, los paquetes de macros son la Unica
manera segura de afadir drdenes automaticas y patrones a la lista de reproduccién, ya que dicha lista se puede
programar en cualquier pantalla de un complejo.

*ﬁ Ejemplo:

En este ejemplo basico, se configura un paquete de macros y se utiliza el correspondiente marcador de posicién de
paquetes de macros en una lista de reproduccion.
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1. Vaya a la seccién de paquetes de macros haciendo clic en la pestaia en la opcion de la barra de
encabezado.

2. Siga las etapas para configurar el paquete de macros (Ver Configurar paquetes de macros en pagina 124).

Nota:

* Las 6rdenes automaticas deben afadirse a un patrén o a un elemento de contenido, ya que no pueden afnadirse de
forma aislada.

3. Para utilizar el paquete de macros, vaya a la pagina de listas de reproduccidn y cree una nueva lista (Ver Crear listas de
reproduccidn en pagina 37) o seleccione una existente. Seleccione la pestafa [JiS#8Es@l en el selector de contenidos.
El marcador de posicién de paquetes de macros para el paquete de macros creado se puede arrastrar y soltar en la
lista de reproduccidn, segun se requiera.
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3.7. Plantillas

3.7.1. Vista previa

Una plantilla es un esquema de una lista de reproduccién hecha totalmente de marcadores de posicién para el contenido
y la automatizacién. El concepto ha sido desarrollado para facilitar la creacién de listas de reproduccién dejando de lado
los métodos manuales de programacion de listas y recurriendo a los métodos totalmente automaticos de creacion de
listas y programacion para su reproduccion.

Figura 3-31 describe conceptualmente la esencia de una plantilla. Una plantilla consiste en una serie de marcadores de
posicién de contenidos y de paquetes de macros que definen un esquema o “borrador” para las SPL. Este “borrador” utiliza
la informacién de POS para permitir la generacién automatica de SPL, con todos los elementos de contenido y 6rdenes
automaticas necesarios (Ver Asignar automaticamente una lista de reproduccién a una sesién de POS en pagina 75).
Aunque se pueden crear distintas plantillas en Screenwriter, solo puede haber una plantilla activa en un establecimiento
particular.

Template
- - . . Automatic
assipnmentand
scheduling of
Placeholders e playliststhrough

POSintepration

Show Playlists

Figura 3-31: Comprender las plantillas
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3.7.2. Pagina de plantillas

El acceso a la pagina de plantillas (Figura 3-32] se hace a través de la pestafia en la opcion L de la
barra de encabezado. La pagina presenta de manera general las plantillas existentes que se han configurado en el
entorno Screenwriter.

None
Pre-Show Volume
Auto Transition
Advertisement
Trailer
Auto Transition

Feature

Auto Transition

First = Previous Next Last

Figura 3-32: Pagina de plantillas

Se puede obtener informacion adicional para una plantilla concreta a la derecha de la pagina, incluidos los marcadores de
posicion presentes en la plantilla (Figura 3-32a).

3.7.3. Crear plantillas

Screenwriter permite crear plantillas segin demanda. Para crear una plantilla nueva:

1. Desde la pagina de plantillas, haga clic en el boton  @unew . Se abrira la pagina de edicién de plantillas (Figura 3-33),
que ofrece opciones para introducir el nombre de la plantilla y afiadir varios marcadores de posicién de contenido y de
paquetes de macros.
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Macro Placeholders Auto-determine transitions | Remove auto-transitions

Sample Template [a]

Feature ke

>
Feature

Gold Spot Advertisement

LY

Local Advertisement

LY

National Advenisement

LY

Trailer

LY

(b)

Figura 3-33: Pagina de edici6n de plantillas

2. Introduzca un nombre adecuado para la plantilla en el campo situado en la parte derecha de la pagina (Figura 3-33a).

3. Arrastre y suelte los marcadores de posicién de contenidos y de paquetes de macros desde el selector de contenidos
hasta la parte media de la pagina (Figura 3-33b).

4. Si es necesario, haga clic en el botdn [Aute-determine transitions | para incluir marcadores de posicion de transicién en los
lugares apropiados de la plantilla. Esta accién permite afiadir los marcadores de posicion de transicion segun se indica
en Figura 3-34. Screenwriter utiliza estos marcadores de posicién para asignarlos posteriormente a la automatizacion
requerida. Ademas, los marcadores de posicién de paquetes de macros existentes se pueden arrastrar y soltar en los
marcadores de posicidn de transicion automaticos segiin convenga.
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Auto Transition
Trailer
National Advertisement

Advertisement

Gold Spot Advertisement

Autp Transition

Feature

Autp Transition

Figura 3-34: Plantilla con marcadores de posicidn de transicion

5. Hagaclicen el botén M save para guardar la nueva plantilla. La plantilla se podra ver en la pagina de plantillas.

Nota:

* Los marcadores de posicién de transicion automaticos que se han afadido a una plantilla se pueden eliminar haciendo
ClIC en el botén[ Remove auto-transitions } .

3.7.4. Editar plantillas

La estructura e informacion de las plantillas se puede editar. Para editar una plantilla:
1. Busque e identifique la plantilla en cuestién en la pagina de plantillas.

2. Seleccionela haciendo clic en ella.

3. Haga clic en el botdn | R edit . Se abrira la pagina de edicidn de plantillas.

4. Realice las modificaciones necesarias en la plantilla y haga clic en el botén B save para guardar los cambios
efectuados.

3.72.5. Eliminar plantillas

Las plantillas se pueden eliminar cuando ya no se necesiten. Para eliminar una plantilla:
1. Seleccione la plantilla que quiere eliminar en la pagina de plantillas marcando la casilla situada a su lado.

2. Haga clic en el botdn | i pelete  en la pagina. Se abrird el cuadro de didlogo Eliminar plantillas, que ofrece opciones para
proceder a su eliminacién o cancelarla (Figura 3-35).
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Delete Templates

Figura 3-35: Cuadro de didlogo Eliminar plantillas
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=
Vision de conjunto:

Una vez creadas las listas de reproduccion, se pueden programar para ser reproducidas mediante la potente funcién de
programacién de Screenwriter. La programacion de las proyecciones se puede realizar de dos maneras, (1) afiadiendo
manualmente las listas de reproduccidn al programador (Ver Jy (2)
automaticamente mediante la integracion de POS (Ver ). Este capitulo explica el uso del
programador y la integracién de POS para facilitar la programacion de listas de reproduccion de proyecciones.
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4.1. Programador

Para utilizar el programador, se tiene que acceder a la pagina de programaciones (Figura 4-1] a través de la pestaia

en la opcién de la barra de encabezado. La pagina ofrece todas las opciones necesarias para
programar las listas de reproduccion.

(i
j:zm]

[c] Tues, 18 Jun Wed, 19 Jun Thurs, 20 Jun Sun, 23 Jun Mon, 24 Jun

(g)
(b)

1@ % W K

P

(a)

(e)

() (d)

Figura 4-1: Pagina de programaciones

4.1.1. Proyecciones programadas

El programador proporciona una vista de cronologia diaria (Figura 4-1a) de todas las proyecciones que han sido
programadas para su reproduccion en todas las pantallas de la sala de cine (Figura 4-1b). Los siguientes puntos
destacan los elementos basicos para utilizar la funcién de programacion:

* Es posible utilizar la barra de cronologia para ver la programacidn para los distintos dias de la semana (Figura 4-1c).
Observe que el tiempo actual se indica también en el programador (Figura 4-1d]).

e Para cambiar la fecha de vista del programador, haga clic en el botdn [™] en la parte superior derecha de la pagina. Se
abrird un calendario desde el cual se puede seleccionar una fecha alternativa como fecha de vista deseada.

68



Capitulo 4: Gestion de programaciones

* Para cambiar el modo de vista del programador, utilice la barra de zoom (Figura 4-1e). La barra de zoom permite (1)
cambiar entre las vistas grande y pequefa del programador, (2) acercarlo, y (3) ofrece la opcién de ocultar la barra de
zoom.

* La notificacidon de los problemas relacionados con una proyeccién programada para una pantalla se puede ver en la
parte izquierda de la pagina (Figura 4-1f).

* El modo de programacién para una pantalla se puede activar o desactivar utilizando el botén [ a la izquierda de la
pagina de programacion. Si esta activado el modo de programacién proyecciones marcadas en verde en el icono del
calendario], se pueden editar las programaciones en el programador para esa pantalla. Sin embargo, si el modo de
programacién estd desactivado (proyecciones tachadas en el icono del calendario), solo se podran controlar las
programaciones a través de la pagina de POS (Ver Pagina de POS en pagina 73).

* Las listas de reproduccién de proyecciones en el programador estan codificadas por colores para indicar su estado, por
ejemplo Verde = sin problemas, Rojo = problema, Naranja = sin problemas pero sin guardar.

Los detalles de una proyeccion se pueden mostrar segin demanda. Para ver los detalles particulares de una proyeccién
en un programador, haga clic en la proyeccién en la vista de cronologia diaria. Se abrird un cuadro de didlogo que enumera
los detalles relacionados como la fecha y hora programadas para la proyeccion y cualquier problema asociado. Un ejemplo
de un cuadro de didlogo similar se ilustra en Figura 4-2 para una lista de reproduccién de proyeccién con problemas.
Desde el cuadro de didlogo:

e Utilice las pestafias Problemas y Lista de reproduccion en el cuadro de didlogo (Figura 4-2a) para cambiar entre ver
problemas y elementos de la lista de reproduccién.

* Es posible intentar transferir los elementos de contenido no disponibles en una lista de reproduccién de proyeccién
desde el propio cuadro de didlogo, utilizando el botén .

* También es posible cambiar la hora programada para una lista de reproduccidn. Esto se puede conseguir introduciendo
una nueva hora en el campo Hora programada en el cuadro de didlogo y haciendo clic en el botén para guardar los
cambios. Otra alternativa es utilizar la cronologia para arrastrar y soltar la lista de reproduccién en la vista de cronologia
diaria en el punto horario deseado.

|AUTO_21 2013-02-21 21:14:00_1 2013-02-19T18:49:00

Scheduled Date: 2013-02-19 @ Scheduled Time: 18 49 00

a® ® Duration: 01:46:19

[a] Playlist

Figura 4-2: Detalles de las listas de reproduccion de proyecciones
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4.

1.2. Utilizar los controles de programacion

Los controles de programacién se encuentran en la parte derecha de la pagina de programacion (Figura 4-1g). Los
controles de programacidon se pueden utilizar para llevar a cabo una amplia variedad de acciones, entre ellas:

4.

Para afiadir manualmente una lista de reproduccién al programador, haga clic en el botén [E] de los controles de
programacion. Se abrird la seccién de Controles de programacidn, desde la que es posible buscar listas de reproduccién
guardadas en servidores de pantalla individuales y el LMS. Arrastre y suelte las listas de reproduccién deseadas en el
programador.

Para anadir manualmente una lista de reproduccion basada en plantilla al programador, haga clic en el botén [Z] de los
controles de programacién. Se abrird la seccién de Controles de programacidn, desde la que es posible buscar listas de
reproduccién basadas en plantillas. Arrastre y suelte la lista de reproduccién basada en plantilla deseada en el
programador.

Para anadir un titulo al programador, haga clic en el botén g de los controles de programacion. Se abrird la seccién de
Controles de programacion, desde la que es posible buscar los titulos deseados. Arrastre y suelte el titulo deseado en el
programador.

Para ver los problemas de programacién, haga clic en el botén & de los controles de programacién. Se abrira la seccidn
Controles de programacidn. Aparecerd por defecto una descripcién general de la informacién de programacién, con un
resumen de los conflictos, problemas y las programaciones no guardadas. Para ver individualmente cada categoria de
informacién de programacién, seleccione la pestaiia correspondiente en la seccién Controles de programacion.

Para repetir una programacion, haga clic en el botén 8] de los controles de programacion. Se abrird la seccion Controles
de programacidn. Seleccione el servidor de pantalla para el que quiere repetir las programaciones. Utilice también el
calendario facilitado para seleccionar los dias para repetir la programacion y haga clic en el boton | B repeat |-

Para intercambiar una programacién entre pantallas, haga clic en el botén de los controles de programacion. Se
abrird la seccion Controles de programacion. Seleccione las pantallas para las que quiere intercambiar las

programaciones y haga clic en el botén para finalizar la accién.

Para afiadir un DVD/Blu-Ray, 35mm o marcador de posicién de evento al programador, haga clic en el botén [ de los
controles de programacion. Se abrira la seccién Controles de programacidn, en la que habra que arrastrar y soltar una
opcidon adecuada que consiste en v, [ =wm o E¥8&d desde la seccion Controles de programacién del
programador.

1.3. Deshacer cambios de programacién

Los cambios no deseados realizados en la programaciones se pueden cancelar. Para deshacer los cambios realizados en
la programacidn, haga clic en el botdn [$ unda |. De este modo se desharan todos los cambios realizados desde la dltima
accion de guardar.
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4.1.4. Guardar cambios en la programacion

Los cambios realizados en las programaciones se pueden guardar segin demanda. Para guardar los cambios realizados
en una programacion:

1. Haga clic en el botén @ save . Se abrird el cuadro de didlogo Guardar cambios en la programacién, que muestra por
defecto un resumen del nuimero de listas de reproduccién incluidas para transferir, asi como el nimero de
programaciones creadas (Figura 4-3).

2. En este punto, es posible especificar cudndo se debe poner en la cola de transferencia el elemento de contenido. Utilice
también las pestafias del cuadro de didlogo para ver las listas de reproduccidn incluidas y las programaciones (Figura 4-
3a).

3. Haga clic en el bot6n [savecanses del cuadro de didlogo para completar el proceso.

Save Schedule Changes Py

[a] Transfer (1) Create (1)

Summary playlist(s) schedule(s)

Transferring Playlists

0/1

Creating Schedules

0/1

@ When would you like the content queued for transfer?

Figura 4-3: Cuadro de didlogo guardar cambios en la programacién
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4.2. Punto de venta

4.2.1.Vista previa

Screenwriter se puede configurar para permitir la integracion de POS. Al integrarse con los sistemas de POS, Screenwriter
puede sincronizar la informacién sobre las programaciones procedente de estos sistemas y permite a la aplicacién/
usuario de TMS decidir qué listas de reproduccion deben asignarse, es decir, aplicarse, a las programaciones recuperadas
para su reproduccion. Para entender la integracion de POS, consulte Figura 4-4.

Screenwriter extrae la informacidn del sistema de POS mediante trabajos de sincronizacién de fondo. Esto solo es posible
cuando el TMS estd correctamente configurado para comunicarse con el sistema de POS (Ver Ajustes de POS en
pagina 112). Cuando la informacidn entre el sistema de POS y Screenwriter esta sincronizada, se pueden utilizar los
detalles las agrupaciones de POS y programaciones de POS.

Nota:

* Unaagrupacion de POS es una coleccidn de programaciones de POS que comparten un Unico titulo, que generalmente
designa la pelicula que se va a reproducir en esas programaciones.

* Una programacion de POS, también conocida como una sesién de POS, es una programacion recuperada del proceso de
comunicacién entre un TMS y un sistema de POS, e incluye atributos clave de la programacion, como el titulo y la hora de
proyeccion prevista.

< Screenwriter

Syncing

POS System o User Involvement

N
POS Groupings

POS Schedules SPLs

Figura 4-4: Comprender la integracién de POS
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4.2.2. Pagina de POS

El acceso a la pagina de POS (Figura 4-5] se hace a través de la pestafia en la opcién ESZIH de la barra de
encabezado. La pagina muestra una serie de detalles, incluidos:

* Area de agrupacién de POS que enumera las agrupaciones de POS (Figura 4-5a) disponibles. Las agrupaciones de POS
que tienen un titulo coincidente se pueden identificar mediante el icono [i§. Ver Titulos en pagina 41 para mas
informacidén acerca de los titulos y cémo se combinan.

* Pestaiias para ver las agrupaciones de POS para diferentes semanas (Figura 4-5b). Screenwriter explora las sesiones
de POS de 3 semanas.

* Sesiones de POS dentro de una agrupacién de POS. Para ver las sesiones de POS dentro de una agrupacion, haga clic en
una entrada en el drea de agrupacion de POS. Toda la informacidn asociada se describe en la pagina (Figura 4-5c]. Las
sesiones de POS se organizan segun si ya tienen listas de reproduccién asignadas, todavia no estan asignadas, han sido
eliminadas o han caducado.

* Las listas de reproduccidn existentes se enumeran a la derecha de la pagina de POS junto con opciones para facilitar la
asignacion de las listas a las sesiones de PQS (Figura 4-5d].

L File Upload ™ Update POS Feed | O Re-Sync Sessions

Pending Updates: 0 Pending Deletions: 0

© | B NoPuaytist Selected

Q Mz
E e -

y

5 I
LT‘

=

&

i

Possible Ma
Bn

P 21 banter
3 PP advanced_21_playlist
City Of Life & Death

4

H s ssee8%6~87( (d)
P .AuTOTST

B -gdc

P .double_duration
P pack_match

B o00-r-1

P' ANew Playlist
Ha

P’ aam-ahki

5

My Bloody Valentine

5

Young @ Heart

5

(4

My Life In Ruins P aamtest

6 H aam_new_test
Ballet: Stravinsky & The Ballet Russes P’ Advertisement Pack Test
B aidanstest 2
P aladdin

(c)

Figura 4-5: Pagina de POS
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4.2.3. Informes de sincronizacion de POS

Los informes de sincronizacién de POS son resimenes de informacién, en forma de canales, importados del sistema de
POS al TMS mediante trabajos de sincronizacién de fondo, y presentados al usuario. Estos informes se pueden ver en la

pagina de POS:

* Para ver los informes de sincronizacion de POS, utilice la pestafa [FaS8lialiidmE 1) en la parte inferior de la pagina de
POS. Se abrird un area a la izquierda de la pagina para ver los informes. Un ejemplo de un informe similar se ilustra en

Figura 4-6.

VISTA [ APLVISTA.CO.NZ ]

Total Sessions Received: 1410

o
o

Missing Complex IDs:

Click an identifier to add it to the config.

Figura 4-6: Ejemplo de un informe de canal de POS

Nota:

¢ (ada vez que se actualice el canal de PGS, aparecera una notificacién en la parte superior derecha de la interfaz de
usuario de Screenwriter. La notificacidn no desaparecerd hasta que el usuario acepte la notificaciéon pasando por
encima el cursor y haciendo clic en el botén Aceptar cambios de POS (Figura 4-7).

1410

Sessions

e

Session Updates
Unchanged Sessions: 1197
Sessions not Added: 213

[ Acknowledge FOS Changes ]

Figura 4-7: Notificacién de sincronizacién de canal de POS
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4.2.4. Asignar manualmente una lista de reproduccion a una sesion de POS

Para una agrupacion de POS concreta, las listas de reproduccion se pueden asignar a las sesiones de POS para programar
su reproduccién. Para ello hay que clasificar las sesiones de POS deseadas en las listas de reproduccién
correspondientes. Para clasificar una lista de reproduccion en una sesién de POS:

1. Seleccione una sesién de POS no asignada en la pagina de POS marcando la casilla correspondiente.

2. ldentifique la lista de reproduccion deseada, a la derecha de la péagina, a la que se asignard la sesién de POS
seleccionada. Las listas de reproduccién disponibles consisten en las que son posibles coincidencias, asi como las listas
de reproduccién actuales para la semana y también las listas presentes en el TMS.

3. Si es necesario, después de seleccionar una lista de reproduccién, escoja un marcador de posicién de evento (35mm,
DVD/Blu-Ray o Evento) para orientarse a la lista de reproduccién en el programador.

4. Utilice la seccion Asignar lista de reproduccion (parte superior derecha de la pagina de POS) para comprobar los
detalles de la lista.

5. Haga clic en el botén para aceptar la clasificacién de la lista de reproduccién en la sesién de POS seleccionada.

Figura 4-8: Asignar una sesién de POS a una lista de reproduccién

4.2.5. Asignar automaticamente una lista de reproduccion a una sesién de POS

Las sesiones de POS también se pueden programar automaticamente para su reproduccién. Se trata de una potente
funcién que utiliza una estructura de plantillas predefinida (Ver Plantillas en pagina 62) y normas para establecer las
clasificaciones de las distintas listas de reproduccién y sesiones de POS. Durante el proceso de asignacién automatica de
listas de reproduccidn, se integran los elementos de contenido y automatizaciones correctos en los marcadores de
posicién de contenidos y automatizacion de la plantilla, respectivamente. Para asignar automaticamente una lista de
reproduccién a una sesién de POS:

1. Seleccione una sesion de POS no asignada en la pagina de POS marcando la casilla correspondiente.

2. Haga clic en el botdn para asignar automaticamente y programar una lista de reproduccion en la sesién de
POS.
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4.2.6. Gestionar las sesiones y clasificaciones de POS

Hay otras acciones que son basicas para la gestién de las sesiones de POS, entre otras:

76

Una vez clasificadas las sesiones de POS en sus respectivas listas de reproduccidn, utilice el programador para ver las
sesiones de POS programadas.

Para cancelar la asignacién de sesiones de POS previamente asignadas, seleccione las entradas deseadas en la pagina y

haga clic en el bot6n [ ®unassian |.

Para eliminar una sesién de POS, seleccione la entrada deseada en la pagina (Figura 4-5c) y haga clic en el botén
W Delete . Sin embargo, no es posible borrar directamente una lista de reproduccién clasificada en una sesién de POS.
Para poder eliminar una lista de reproduccidn clasificada en una sesién de POS, primero tiene que desclasificarse la
lista para después borrarla.

Para deshacer todos los cambios realizados en los canales de POS, haga clic en el botén y confirme la
accion.

Para cargar manualmente un canal de PQS, haga clic en el botdn | & File Uplead . Se abrird un nuevo cuadro de dialogo.
Arrastre y suelte los archivos de canales de POS en el cuadro de didlogo o utilice el bot6n [Add fites... | para explorar y
cargar los archivos. Los formatos de archivos POS compatibles con Screenwriter se describen en Apéndice B: Formatos
de archivo compatibles.

La resincronizacion con el sistema de POS tiene lugar automaticamente cada 4 horas. Si, en algiin momento, se necesita
resincronizar con el sistema de POS para una actualizacién mas rapida, haga clic en el botdn | ™ Update POS Feed .

Para resincronizar manualmente las sesiones de POS para una semana determinada, haga clic en el botén
| Qrresync sessions | en la pagina de POS. Se abrird una ventana desde la que se puede transferir la lista o listas de
reproduccién del LMS a los dispositivos para intentar volver a programarlas (Figura 4-9]. Las opciones de la ventana
permiten llevar a cabo la resincronizacién a partir de los titulos de agrupaciones de POS, servidores de pantalla, dias o
aplicarla a todas las sesiones de POS.

Re-Sync Sessions for Week 12
This will transfer the LMS playlist(s) to devices and attempt to schedule them again.

Re-Sync Title Re-Sync Server Re-Sync Day Re-Sync All

21 27 Dresses [ 3:10 To Yuma m Ballet: Stravinsky 8 The Ballet Russes

Bottle Shock m City Of Life & Death [l My Bloody Valentine
Old Dogs Sweeney Todd [ The Spiderwick Chronicles

Twilight / New Moon (Double Feature) U2 3D: an IMAX 3D Experience m

0 Sessions will be Re-Synced.

Figura 4-9: Cuadro de didlogo resincronizar sesiones para una semana
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Nota:

¢ Siuna programacién que incluye una sesion de POS clasificada se desplaza manualmente en el programador en la
pagina de programacion, la correspondiente sesién de POS cambiada se sefialard en la pagina de POS con unicono de
Reloj.
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4.3. Combinacion dinamica de paquetes y programacion a
través de POS

La combinacién dindmica de paquetes permite al usuario crear listas de reproduccidn e insertar paquetes en una lista de
reproduccién una vez programada en una pantalla. La programacién de las listas de reproduccién se puede realizar
mediante la integracion de POS o manualmente a través del programador.

Los paquetes utilizados se pueden crear manualmente a través a la interfaz de TMS o pueden ser transmitidos al TMS por
terceros como proveedores publicitarios para listas de anuncios, o centrales para listas de trailers. Los paquetes se
pueden integrar en la lista de reproduccion final segiin una serie de normas basadas en los metadatos asociados a los
paquetes.

Previamente, en la seccidon de combinacién dindmica de paquetes de este manual de usuario, se han presentado los
principios basicos para realizar lainsercién automatica de paquetes de contenidos en las listas de reproduccién teniendo
en cuenta al mismo tiempo convenientemente los parametros de programacion (Ver Combinacion dinamica de paquetes
en pagina 55). En esta seccién procuraremos mostrar, con ayuda de un ejemplo real, cémo se puede explotar
Screenwriter con esta finalidad.

+q6|,_='[ Ejemplo:

En este ejemplo, se crean cuatro paquetes y todos ellos deben asociarse con el marcador de posicion identificado como
Anuncio local. Deben seguirse las siguientes instrucciones:

* Serequieren anuncios matinales para la semana 36 en las pantallas 1 y 2.

* Serequieren anuncios matinales separados para la semana 36 en las pantallas 3 y 4.
* Serequieren anuncios de tarde para la semana 36 en las pantallas 1 y 2.

¢ Serequieren anuncios de tarde separados para la semana 36 en las pantallas 3 y 4.

e Los anuncios de la tarde empiezan a las 17:00.

¢ Los anuncios son suministrados por un proveedor publicitario/central pertinente.

Nota:

* En el contexto de este ejemplo, la semana 36 se refiere al rango de fecha que va del 29 de agosto del 2012 al 5 de
septiembre del 2012, ambos incluidos.

Para ilustrar la capacidad de combinacién automatica, se programara la pelicula Ultramarines para su reproduccionen la
pantalla 2 el 4 de septiembre (semana 36, es decir, W36), una proyeccion a las 13:30 y otra a las 17:30. Hay que seguir
los siguientes pasos:
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1. Se crea el paquete de anuncios matinales (Figura 4-10]). Se configuran los siguientes parametros: se asigna el titulo de
paquete morning_ads w36 1 2 ; se elige el marcador de posicién Anuncio local; el rango de fecha es la semana 36; el
rango de hora es de 09:00 a 17:00; las pantallas aplicables sonla 1 y la 2.

Nota:

* Unvalor especificado en el campo “prioridad” se utiliza para diferenciar entre paquetes que tienen los mismos rangos
de fecha y hora, asi como detalles del titulo de la pelicula. Esto permite a los establecimientos anular facilmente la
combinacién de paquetes. Por ejemplo, si hay dos paquetes idénticos pero uno tiene un nimero de prioridad mas alto,
éste serd el paquete seleccionado.

* El campo “nimero de copia” se refiere al niUmero de copia de la pelicula. Normalmente los establecimientos tienen
algunas peliculas con distintos nimeros de copia.

Automation

itent

2012-10-12_11.00-11.29-To_Rome_With_Love-2D-53 Part 1

2012-10-12 13.30-13.59-Untouchable-2D-53 Past 1

2012-10-12_14.30-14.59-On_The_Road-2D-51 Part 1

2012-10-12 17.30-17.59-On_The Road-2D-51 Part 1

2012-10-14_14.30-14.59-On_The_Road-2D-51 Part 1

1013-03-08_13.30-13.59-Wreck-it. Ralph 2D-1D-54 Part 1

2013-03-08_14.00-14.79-Robot_&_Frank-2D-51 Part 1

ADIDAS-ACROSS-SPORT_ADV_F_EN-XX_UK-XX_51_7K_20110315_PD
=
BEN-AND-JERRYS_PD101601_ENCRYPTED

| JEN=

| ADV_F_EN-JO(_UK_51_2K_20100505_AAM_OV

18

001344

6BIG-BUCK-BUNN_ADV-1 C_EN-JOC INT-TL 2K 20120905 AAM OV

6BIG-BUCK-BUNN_ADV-1_C_EN-JOCINT-TL_2K_20120905_AAM_OV

6BIG-BUCK-BUNN_ADV-1 C_EN-JOC INT-TL 2K 20120905 AAM OV

7-WTL-O-CARDS_ADV_F_EN-XX_UK_0_2K_IPUK_20120226_AAM_OV

A-B-F-LOGO_ADV_F_EN-)OC UK 51 2K _ABF_ 20100714 _AAM OV

A-B-F-LOGO_ADV_S_EN-)O(_UK_51_2K_ABF_20100727_AAM_OV

Figura 4-10: Creacion del paquete de anuncios matinales

HFR
HI

nROY

Time Range

2. Se crea el paquete de anuncios de tarde (Figura 4-11). Se configuran los siguientes pardmetros: se asigna el titulo de
paquete evening ads w36_1 2; se elige el marcador de posicion Anuncio local; el rango de fecha es la semana 36; el
rango de hora es de 17:00 a 23:59; las pantallas aplicables sonla 1 yla 2.
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Content Automation Pattern

- . 00:02:07
Q| | Al content DOM-PD84325_ADV_EN-XX_UK-XX_51_AAM

(18

2012-10-12_11.00-11.29-To_Rome_With_L ove-2D-53 Part 1

[ ] 65-5KY-MARCH_ADV_F_EN-3X_UK_51_2K_PEDN_20110304_AAM_OV

.
|

2012-10-12_13.30-13.59-Untouchable-2D-53 Part 1

2012-10-12_14.30-14.59-On_The_Road-2D-51 Part 1

2012-10-12_17.30-17.59-On_The_Road-2D-51 Part 1

2012-10-14_14.30-14.59-On_The_Road-2D-51 Part 1

2013-03-08_13.50-13.59-Wreck-it_Ralph_2D-1D-54 Part 1

2013-03-08_14.00-14.29-Robot_&_Frank-2D-51 Part 1

nrOY

001324
Time Range

6BIG-BUCK-BUNN_ADV-1_C_EN-)OCINT-TL_ZK_20120905_AAM_OV
6BIG-BUCK-BUNN_ADV-1_C_EN-JOUINT-TL_ZK_20120905_AAM_OV

17:00:00
6BIG-BUCK-BUNN_ADV-1_C_EN-)OCINT-TL_ZK_20120905_AAM_OV (AL

7-WTL-O-CARDS_ADV_F_EN-XX_UK_0_2K_IPUK_20120228_AAM_OV

A-B-F-LOGO_ADV_F_EN-)OC_UK_51_2K_ABF_20100714_AAM_OV

A-B-F-LOGO_ADV_S_EN-JOC_UK_51_2K_ABF_20100727_AAM_OV

Figura 4-11: Creacién del paquete de anuncios de tarde

3. Serepite la misma operacidn para crear los paquetes de anuncios de mafiana y de tarde aplicables para las pantallas 3 y

4,
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4. Figura 4-12 identifica cada uno de los cuatro paquetes creados, que aparecen en la pagina paquetes.

[ Name & Placholder __ Suwe |DateRange | TimeRange _________|Mode |
B evening_ads_w36_1 2 |~ Local Advertisement

B evening_ads_w36_3_4 |\ Local Advertisement

B morning_ads_w36_1_2 |% Local Advertisement

B morning_ads_w36_3_4 |\ Local Advertisement

Figura 4-12: Paquetes de anuncios de maiiana y de tarde

Entonces hay que crear la lista de reproduccion. Sin embargo, en lugar de incluir los paquetes de anuncios individuales
en la lista de reproduccidn, se inserta el marcador de posicién real Anuncio local. Entonces los contenidos del paquete
se determinan al programarlos. La lista de reproduccién consiste en lo siguiente: érdenes de inicio de la proyeccién
asociadas con una transicion (Figura 4-13a); marcador de posicién Anuncio local (Figura 4-13b}; tréilers (Figura 4-
13c]); pelicula con orden de inicio (Figura 4-13d).
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(e)
|
ﬁ % ultramarines_w36 Duration: 01:25:12
I save || Y save As m | Show Preview |Display Mode m@
ttributes. Tit

[ JE BLACK10_XSN_F_XX-XX_INT_51_2K_Qube_20090114_QUBE
Lo DMA-8 Dig 1 Input

& DMA-8 Dig 4 Input

Local Advertisement
AGE-OF-STUPID_TRL-1_F

2K_AAM_20090815_AAM

CHASINGLEGENDS_TRL_F
DBAOTD_FLAT.

FAIR-GAME_TRL-1

F_EN-XX-TXD_UK_51_2K_E1

20101214_AAM

Figura 4-13: Creacion de una lista de reproduccién con

5. Antes de asignar esta lista de reproduccion, se puede probar la ¢

1_20101005_AAM_OV

(a)

(c)

ov

el marcador de posicién de anuncio local

ombinacién dindmica. Para hacerlo, el usuario tiene que

avisar primero a AAM sobre la fecha prevista para la reproduccién de la lista, ademas de los detalles necesarios sobre

proyeccion 2D/3D y HOH como criterios de coincidencia. Figura
reproduccion el 4 de septiembre a las 13:30 (Figura 4-14a) ya

4-14 muestra los detalles configurados para probar la
las 17:00 (Figura 4-14b).

Haga clic en el botdn Previsualizacién de la proyeccién (Figura 4-13e]. Es posible confirmar que los anuncios de la

pantalla 2 son de hecho los que corresponden al paquete de anuncio local marcado para el rango de fecha correcto

(Figura 4-15).

@)

ultramarines_w36

Duration: 01:25:12

|kt save |[Id save As | afy | [ Hide Preview |Display Mode

51 3

1 13 ;30 :00

"3

ultramarines_w36

E

Duration: 01:25:12

| I Save As |( gy | [ Hide Preview |Display Mode

) [

1 17 00 00

Figura 4-14: Probar reproduccién para la fecha y hora especificadas
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BLACK10_XSN_F_XX-XX_INT_51_2K_Qube_20090114_QUBE

- 4 DMA-8 Dig 1 Input

o 4 DMA-B Dig 4 Input

ADIDAS-ACROSS-SPORT_ADV_F_EN-XX_UK-XX_51_2K_20110315_P
BEN-AND-JERRYS_PD101601_ENCRYPTED
BOBBY-ROBSON_ADV_F_EN-XX_UK_51_2K_20100505_AAM_OV
AGE-OF-STUPID_TRL-1_F_EN-ES_XX_20_2K_AAM_20090815_AAM
CHASINGLEGENDS_TRL_F_EN-XX_UK_20_2K_AAM_20101005_AAM_
DBAOTD_FLAT_EN-XX_UK_51_2K_20110603_DGN
FAIR-GAME_TRL-1_F_EN-XX-TXD_UK_51 2K _E1 20101214 AAM_O\

ULTRAMARINES_FTR_F_EN_UK_51_2K_20101124_OV

o 4 DMA-B Dig 2 Input

BLACK10_XSN_F_XX-XX_INT_51_2K_Qube_20090114_QUBE

. = i nput
J DMA-8 Dig 1 Inp
. = i nput

DMA-8 Dig 4 Inp

DCM-PD84325_ADV_EN-XX_UK-XX_51_AAM
GS-SKY-MARCH_ADV _F EN-XX_UK 51 2K PEDN_20110304 AA...
AGE-OF-STUPID_TRL-1_F_EN-ES_XX_20_2K_AAM_20090815_AAM
CHASINGLEGENDS_TRL_F_EN-XX_UK_20_2K_AAM_20101005_AAM_
DBAOTD_FLAT_EN-XX_UK_51_2K_20110603_DGN
FAIR-GAME_TRL-1_F_EN-XX-TXD_UK_51_2K_E1_20101214_AAM_O\

ULTRAMARINES_FTR_F_EN_UK_51_2K_20101124_OV

o 4 DMA-B Dig 2 Input

Figura 4-15: Confirmar resultados de la combinacion dindmica

7. Una vez los resultados de la prueba confirman que funciona, es posible programar la lista de reproduccion utilizando el
sistema de POS (Ver Punto de venta en pagina 72 para mas detalles). Para hacerlo, navegue hasta la pagina de PQS,
seleccione las sesiones de POS deseadas, clasifique las sesiones de POS en la lista de reproduccion ya creada y guarde

los cambios.

Screenwriter creard la lista de reproduccién correcta en cada pantalla y la programard. Figura 4-16 ilustra las

programaciones finales para la pantalla 2.

13:30 - 15:22 17:30 - 13:22
ultramarines_w36_2... ultramarines_w36_2...
@ @

Figura 4-16: Ver la programacidn para la lista de reproduccién

Nota:

e Las SPL se generan segin una convencién de nomenclatura derivada del nombre de la lista de reproduccidn, la fecha
y la hora de reproduccién. Por ejemplo, las listas de reproduccion para la pantalla 2, previstas para el 4 de septiembre

de 2012 alas 13:00 y las1?:30, se muestran en Figura 4-17.

e En caso de que los paquetes hayan sido modificados, simplemente haciendo clic en el botdn [ & Re-Sync Sessions | €n la
pagina de POS se volverd a calcular la combinacién de paquetes y se crearan nuevas listas de reproduccion para las

82

pantallas designadas.



Capitulo 4: Gestion de programaciones

ultramarines w36_2_2012-09-04T13:30:00 Duration: 01:26:09

i (o) () s e

BLACK10_XSN_F_XX-XX_INT_51_2K_Qube_20090114_QUBE g 00:00:10
DMA-8 Dig 1 Input
DMA-8 Dig 4 Input

ADIDAS-ACROSS-SPORT_ADV_F_EN-XX_UK-XX_51_2K_20110315_PD 00:00:05

BEN-AND-JERRYS_PD101601_ENCRYPTED B ultramarines w36_2 2012-09-04T17:30:00 Duration: 01:27:34
BOBBY-ROBSON_ADV_F_EN-XX_UK_51_2K_20100505_AAM_OV | h Save

[N save A5 |[ 2 Transter | (g | Display Mode (BN 5 )

BLACK10_XSN_F_XX-XX_INT_51 2K Qube_ 20090114 QUBE

DMA-8 Dig 1 Input

DMA-8 Dig 4 Input

FAIR-GAME_TRL-1_F_EN-XX-TXD_UK_51_2K_E1_20101214_AAM_OV DCM-PD84325_ADV_EN-XX_UK-XX_51_AAM 00:01:04

AGE-OF-STUPID_TRL-1_F_EN-ES_XX_20_2K_AAM_20090815_AAM

CHASINGLEGENDS_TRL_F_E K AM_20101005_AAM_OV

DBAOTD. UK

GS-SKY-MARCH_ADV_F_EN-XX_UK_51_2K_PEDN_20110304_AAM_OV 00:01:02

L o AGE-OF-STUPID_TRL-1_F_EN-ES_XX _AAM_20090815_AAM 00:02:12

CHASINGLEGENDS_TRL_F_EN-XX_UK K_AAM_20101005_AAM_OV 00:01:21

DBAOTD_FLAT_EN-XX_UK_51_2K_20110 DGN 0: 00:02:35

FAIR-GAME_TRL-1_F_EN-XX- 1_2K_E1_20101214_AAM_OV 0:08:4 00:02:01

Figura 4-17: Convenci6én de nomenclatura para listas de reproduccion combinadas dindmicamente

4.3.1. Resumen de la combinacion dinamica de paquetes

En la seccidon anterior se han puesto de relieve los detalles de los pasos necesarios para garantizar la correcta
configuracién de la combinacién dindmica de paquetes y la programacién a través de POS. Estos pasos se resumen del
siguiente modo:

Los usuarios pueden afadir marcadores de posicién a sus listas de reproduccién para hacerlas mas genéricas. De este
modo, un usuario puede programar una lista de reproduccién en distintos momentos del dia y permitir que el sistema
decida dinamicamente qué anuncios, trailers, etc., deben reproducirse como parte de esa SPL particular.

Los usuarios crean grupos de contenidos en forma de paquetes, que son Utiles para agrupar elementos de contenido
similares, por ejemplo, anuncios matinales y anuncios de tarde.

Cuando se programa una lista de reproduccién con un marcador de posicion en un servidor de pantalla, cualquier
marcador de posicidn que se encuentre en la lista pasara directamente a un paquete.

El paquete que se inserta en la lista de reproduccién cuando se programa depende de: (1) la hora del dia para la que se
programa la lista de reproduccion, (2] las capacidades del servidor de pantalla, por ejemplo reproduccién 3D y soporte
HFR, y (3) cualquier otro criterio especificado durante la creacion del paquete, como el nombre del titulo.

Si se introducen cambios en los paquetes del sistema, el usuario podrd utilizar el botdn [ £ Re-Sync Sessiens | €n la pagina
de POS para volver a crear y programar las listas de reproduccion.
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AWY

< Screenwriter

Simplified theatre
management
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Realizacion de informes

=
Vision de conjunto:

La seccién de informes de Screenwriter permite visualizar los informes de estado sobre programaciones, listas de
reproduccion, KDM, dispositivos y contenido. Este capitulo explica las distintas caracteristicas de la seccién de informes.

85



Screenwriter: Manual de usuario

5.1. Informes sobre programaciones

El acceso a la pagina de informes sobre programaciones Figura 5-1] se hace a través de la pestafia enla
opcion de la barra de encabezado. La pagina describe, para cada servidor de pantalla, algunos detalles como el

nombre y la hora de inicio de los contenidos presentes en el programador y los errores asociados a los KDM y listas de
reproduccion, por ejemplo.

butest 1 2013-04-16T21:14:00

21

HARRY POTTER 30FR 19:00

Figura 5-1: Pagina de informes sobre programacién

Nota:

» Paraclasificar las entradas de la pagina, haga clic en un el titulo de una columna.

e Al hacer clic en la flecha correspondiente a una programacion en la pagina, se abre una ventana que resume los errores
de la sesion y los detalles relacionados.
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5.2. Informes sobre listas de reproduccion

El acceso a la pagina de informes sobre listas de reproduccién (Figura 5-2) se hace a través de la pestana [JEEIEGM en
la opcion de la barra de encabezado. Es posible utilizar la pestafia Errores de la lista de reproduccién (Figura 5-
2a) para ver los nombres de la lista de reproduccidn correspondiente y sus KDM y errores de contenidos asociados para
cada servidor de pantalla. Cambie a la pestafa Listas de reproduccién no programadas (Figura 5-2b) para ver una lista
completa de las listas de reproduccién que todavia no han sido programadas para su reproduccion.

[a] — E Playlist Errors
(b) —

Nota:

BerlinaleTest

POS Test_1_2013-

POS Test_1_2013-03-20T18:10:00
standard playlist screen 2
standard playlist screen 1

POS Test_1_2013-03-20T20:45:00
blank

=3D

hfr_test

POS Test_1_2013-03-20T20:39:00
POS Test_1_2013-03-23T15:15:00
testgoldenscreens

standard playlist

G5-Week-1_1 2013-04-16T14:04:00

POS Test_1_2013-03-21T16:10:00

Testing_Playlist

FULL_MIGRATION
WRATH_TITANS_BASIC_SCREEN1_0415_1830
POS Test_1_2013-03-24T18:15:00

POS Test_1_20;

POS Test 1 2013

POS Test_1 201

Figura 5-2: Pagina de informes sobre listas de reproduccién

e Paraclasificar las entradas de la pagina, haga clic en un el titulo de una columna.

¢ Al hacer clic en la flecha correspondiente a una lista de reproduccidn en la pagina, se abre una ventana que resume los

errores relacionados.
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5.3. Informes sobre KDM

El acceso a la pagina de informes sobre KDM (Figura 5-3) se hace a través de la pestaiia JIZEEM debajo de la opcién

LOZIN en la barra de encabezado. La pagina describe, para cada servidor de pantalla, los titulos de CPL
correspondientes y la fecha de caducidad de sus KDM asociados. La pagina se divide en dos partes, una utilizada para ver
todas las CPL cuyos KDM caducan en las siguientes 48 horas y la otra que muestra las CPL cuyos KDM caducan en los
siguientes 7 dias.

FTR_F_DE-EN_UK S

FTR_F_EN-XX U

Figura 5-3: Pagina de informes sobre KDM

Nota:

e Paraclasificar las entradas de la pagina, haga clic en un el titulo de una columna.
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5.4. Informes sobre dispositivos

El acceso a la pagina de informes sobre dispositivos (Figura 5-4] se hace a través de la pestafia en la opcidn
de la barra de encabezado. La pagina contiene la siguiente informacién:

* Los servidores de pantalla estan identificados de manera individual en la pagina (Figura 5-4a). Cada seccion del
servidor de pantalla incluye un resumen de la informacién, que se puede ver de manera mas detallada en la parte

derecha de la pagina (Figura 5-4b).

¢ Sihay un proyector que ha sido configurado para el servidor de pantalla, entonces se podra ver la informacion basica
sobre dicho proyector y los detalles de la [ampara y el obturador para el servidor. La existencia de esta informacién se
indica mediante los iconos situados en la seccion del servidor de pantalla (Figura 5-4c y Figura 5-4d). También se

muestra el estado del proyector (Figura 5-4e).

¢ Cuando un servidor de pantalla se ha configurado correctamente, los detalles del servidor aparecen en la pagina
(Figura 5-4b]). La existencia de estos detalles se indica mediante un icono y el indicador de uso del disco en la

seccidn del servidor de pantalla (Figura 5-4f).

(c] (d) (e) ()

[a ] 1 DCP1 & 2 BIPZ

Server Type:  dolby Server Type: doremi

1528 6B / 1843 GB 17.0% Free
||

4 DCP4 5 3D-Test-KB
Server Type: gdc

1641 6B /1863 6B 11.8% Free
L]

7 | TestCapabilities 8 | testcapabilities

3 DCP3

Server Type: qube

Server Certificates

L
L)

N

9 DCP9

Server Type: qube

(b)

Figura 5-4: Pagina de informes sobre dispositivos
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5.5. Informes sobre contenidos

El acceso a lapagina de informes sobre contenidos (Figura 5-5] se hace a través de la pestaia en la opcidn
de la barra de encabezado. La pagina se puede utilizar para ver una amplia variedad de informacion, que incluye:

» Contenido sin KDM (Figura 5-5a). Utilice esta pestafa para ver los elementos de contenido que no tienen ningin KDM
asociado para cada servidor de pantalla. Cuando proceda, seleccione la pestafa Listas de reproduccién (Figura 5-5b] y
la pestaiia Paquetes (Figura 5-5c) para ver las listas de reproduccion y los paquetes existentes que integran el
elemento de contenido. Es posible saber cudndo son aplicables gracias al icono en la columna correspondiente de la
pagina principal. Observe también el grafico de barras disponible en la pagina (Figura 5-5d). El grafico se puede
consultar para hacerse una idea rapida del espacio utilizado y disponible en cada servidor de pantalla.

* Contenido no utilizado(Figura 5-5e). Utilice esta pestafa para ver los elementos de contenido no utilizados para cada
servidor de pantalla.

 Contenido no disponible en LMS (Figura 5-5f). Utilice esta pestafia para ver los elementos de contenido que no estan
presentes en el LMS.

[a] | Content Withoutkow = % FANTAS-MR-FOX_FTR_F_NO-XX NO_51_
(e) - . 2K _TCF_20100126_DUK_OV

[f] —_— . bl : Playlists
|3 PROMETHEUS 20120810 14:00
[ HARRY POTTER 30FR 19:00

g HARRY POTTER 30MO 10:00

g HARRY POTTER 30FR 13:00

(d)

Figura 5-5: Pagina de informes sobre contenidos
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Nota:

* Paraclasificar las entradas de la pagina, haga clic en un el titulo de una columna.

e El grafico de barras solo es visible al utilizar las pestafias Contenido sin KDM (Figura 5-5a) y Contenido no utilizado
(Figura 5-5e].
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AWY

< Screenwriter

Simplified theatre
management
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Gestion de configuraciones

=
Vision de conjunto:

Screenwriter tiene una seccion de configuraciones del usuario, donde se pueden realizar una serie de tareas de
configuracion, como la incorporacién de dispositivos en los complejos, e-mails para los KDM, nuevas pantallas y
configuraciones mas generales necesarias para la gestion del usuario y los POS, entre otras cosas. En este capitulo se
explican las distintas configuraciones que se pueden efectuar utilizando esta seccién de la aplicacion.
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6.1. Configuracion del complejo

La pagina de configuracion de dispositivos del complejo (Figura 6-1) es la pagina predeterminada a la que se accede
primero desde la pestafia en la opcién de la barra de encabezado. En esta pagina se puede

gestionar la configuracién de dispositivos para un complejo.

Nota:

* Las nuevas pantallas de un complejo se afaden en la seccién de configuracién y después se pueden utilizar para la

gestion de pantallas (Ver Gestion de pantallas en pagina 15).

e Se puede recurrir a la opcion [l para resumir las acciones clave que se pueden llevar a cabo en esta pagina.

Complex Devices

/root/Test_Ingest/

Path: /root/Test_Ingest/ Content IP:
Content Port:
Content Username:

Software Version:

Watchfolder

Path: /Ims-data/INCOMING/WATCHME

8080
pullingest

20

B [®)] vist= pos

apivista.co.nz

Figura 6-1: Pagina de configuracidn de dispositivos del complejo

94



Capitulo 6: Gestidn de configuraciones

6.1.1. Configurar el LMS

El servidor de biblioteca, o LMS, es un gran servidor para almacenar contenidos. Las opciones de configuracién del
servidor de biblioteca se gestionan desde la pagina de configuracién de dispositivos del complejo.

*ﬁ Ejemplo:

En este ejemplo, el LMS estd configurado para utilizar la IP de contenido 127.0.0.1 y el puerto 2121 para la direccién FTP.
Para configurar el LMS:

1. Desde la pagina de configuracion de dispositivos del complejo, identifique la ventana del LMS en el drea principal de la
pagina.

2. En la ventana del LMS, haga clic en el boton § para editar los detalles del LMS. Se abrird un cuadro de didlogo con un
ndmero de campos necesarios para la configuracién del LMS (Figura 6-2).

Type:AAM LMS

Figura 6-2: Cuadro de didlogo para editar detalles del LMS

3. Compruebe los detalles del LMS para garantizar que las configuraciones del FTP sean correctas.

4. Haga clic en el botdn| s | para completar el proceso.

Consejo:

=4

* Elicono marcado como & en la ventana del LMS de la pagina de configuracién de dispositivos del complejo permite
volver a explorar la unidad de almacenamiento local. Esto constituye una técnica de solucién de problemas en caso de
que alguien elimine archivos manualmente en la propia unidad.
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6.1.2. Anadir carpeta FTP

Una carpeta FTP es una carpeta remota conectada a Screenwriter a través del servidor FTP, que se puede configurar para
acceder alos DCP y KDM en un centro FTP remoto. Al afadir una carpeta FTP, se podrd ver en la pagina de contenidos (Ver
Figura 3-1 en pagina 24). Para afiadir una nueva carpeta FTP:

1. Desde la pagina de configuracidn de dispositivos del complejo, haga clic en el botén [ para afiadir un nuevo dispositivo.
Se abrird el cuadro de dialogo Ahadir un nuevo dispositivo al complejo (Figura 6-3).

Add New Complex Device Pr—

Figura 6-3: Cuadro de didlogo para afiadir una carpeta FTP

no

. Seleccione la opcién Carpeta FTP en el menu desplegable Tipo.

w

. Complete los campos restantes del cuadro de didlogo. Estos campos incluyen:

Nombre: mostrar el nombre para esta carpeta FTP.

Ruta: ruta de la pagina FTP que contiene los DCP.

IP de contenido: direccion IP de la pagina FTP.

Puerto de contenido: puerto de |la pagina FTP.

Usuario de contenido y Contraseia de contenido: nombre de usuario y contrasefia de la pagina FTP.

4. Haga clic en el botdn | s~ para completar el proceso.

Consejo:

=4

¢ Sila ruta configurada es para una unidad compartida con multiples subcarpetas que contienen DCP, Screenwriter
tardard mas en explorarla y actualizarla. En este caso, es aconsejable tener configuraciones separadas para cada
subcarpeta.
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6.1.3. Anadir carpeta local

Se puede crear una carpeta local en el TMS para guardar los DCP. La carpeta local puede ser, por ejemplo, una carpeta
buzén no destinada a ser ingestada automaticamente o una carpeta que se puede utilizar como unidad compartida. Al
anadir una carpeta local, se podrd ver en la pagina de contenidos (Ver Figura 3-1 en pagina 24). Para afiadir una nueva
carpeta local:

1. Desde la pagina de configuracién de dispositivos del complejo, haga clic en el botén [l para afiadir un nuevo dispositivo.
Se abrird el cuadro de didlogo Ahadir un nuevo dispositivo al complejo (Figura 6-4).

Add New Complex Device

Type Local Folder

Figura 6-4: Cuadro de didlogo para afiadir una carpeta local

2. Seleccione la opcion Carpeta local en el menu desplegable Tipo.
3. Complete los campos restantes del cuadro de didlogo. Estos campos incluyen:
¢ Nombre: mostrar nombre de la carpeta local.

* Ruta: ruta completa hacia la carpeta deseada en el TMS.

4. Haga clic en el botdn| swe | para completar el proceso.

6.1.4. Ahadir carpeta de inspeccidn

Una carpeta de inspeccion es una carpetalocal en el TMS para colocar los DCP o KDM, por ejemplo un sistema de un tercero
coloca el contenido via FTP en esta carpeta. El contenido se ingesta automaticamente a partir de esta carpeta a la
biblioteca. Al afadir una carpeta de inspeccion, se podrd ver en la pagina de contenidos (Ver Figura 3-1 en pagina 24).
Para anadir una nueva carpeta de inspeccion:

1. Desde la pagina de configuracién de dispositivos del complejo, haga clic en el botdn [£3 para afiadir un nuevo dispositivo.
Se abrird el cuadro de didlogo Ahadir un nuevo dispositivo al complejo (Figura 6-5).
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Figura 6-5: Cuadro de didlogo para afiadir una carpeta de inspeccion

2. Seleccione la opcién Carpeta de inspeccidn del menu desplegable Tipo.
3. Complete los campos restantes del cuadro de didlogo. Estos campos incluyen:
* Nombre: mostrar nombre de la carpeta de inspeccion.

* Ruta: ruta completa de la carpeta buzén.

4. Haga clic en el botdn | s~ para completar el proceso.

6.1.5. Anadir dispositivo de POS

La configuracién de dispositivos de POS es un paso necesario para poder extraer informacién de un sistema de POS de
terceros. Para afiadir un dispositivo de POS:

1. Desde la pagina de configuracién de dispositivos del complejo, haga clic en el botén 3l para afiadir un nuevo dispositivo.
Se abrird el cuadro de didlogo Ahadir un nuevo dispositivo al complejo (Figura 6-6).

Add New Complex Device

Figura 6-6: Cuadro de didlogo para afiadir un dispositivo de POS
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2. Seleccione el tipo de dispositivo de POS que se va a configurar en el menu desplegable Tipo.

3. Complete los campos restantes del cuadro de didlogo. En funcién del tipo de dispositivo de POS seleccionado, pueden
aparecer distintos campos. Sin embargo, hay un campo comun a todos los dispositivos de POS, que es el campo IP/URL
para permitir la conexién del dispositivo de POS al TMS.

4. Haga clic en el botdn| s | para completar el proceso.

Nota:

* Screenwriter es compatible actualmente con Vista POS, Newman POS, SARFT POS, UCS POS, Compeso POS, Markus POS
y Merlin POS.

e VerAjustes de POS en pagina 112 para mas informacién sobre la configuracién de POS.

6.1.6. Eliminar dispositivo del complejo

Los dispositivos configurados para el complejo se pueden eliminar cuando ya no se necesiten. Para eliminar una
dispositivo del complejo:

1. Identifique la ventana del dispositivo del complejo en el &rea principal de la pagina de configuracién de dispositivos del
complejo.

2. Desde la ventana del dispositivo del complejo, haga clic en el botén f@ y confirme la eliminacién del dispositivo.

Nota:

* Eldispositivo del complejo de LMS no se puede eliminar ya que es necesario para el sistema.

6.1.7. Anadir pantalla

Desde la perspectiva de la configuracién, una pantalla es una agrupacion de dispositivos que permite reproducir las listas
de reproduccion, en la que se afladen detalles sobre el servidor de pantalla y el proyector a la pantalla. Esta previsto que
la configuracién de pantalla se amplie para permitir la incorporacién de otros dispositivos, como procesadores de audio y
herramientas de automatizacion. En la siguiente seccién se explica detalladamente un ejemplo de cémo configurar una
pantalla ahadiéndole dispositivos de pantalla.

Nota:

* Sepueden anadiry activar multiples proyectores para una pantalla. Sin embargo, solo se puede activar un servidor de
pantalla para una pantalla.
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* Una pantalla se puede marcar como apta para 3D, y por lo tanto permite que el TMS avise cuando esté programado el 3D
para pantallas no configuradas para reproducir 3D.

*ﬁ Ejemplo:

En este ejemplo, se afadird una nueva Pantalla 3. La Pantalla 3 tiene instalado un servidor de pantalla Doremi, esta
activada para 3D y tiene una capacidad de audio de 7.1.
Para afadir una nueva pantalla:

1. Haga clic en el botén [£J para afiadir una nueva pantalla en la pagina de configuracién de pantallas del complejo
(Figura 6-7a). Se abrira el cuadro de didlogo Ahadir una nueva pantalla (Figura 6-8a).

2. Complete los detalles de pantalla solicitados y, una vez guardada la pantalla (Figura 6-8b), es necesario asociar un
servidor de pantalla a la pantalla haciendo clic en el botén Afiadir dispositive (Figura 6-8c]. Se abrird un cuadro de
didlogo (Figura 6-9) para completar los detalles del dispositivo que se esta afadiendo a la pantalla.

Screens

1.DCP1

CES DCP13

-l DCP16 W DCP15 Bk Test_Screen_CC18

Figura 6-7: Pagina de configuracion de pantallas del complejo
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== (b)

[a] Add New Screen —_— p
c§ Screen 3 @
bH C3

Audio Capability

[
(c)

Figura 6-8: Ailadir una nueva pantalla

Add New Device to 3. Screen 3

Figura 6-9: Cuadro de didlogo para afiadir un nuevo dispositivo a la pantalla

3. Desde el cuadro de didlogo, seleccione el tipo de dispositivo para afadir. Segln este ejemplo, se pide que se afiada un
dispositivo de servidor de pantalla del tipo Doremi. Los servidores de pantalla requieren dos direcciones IP: una
direccién para la comunicacion (la IP de gestidn) y otra para transferir los DCP (la IP de contenido). La IP de contenido es
generalmente la red con mayor capacidad, es decir, 10 Gb/s. La capacidad de esta red influird en la velocidad de
transferencia. Los elementos de contenido se transfieren a los servidores de pantalla a través de la red de contenidos
utilizando el FTP.

4. Complete los demds campos del cuadro de didlogo. Incluyen:

* |IPde gestidn: IP para comunicacién.
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* Puerto de gestion: puerto utilizado para la comunicacidn a través de la IP de gestion (especifico para el servidor de
pantalla).

* Usuario de gestion y Contrasefa de gestion: solo necesarios para servidores de pantalla especificos.
* IP de contenido: direccidn IP de contenido para transferir contenidos.
* Puerto de contenido: puerto para la transferencia de contenido (especifico para el servidor de pantalla).

* Usuario de contenido y Contrasefia de contenido: usuario y contrasefia para la transferencia FTP a través de la IP de
contenido.

'| Nota:

* Elpuerto predeterminado y la informacién de usuario se rellenan en los campos segun el tipo seleccionado al crear el
nuevo dispositivo.

* En este ejemplo, es posible ver que el puerto de gestién predeterminado es 11730 para Doremi, asi como un puerto de
contenido 21 con el usuario y contrasefa correspondientes.

5. Al guardarlo, se podrd ver el servidor de pantalla para esta pantalla (Figura 6-10). El dispositivo esta activado para su
uso por defecto.

(a) i Doremi: 4

Figura 6-10: Nueva pantalla con servidor de pantalla

6. Haga clic en la flecha que contiene el nuevo servidor de pantalla (Figura 6-10a) para ver detalles y utilice los botones de
reiniciar, editar o eliminar, segdn convenga (Figura 6-10b)].

Nota:

e También se podra ver Pantalla 3 en la parte inferior de cada pagina de Screenwriter, es decir, en la navegacion que
muestra el estado de la pantalla y el proyector (Figura 6-11a).
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* Sitde el ratén encima de un icono de pantalla para mas detalles. Si aparece el icono en rojo, por ejemplo en el caso de
Pantalla 2 (Figura 6-11), significa que hay mensajes de advertencia/error y problemas de conexion.

2. Screen 2 o

GDC: error

_assess_device : Appears to be offline or unreachable

(a)

Figura 6-11: Barra de estado con mensaje de error

6.1.8. Editar pantallas

Las pantallas se pueden editar para revisar los detalles configurados como los atributos de la proyeccion y las
capacidades de pantalla. En la seccién Atributos de la proyeccion de este manual de usuario encontrara mas informacion
sobre la configuracion de los atributos de proyeccién. Para editar los detalles de |a pantalla:

1. Desde la pagina de configuracion de pantallas del complejo, identifique la pantalla que tiene que revisarse.

2. Haga clic en el botdn [] situado junto a la pantalla deseada. Se abrira el cuadro de diadlogo Editar pantallas que contiene
las pestafias para realizar la modificacion de los distintos parametros de pantalla (Figura 6-12].

(a) (b) (c)
I I I

Edit Screen —

Main Screen Attributes Screen Capabilities

Identifier 9

Title

Figura 6-12: Cuadro de dialogo editar pantallas

3. Realice las modificaciones pertinentes en los detalles principales de la pantalla. Los parametros Identificador y Titulo
de la pantalla se pueden cambiar desde la pestafa Principal en el cuadro de didlogo (Figura 6-12a).

4. Realice modificaciones para asignar o eliminar los atributos de proyeccion para la pantalla seglin convenga, utilizando la
pestafia Atributos de proyeccion (Figura 6-12b).

5. Realice modificaciones para asignar o eliminar capacidades de pantalla para la pantalla segln convenga, utilizando la
pestafia Capacidades de pantalla (Figura 6-12c].
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6. Una vez realizados todos los cambios, haga clic en el boton| swe  para completar el proceso.

6.1.9. Eliminar pantallas

Las pantallas configuradas se pueden eliminar cuando ya no se necesiten. Para eliminar una pantalla:
1. Identifique la ventana de la pantalla en el area principal de la pagina de configuracién de dispositivos del complejo.

2. Desde la ventana de la pantalla, haga clic en el botdn [ y confirme la eliminacion de la pantalla.

6.1.10. Comprobar configuracion

Las paginas de configuracién de los dispositivos y pantallas del complejo ofrecen opciones para comprobar rapidamente
la configuracién de los dispositivos y pantallas del complejo que se han configurado, respectivamente. Las siguientes
acciones se pueden llevar a cabo para comprobar la configuracién:

e Para comprobar la configuracién de los dispositivos del complejo, haga clic en el botdn [ situado junto a la opcidn
en la pagina de configuracién de dispositivos del complejo. Se abrird una ventana que enumera todos los
dispositivos del complejo junto con iconos que identifican el estado de la gestion y los detalles de configuracion del
contenido (Figura 6-13].

* Para probar las configuraciones de dispositivos del complejo, haga clic en el botén | re | en el cuadro de didlogo
Comprobar configuracidn para dispositivos del complejo (Figura 6-13]).

Configuration Check —

[ Deviee | Management | Content | Other |

WATCH FOLDER

VISTA POS

LMS

NEWMAN POS

COMPESO POS

Figura 6-13: Cuadro de didlogo comprobar configuracion para dispositivos del complejo

* Para comprobar la configuracidn de las pantallas del complejo, haga clic en el botén =] situado junto a la opcién
en la pagina de configuracién de dispositivos del complejo. Se abrird una ventana que enumera todas las pantallas del
complejo junto con iconos que identifican el estado de la gestion y los detalles de configuracion del contenido (Figura 6-
14).
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e Para probar las configuraciones de pantallas del complejo, haga clic en el botdn | rest | en el cuadro de didlogo Comprobar
configuracion para pantallas del complejo (Figura 6-14).

Configuration Check

Metwork error
[Connection refused]

Timed out waiting for
SNMP response

DOREMI

Network error [No
route to host]

HTTP error []

3D-Test-KB

HTTP error [] Incorrect login details

Metwork error [No
route to host]

DOREMI Incorrect login details

Figura 6-14: Cuadro de didlogo comprobar configuracién para pantallas del complejo

Nota:

* Los detalles de cualquier error que se haya producido durante la prueba se mostraran en la ventana. Estos mensajes
se pueden consultar para diagnosticar cualquier problema.

6.1.11. Configuracion de la camara IP

Screenwriter permite la configuracién de camaras IP para que el usuario pueda controlar lo que estd pasando en la
pantalla, utilizando la seccién de gestién de pantallas de la aplicacién (Ver Gestion de pantallas en pagina 15). Las
camaras IP se configuran asocidndolas como dispositivos a las pantallas en cuestion del mismo modo que, por ejemplo,
se anaden proyectores a las pantallas (Ver Afadir pantalla en pagina 99). Para configurar una camara IP para una
pantalla:
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. Seleccione una pantalla en la seccién de la configuracién del complejo y haga clic en el botén |+ en el 4rea

principal de la pagina para afiadir un dispositivo. Otra alternativa es identificar la ventana de la pantalla deseada en la
pagina y hacer clic en el icono @ al acceder a la pagina de configuracion de pantallas del complejo (Ver Figura 6-7 en
pagina 100). Se abrird un cuadro de didlogo para afiadir un nuevo dispositivo.

. Mediante el cuadro de dilogo, seleccione la opcién Axis del menu desplegable Tipo (Figura 6-15).

Nota:

106

Actualmente, las cdmaras producidas por Axis son compatibles con Screenwriter.

Add New Device to 2. DCP2 rr—

Figura 6-15: Cuadro de didlogo para afiadir la camara IP

. Complete los demds campos del cuadro de didlogo. Incluyen:

IP de gestion: IP para comunicacion.

Puerto de gestion: puerto utilizado para la comunicacidn a través de la IP de gestién (especifico para el servidor de
pantalla).

Usuario de gestion y Contraseiia de gestion: solo necesarios para servidores de pantalla especificos.

Haga clic en el botdn | s | para completar el proceso de configuracidn. Se mostrara el dispositivo como configurado
(Figura 6-16a). Tras haber configurado la cdmara IP, podrd ver exactamente qué estd pasando en una pantalla
determinada desde la funcién de gestion de pantallas de Screenwriter. En la seccion de pantalla en Figura 6-16b
encontrara un ejemplo.



(a)
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Axis

IP:

Ultramarines

01:31:02 e 01:31:02
Port:

Firmware Version: 5.09.1

Type: M1113

Seriak 123456788

Figura 6-16: Dispositivo de cAmara IP configurado y canales de cdmara IP en directo

(b)
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6.2. Configuracion general

La configuracion general cubre una amplia gama de ajustes y detalles que son necesarios desde el punto de vista
administrativo de la aplicacion, como ajuste de POS, gestién de usuarios y gestion de marcadores de posicion de
paquetes, entre otros. La pagina de configuracidn de ajustes del complejo (Figura 6-17) se muestra por primera vez al
acceder a la pestana en la opcién de la barra de encabezado.

Complex Setup

Complex Details

Transfer Settings

Tonight 00 01 00

Chat Email

Complex Migration

gg TM51.3 Config File path  /aan

Figura 6-17: Pagina de configuracion de ajustes del complejo

6.2.1. Ajustes del complejo

El'acceso a las opciones de configuracién de ajustes del complejo se hace a partir de la pestaina [ElEEEEZY. Desde la pagina
de configuracién de ajustes del complejo se puede realizar lo siguiente:

e Paraintroducir detalles del complejo, rellene los campos de la ventana Detalles del complejo de la pagina (Figura 6-18).
Estos detalles son necesarios para mostrar el nombre del complejo a lo largo de la aplicacidon, como en la barra de
encabezado (Ver Figura 1-4 en pagina 9], y también se pueden utilizar al pedir asistencia.
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Complex Details

Name MH D
Telephone

Country

Figura 6-18: Ventana de detalles del complejo

* Para introducir configuraciones de transferencia en relacién con un horario predeterminado para que se efectden las
transferencias, introduzca un valor en el campo horario en la ventana Configuraciones de transferencia (Figura 6-19).

Transfer Settings

@* Tonight 00 00 00

Figura 6-19: Ventana de configuraciones de transferencia

* Para introducir los detalles de e-mail chat necesarios para el correcto funcionamiento de la funcién de chat del TMS,
rellene los campos de la ventana E-mail chat (Figura 6-20).

Chat Email

Figura 6-20: Ventana e-mail chat

* La funcién de migracién del complejo extrae toda la informacién de la versién anterior del TMS 1 del usuario y la integra
en TMS 2. Para el correcto funcionamiento de esta opcidn, es necesario que las dos versiones (es decir, TMS 1 y TMS 2]
funcionen simultdaneamente. Para especificar los detalles de migracién del complejo, complete el campo Ruta de archivo
config de TMS 1 (Figura 6-21]. Al hacer clic en el boton [ @uig=te |, Screenwriter extraera todas las listas de reproduccion,
paquetes, pantallas, dispositivos, configuraciones de érdenes e informacién de POS de la base de datos de TMS 1. El
complejo puede cerrar TMS 1 para empezar a utilizar Screenwriter.
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Complex Migration

1Qg TMS1.3 Config File path  /a:

Figura 6-21: Ventana de migracién del complejo

6.2.2. Ordenes rapidas

Las drdenes rapidas son 6rdenes automaticas rapidamente accesibles que el usuario puede decidir activar para pantallas
particulares durante la gestion de pantallas (Ver Figura 2-3 en pagina 18]. En Screenwriter, se pueden seleccionar iconos
para representar unas érdenes automaticas especificas. El acceso a las opciones de configuracién de 6rdenes rapidas se
hace a partir de la pestana [ZIEIEAE. Aparecerd la pagina de configuracién de 6rdenes rapidas (Figura 6-22], que
permite asignar los iconos de érdenes rapidas a las 6rdenes automaticas para indicar que se aplican a un servidor o multiples
servidores. Para asignar un icono de orden rapida a una orden automatica:

1.
2.

> w

Al acceder por primera vez a la pagina de configuracion de érdenes rapidas, haga clic en el boton [Tt 4.

A partir de las pestafias facilitadas, elija el tipo de servidor deseado, para el que existen 6rdenes autométicas (Figura 6-
22a). También es posible seleccionar maltiples servidores que compartan atributos similares.

Identifique la(s) automatizacion(es) deseada(s) en la lista de opciones disponibles (Figura 6-22b).

Utilice los botones apropiados para seleccionar el servidor o servidores de pantalla correspondientes (Figura 6-22c).

5. Hagaclicen el botén[  para seleccionar unicono y asignarlo a la orden rapida.

o

Haga clic en el botdn | s= | para completar el proceso.
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Quick Cues

Show

POS Setup

KDM Email

User Management
Ignored Drives
Bookend Schedules
Pack Placeholders
Show

Database Backup

(b)

(a)

QUBE eDC DOREMI

3D Flat

3D Scope

(P To Format 11

CP To Non-Sync

Cadien End

Cadien Start

Change to 2D Flat
Change to 2D Scope
Change to 3D 1920 Flat
Change to 3D 1920 Scope

Change to 3D 7048 Flat

Figura 6-22: Pagina de configuracion de érdenes rapidas

DOLBY

Select AllL

Select AllL

Select AllL

Select ALl

Select AlL

(c)

6.2.3. Inicio de la proyeccion e intermedio

Capitulo 6: Gestidn de configuraciones

Select Icon .

Las érdenes automaticas se pueden generar para utilizarlas durante el inicio de la proyeccién y el intermedio. El acceso a las
opciones de configuracién de inicio de la proyeccién/intermedio se hace a partir de la pestafia EElEEEALSEE. Se
abrird la pagina de configuracion de inicio de la proyeccién/intermedio (Figura 6-23], que ofrece opciones para aplicar las
6rdenes automaticas del servidor al inicio de la proyeccion o en el intermedio. El drea principal de la pagina enumera todas

las automatizaciones para distintos tipos de servidores de pantalla. Desde esta pagina se puede realizar lo siguiente:

* Para establecer una automatizacién como inicio de la proyeccion, identifique la automatizacion en la lista y haga clic en

el botén [=.

* Para establecer una automatizacién como intermedio, identifique la automatizacién en la lista y haga clic en el botén ==.

111



Screenwriter: Manual de usuario

QUBE eDC DOREMI DOLBY

3D Flat

3D Scope

CP To Format 11

CP To Non-Sync

Cadien End

Cadien Start

Change to 2D Flat
Change to 2D Scope
Change to 3D 1920 Flat

Change to 3D 1920 Scope

Change to 3D 2048 Flat

Change to 3D 2048 Scope

Close Douser

Figura 6-23: Pagina de configuracién de inicio de la proyeccién e intermedio

6.2.4. Ajustes de POS

Lainformacion de POS se puede enviar al TMS a través de API, cargada desde un archivo que sigue el formato especificado
por AAM, o extraida del sistema de POS de un tercero cuya integracion sea compatible con AAM. El acceso a las opciones
de configuracién de ajustes de POS se hace a través de la pestafa y aparecen en la pagina de configuracion de
ajustes de POS (Figura 6-24).
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Save POS Settings

POS Setup

05 Cinema ldentifier

POS5 Setup

Monday Tuesday Wednesday m Friday Saturday Sunday

KDM Email

default

Disable H

Figura 6-24: Pagina de configuracién de ajustes de POS

Desde esta pagina es posible activar la integracién de POS completando los distintos campos, que incluyen:

Identificador del cine de POS: es el cddigo unico que aparece en el canal del sistema de POS para identificar un cine
particular. En este campo se pueden incluir multiples cédigos. Sin embargo, los cddigos deben escribirse tal cual
separados por comas, es decir, CUKENO48, CUKENO47, CUKENO46, etc.

Compensacién semanal: compensacién en ndmero de dias que se aplicard a la numeracién semanal al computar la
semana financiera para el afo.

Primer dia de la semana: dia de la semana que se considera el inicio de la “semana de la pelicula”.

Tipo de canal de POS: utilizado si hay un tipo de canal personalizado para su implantacién especifica (contacte con AAM
para este c6digo]. La mayoria de establecimientos no necesitan ninguin valor en este campo, solo el predeterminado.

POS activados: permite cambiar entre tener los POS activados o desactivados para los dispositivos de POS de terceros,
en el caso de extraer la informacién de POS de un sistema de terceros como Vista.

Nota:

Una vez activados los POS y extraida la informacidn, se verd una barra de informacion [l en la barra de
encabezado, que proporciona informacién sobre sesiones pendientes que pueden requerir la asignacion de listas de
reproduccién (Ver Punto de venta en pagina 72].
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* Sise configura un dispositivo de POS, pero esta desactivado en la pagina de configuracion de ajustes de POS, es posible
verlo como desactivado en la pagina de configuracion de ajustes del complejo (Figura 6-25].

Figura 6-25: Dispositivo de POS desactivado

6.2.5. E-mail de KDM

El acceso a las opciones de configuracion de e-mail de KDM se hace desde la pestafia y aparecen en la pagina
de configuracién de e-mail de KDM (Figura 6-26). La configuracion de e-mail de KDM es necesaria para configurar un buzén
de e-mail para que el TMS lo explore en busca de los e-mails que contienen KDM. Para la configuracién de e-mail de KDM hay
que completar los detalles del usuario, contrasefa, servidor y protocolo de la cuenta de e-mail de KDM.

 Cuando la configuracién de e-mail de KDM esté activada, aparecerd el icono [ a la derecha de la barra de encabezado,
indicando que la cuenta de e-mail de KDM estd conectada y que el TMS estd explorando los KDM de esta cuenta.
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Save KDM Email Settings

B KDM Email Setup

KDM Email.

KDM Email Enabled [ ble Enable

Figura 6-26: Pagina de configuracién de e-mail de KDM

6.2.6. Gestion de usuarios

La gestion de usuarios se refiere a la asociacidn de las cuentas de usuarios de TMS con los grupos de usuarios de TMS, de
modo que se pueda controlar el nivel de acceso que deben tener los usuarios especificos. Hay cuatro grupos de usuarios
definidos en Screenwriter, y cualquier cuenta de usuario puede ser miembro de un grupo de usuarios a la vez. Estos
grupos de usuarios consisten en:

* Losusuarios de Solo lectura, que pueden explorar las SPL, ver los contenidos y ver y cargar los KDM.

* Los Directores de proyeccion, que pueden explorar y activar las SPL actuales y reproducir el contenido, incluso iniciar y
detener la reproduccién. Pueden juntar o eliminar SPL almacenadas y también pueden importar y borrar contenidos
almacenados.

* Los Suaper usuarios, que heredan todas las funciones del director de proyeccién y pueden configurar los ajustes del
sistema del cine.

* Los Administradores, que heredan todas las funciones de los Super usuarios y pueden realizar ajustes de sistema y
seguridad.
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Nota:

* Ver Apéndice A: Permisos del usuario en pagina 131 para comprender mejor los tipos de acciones y accesos que
abarcan los distintos tipos de usuarios definidos en la aplicacion.

El acceso a las opciones de configuracién de gestion de usuarios se hace desde la pestafia y aparecen en la
pagina de configuracion de gestién de usuarios (Figura 6-27].

Account Mame:

Administrator

KDM Email

User Management

Figura 6-27: Pagina de configuracion de gestion de usuarios

Las siguientes acciones se pueden llevar a cabo desde la pagina de configuracién de gestién de usuarios:
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Para afiadir una nueva cuenta de usuario, haga clic en el botén  @uew . Se abrird un cuadro de didlogo, desde el cual es
posible introducir los detalles sobre el nombre de la cuenta, nombre para mostrar, grupo de usuarios para vincular la
cuenta de usuario y contrasefa. Haga clic en el botén | sw del cuadro de didlogo para guardar la cuenta de usuario.

Para editar los detalles de una cuenta de usuario existente, seleccione la cuenta deseada haciendo clic en ella desde el
area principal de la pagina y haga clic en el botdn | R edit . Se abrird un cuadro de didlogo, desde el que se pueden
efectuar cambios en la informacién de la cuenta de usuario existente. Una vez realizados los cambios, haga clic en el
botdn| s | para completar el proceso.

Para eliminar una cuenta de usuario, seleccione la cuenta deseada haciendo clic en ella desde el drea principal de la
pagina. Haga clic en el botén | & petete |y confirme que quiere eliminar la cuenta de usuario.
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6.2.7. Unidades ignoradas

Las unidades ignoradas son unidades o dispositivos conectados que pueden incluir contenidos que no deben ser tenidos en
cuenta por el TMS, es decir, contenidos que no deben explorarse. El acceso a las opciones de configuracién de unidades
ignoradas se hace desde la pestafia y aparecen en la pagina de configuracion de unidades ignoradas (Figura 6-
28).

fims-data
Jdev
/boot
fdev/pts
fdev/shm
/fproc

/5ys

& Ignored Drives

/prog/sys/fs/binfmt_misc
Jopt

Jproc/is/nfsd

fmp

fvar

Svarfimp

Jrootf.gvs
Jvatflib/nfsfipc_pipefs

7

(a)

Figura 6-28: Pagina de configuracion de unidades ignoradas

Desde esta pagina se pueden realizar las siguientes acciones de usuarios:

e Para afadir la ubicacion de una unidad que se quiere ignorar, introduzca la ruta de la unidad (Figura 6-28a) y haga clic
en el boton [

* Para eliminar la ubicacidn de una unidad ignorada, utilice el botén .

6.2.8. Programaciones de extremos

A veces los complejos tienen una serie de 6rdenes que deben ejecutarse al inicio y al final del dia normalmente para “abrir”
y “cerrar” el cine, respectivamente. En Screenwriter, las listas de reproduccién se pueden seleccionar para desempefiar la
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funcidn de las érdenes de inicio y final del dia. Los valores de compensacion de tiempo se pueden especificar entre la lista
de inicio del dia y la primera proyeccion del dia y entre la dGltima proyeccion del dia y la lista de fin del dia.

El acceso a las opciones de configuracién de programaciones de extremos se hace desde la pestafia y
aparecen en la pagina de configuracién de programaciones de extremos (Figura 6-29).

Save Bookend Schedules

# start of day 2. End of day (a)

Playlist

hfr_test . [ b ]

Bookend Schedules

Offset

Time offset between this
schedule and the Last 00 03 21 [d]
schedule of the day.

Schedule [c]

Figura 6-29: Pagina de configuracién de programaciones de extremos

Para configurar las programaciones de extremos:

1. Identifique qué programaciones de extremos tienen que activarse desde la pagina de configuracién de programaciones
de extremos. En el ejemplo ilustrado en Figura 6-29a, solo se ha activado la programacion de fin del dia.

2. Seleccione las listas de reproduccién que deben funcionar como drdenes de inicio del dia y fin del dia en la relacién de
listas de reproduccién disponibles. En Figura 6-29b, la lista de reproduccién llamada “hfr_test” ha sido elegida como
orden de fin del dia. Esto se puede ver en la representacion del programador en la pagina (Figura 6-29c).

3. Una vez seleccionadas las listas de reproduccion, especifique un valor de compensacion de tiempo . Para una orden de
inicio del dia, el valor de compensacién de tiempo es el intervalo entre el momento en que finaliza la lista de
reproduccidn de inicio del dia y el momento en que empieza la primera proyeccion. Para una orden de fin del dia, el valor
de compensacidon de tiempo es el intervalo entre el momento en que finaliza la Gltima proyeccién y el momento en que
empieza la lista de reproduccidn de fin del dia. En Figura 6-29d, la compensacién de tiempo es equivalente a 3 minutos
y 21 segundos.
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4. Una vez definidas las programaciones de extremos de inicio y fin del dia, haga clic en el botén | save Bookend Senedutes | para
completar el proceso.

Nota:

¢ Cuando se ha programado una lista para ser reproducida en un dia determinado, las programaciones de extremos se
colocaradn automaticamente en ese dia, pero no se reproduciran si no hay nada programado.

6.2.9. Marcadores de posicion de paquetes

El acceso a las opciones de configuracion de marcadores de posicién de paquetes se hace desde la pestana
y aparecen en la pagina de configuracién de marcadores de posicion de paquete (Figura 6-30).

]

Advertisement

]

Gamespot Trailer

Gold Spot Advertisement

]

Local Advertisement

National Advertisement

P P P P P P
]

+ = =

Trailer

Pack Placeholders

(a) (b)

Figura 6-30: P4gina de configuracién de marcadores de posicion de paquetes

La pagina ofrece las opciones de afadir, editar y eliminar marcadores de posicién de paquetes. Estos marcadores de
posicién de paquetes suelen utilizarse en la seccion de listas de reproduccién (Ver Listas de reproduccién en pagina 36),
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seccion de paquetes (Ver Paquetes en pagina 48) y seccion de plantillas (Ver Plantillas en pagina 62). Desde la pagina
de configuracion de marcadores de posicion de paquetes se pueden realizar las siguientes acciones de usuarios:

¢ Para afadir un nuevo marcador de posicién de paquetes, teclee el nombre del marcador en el campo correspondiente
(Figura 6-30a) y haga clic en el boton 4.

* Para editar el nombre de un marcador de posicién de paquetes, haga clic en el botdn Editar (Figura 6-30b]. Vuelva a
teclear el nombre del marcador de posicién y gudrdelo.

* Paraeliminar un marcador de posicién de paquetes, identifique el marcador de posicién deseado y haga clic en el botén

i !

6.2.10. Atributos de la proyeccion

El acceso a las opciones de configuracién de atributos de la proyeccién se hace a partir de la pestana PlEEIEITS . Se
abrira la pagina de configuracion de atributos de la proyeccion (Figura 6-31). Los atributos de la proyeccién son los
metadatos asociados a las CPL y/o pantallas y se pueden definir dentro la aplicacion del TMS o externamente por sistemas
de terceros que se comunican con el TMS, por ejemplo sistemas de POS.

Por ejemplo, se define un atributo llamado “3D” en Screenwriter para referenciar las CPL y pantallas que tienen la
capacidad 3D. Sin embargo, otros sistemas que transmiten informacion al software pueden referenciar CPL y pantallas
con atributos citados como “three d”, “3d”, “3-d”, etc. Como el objetivo de Screenwriter es integrar multiples fuentes de
informacién procedentes de sistemas diversos, la aplicacién ofrece un método que permite al usuario interceder en los
atributos de la proyeccién para emparejar los atributos externos correctos con los ya existentes o para crear nuevos
atributos de proyeccién basados en los atributos externos para utilizarlos enla aplicacion. Un ejemplo en el que se utilizan
atributos de la proyeccion es en la pagina de edicién de paquetes (Ver Figura 3-26 en pagina 51).

Las ventanas Atributos de la proyeccion y Atributos de la proyeccién no coincidentes se pueden ver en la pagina de
configuracion de atributos de la proyeccion. Los siguientes puntos clave son importantes para la configuracion de los
atributos de la proyeccion:

 La ventana Atributos de la proyeccién (Figura 6-31a) enumera todos los atributos definidos por el sistema y creados
expresamente, que incluyen 3D, CC (subtitulo cerrado), HOH (dificultades auditivas), DBOX (capacidad de la pantalla y
CPL para efectos de animacion), HI (discapacidad auditiva), HFR (frecuencia de imagen alta) y VI (discapacidad visual].

 Elicono & indica siun atributo de la proyeccidn concreto se aplica a nivel de la CPL y/o de la pantalla.

* Los atributos de la proyeccién de terceros que no tienen coincidencias, es decir, que no tienen una contrapartida en
forma de atributo definido por el sistema o creado por el usuario, se enumeran en la ventana Atributos de la proyeccién
no coincidentes (Figura 6-31b). La ventana identifica el nombre y la fuente de estos atributos.

* Los atributos de la proyeccién no coincidentes se pueden emparejar con los existentes. Para ello, identifique el atributo
no coincidente deseado de la lista, por ejemplo [ElE®d Mediante el menu desplegable (Figura 6-31c), seleccione el
atributo existente que coincide, por ejemplo [E[E}. Haga clic en el botén |maten para completar el proceso de
emparejamiento de atributos.

* Enalgunos casos los atributos de la proyeccién no coincidentes no encontraran ningun atributo para emparejarse en el
sistema. Sin embargo, si es preciso utilizarlo, entonces tendra que afiadirse el atributo de la proyeccién no coincidente a
la lista de atributos. Para ello, identifique el atributo no coincidente deseado de la lista. Haga clic en el botdn | @unew  para
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anadir el atributo a la lista de atributos de la proyeccion reutilizables. Los atributos de la proyeccion personalizados se
pueden eliminar segiin demanda.

* Los atributos de la proyeccién no coincidentes que quieran convertirse en nuevos atributos se pueden marcar como
atributos de capacidad de pantalla utilizando la casilla debajo de la columna Pantalla (Figura 6-31d).

* Después de confirmar el emparejamiento de los atributos, el usuario tiene que ir a la pagina de configuracion de
pantallas del complejo y editar la pantalla para aceptar el atributo seguin corresponda (Ver Afiadir pantalla en pagina 99
y Ver Editar pantallas en pagina 103).

Show Attributes

Attribute

Show Attributes

Unmatched Show Attributes

baby on bo

diredtors

directors

|
(c) (d)

Figura 6-31: Pagina de configuracidn de atributos de la proyeccién

6.2.11. Copia de seguridad de la base de datos

El acceso a las opciones de copia de seguridad de la base de datos de TMS se hace a partir de la pestaiia FEEIIEE. Se
abrira la pagina de configuracion de copia de seguridad de la base de datos (Figura 6-32]. La funcién de copia de
seguridad de la base de datos copia todas las tablas de la base de datos en el sistema de archivo correcto. Entonces el
complejo de cines donde estd alojado el TMS puede utilizar la funcién de restaurar la base de datos para volver a poner la
informacién en la base de datos. Es muy util si la base de datos esta danada o si el esquema de la misma no esta bien
formado. Esto significa que los complejos pueden hacer una copia de seguridad, eliminar, reiniciar y realimentar la base de
datos.
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¢ Para activar la funcién de copia de seguridad de la base de datos, haga clic en la opcién Hacer copia de seguridad en el
sistema de archivos (Figura 6-32a).

e Para activar la funcidn de restauracion de la base de datos, haga clic en la opcion Restaurar base de datos del sistema
de archivos (Figura 6-32b).

(a) (b)

[ ] Back up Database to file System — Restore Database from file System

Database Backup

Figura 6-32: Pagina de configuracién de copia de seguridad de la base de datos
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6.3. Configuracion de paquetes de macros

El acceso a la pagina de configuracién de paquetes de macros se hace a través de la pestafa en la opcidn
de la barra de encabezado (Ver Paquetes de macros y marcadores de posicion de paquetes de macros en
pagina 58 para mas detalles). Esta pagina proporciona opciones para configurar la automatizacion de los elementos
anteriores a la proyeccidn para las pantallas del complejo (Figura 6-33).

(b) (c)
oOm e

57 Credit Offset

1 : Show Start

Main-Feature Volume ! ;
B cdit | (Fjpupticate | T Detete
Pre-Show Volume ! ! B 5LACK05_XSN_S_XX-XX_INT_51_2K_Qube_20090428 i| [d]

Show End
Show Start
To 2D
To 3D
To Flat
To Scope
(a)
W 3042013
bno
Show Start 2D
Show Start 3D
Show Start Offset

To 2D Flat

To 3D Flat

Figura 6-33: Pagina de configuracién de paquetes de macros

Los marcadores de posicién de los paquetes de macros existentes aparecen a la izquierda (Figura 6-33a). Para cada
marcador de posicion de paquetes de macros, se muestran las pantallas para las que se han configurado los
correspondientes paquetes de macros (Figura 6-33b). Los que no tienen ningdn paquete de macros asociado también se
pueden identificar facilmente (Figura 6-33c]).

Cuando se selecciona un nimero de pantalla del drea de la izquierda de la pagina, se pueden ver los detalles de la
configuracion de paquetes relevantes (Figura 6-33d).
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6.3.1. Configurar paquetes de macros

Los paquetes de macros se pueden configurar por pantalla segin un marcador de posicion de paquete de macros. Para
configurar un paquete de macros para una pantalla:

1. Identifique un marcador de posicién de paquetes de macros existente y seleccione la pantalla deseada para configurar el
paquete de macros desde la pagina de configuracién de paquetes de macros.

2. Hagaclicen el boton| | edit a la derecha de la pagina. Se abrira la pagina de edicién de paquetes de macros (Figura 6-
34]. Sin embargo, cuando se esté utilizando el marcador de posicion de paquetes de macros, se abrird una
ventana distinta como se ilustra en Figura 6-35.

Automation  All Content Show End

BLACKDS_XSN_S JOC)OCINT_51_2K_Qube_20090428_QUBE - T
BLACK10_XSN_F_XX-XX_INT_51_2K_Qube_20090114_QUBE 00:00:00 00:00:10 4

(a)

BLACK10_XSN_F_JOCJO(_INT_51_2K_Qube_20090114_QUBE

Figura 6-34: Pagina de edicion de paquetes de macros
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Figura 6-35: Cuadro de didlogo establecer automatizacién de la compensacion de créditos

3. Cuando se abra la pagina de edicién de macros, utilice el selector de contenidos de la izquierda de la pagina (Figura 6-
34a) para arrastrar y soltar las 6rdenes automdticas, de transicién o elementos de contenido y definir el paquete de
macros. Cuando se abra el cuadro de didlogo Establecer automatizacion de la compensacion de créditos, seleccione la
opcion deseada en la lista del cuadro de didlogo y haga clic en el bot6n | sy .

4. Al utilizar la pagina de edicion de paquetes de macros, haga clic en el botdn | B save | para guardar el paquete de macros.
La pagina de configuracién de paquetes de macros mostrard que se ha configurado un paquete de macros para la
pantalla segun el marcador de posicién de paquete de macros correspondiente.
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Nota:

* Ladrdenes de automatizacién deben arrastrarse hacia los elementos de contenido o patrones. Se recomienda utilizar
los patrones Doremi o CPL de transicién como contenido.

* Algunas automatizaciones requeriran la introduccién de parametros adicionales, por ejemplo el volumen requiere un
ajuste de volumen, el disparador requiere la ejecucién de una orden para que se active, etc.

6.3.2. Editar paquetes de macros

Los paquetes de macros se pueden editar para revisar y modificar su automatizacién. Para editar el paquete de macros:

1. Identifique un marcador de posicion de paquetes de macros existente y seleccione la pantalla configurada con el
paquete de macros en la izquierda de la pagina de configuracién de paquetes de macros.

2. Se podrd ver el botén | R edit  a la derecha de la pagina. Al hacer clic en este botén se abrira la pagina de edicién de
paquetes de macros (Figura 6-34). Sin embargo, cuando se esté utilizando el marcador de posicién de
paquetes de macros, se abrira el cuadro de didlogo Establecer automatizacion de compensacion de crédito como se
ilustra en Figura 6-35.

3. Haga las modificaciones necesarias en el paquete de macros.

4. Guarde los cambios realizados.

6.3.3. Duplicar paquetes de macros

Los paquetes de macros se pueden duplicar para todas las pantallas para poder reutilizarlos rapidamente y acelerar el
proceso de asignarlos a las pantallas. Para duplicar un paquete de macros:

1. Identifique un marcador de posicion de paquetes de macros existente y seleccione la pantalla configurada con el
paquete de macros en la izquierda de la pagina de configuracion de paquetes de macros.

2. Se podrd ver el botén | (fjoupticate  a la derecha de la pagina. Al hacer clic en este botdn se abrira el cuadro de didlogo
Duplicar paquetes de macros (Figura 6-36).

Duplicate Macro Pack bt

Are you sure you want to duplicate the following Macro Pack?

Show Start (S5creen 2)

Figura 6-36: Cuadro de didlogo duplicar paquetes de macros
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3. Haga clic en el botdn |ensm para registrar la duplicacién del paquete de macros. Se abrird un cuadro de didlogo,
identificando las pantallas en las que el paquete de macros se ha duplicado correctamente.

Nota:

¢ Paraduplicar un paquete de macros, la configuracidn debe ser idéntica a la de la pantalla de la que se ha duplicado el
paquete de macros.

Duplicate

"3 Macro Pack not duplicated. Device type different.

' Macro Pack not duplicated. Device type different.
"2 Macro Pack not duplicated. Device type different.
| Macro Pack not duplicated. Device type different.
' Duplicated

| Macro Pack not duplicated. Device type different.

' Macro Pack not duplicated. Device type different.

@DC Macro Pack not duplicated. Device type different.

Figura 6-37: Cuadro de didlogo duplicar

6.3.4. Eliminar paquetes de macros

Los paquetes de macros se pueden eliminar cuando ya no se necesiten. Para eliminar un paquete de macros:

1. Identifique un marcador de posicion de paquetes de macros existente y seleccione la pantalla configurada con el
paquete de macros en la izquierda de la pagina de configuracién de paquetes de macros.

2. Se podra ver el botdn | i petete a la derecha de la pagina. Al hacer clic en este botén se abrird el cuadro de didlogo
Eliminar paquetes de macros (Figura 6-38).
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Delete Macro Pack

Are you sure you want to delete the following Macro Pack?

Show Start (S5creen 1)

Figura 6-38: Cuadro de didlogo eliminar paquetes de macros

3. Haga clic en el botdn st para eliminar el paquete de macros.

6.3.5. Crear marcador de posicién de paquete de macros

Se pueden definir nuevos marcadores de posicién de paquetes de macros para utilizarlos en el sistema. Para crear un
marcador de posicion de paquete de macros:

1. Enla péagina de configuracién de paquetes de macros, haga clic en el botdn | @uew . Se abrird el cuadro de didlogo Nuevo
tipo de macro (Figura 6-39).

New Macro Type

Macro Type Name:

Figura 6-39: Cuadro de didlogo nuevo tipo de macro

2. Introduzca el nombre del marcador de posicién de paquetes de macros en el campo correspondiente del cuadro de
didlogo.

3. Hagaclic en el bot6n| sae | para completar el proceso.

6.3.6. Eliminar marcador de posicién de paquete de macros

Los marcadores de posicién de paquete de macros personalizados se pueden eliminar cuando ya no se necesiten. Para
eliminar un marcador de posicién de paquete de macros:
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1. Identifique el marcador de posicién de paquete de macros personalizado deseado y utilice la casilla del mismo para
seleccionarlo desde la pagina de configuracién de paquetes de macros.

2. Haga clic en el botdn | i peiete | en la pagina. Se abrird el cuadro de didlogo Eliminar marcador de posicion de macros
solicitando que confirme la eliminacién (Figura 6-40).

Delete Macro Placeholder

Are you sure you want to delete the following Macro Placeholder(s)?

Sample

Figura 6-40: Cuadro de didlogo eliminar marcador de posicion macros

3. Haga clic en el botdn [sewte | para eliminar el marcador de posicién de paquete de macros.

Nota:

* Los marcadores de posicidn de paquete de macros definidos por el sistema no se pueden eliminar.
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Usuario de
Acciones permitidas y/o accesos permitidos para: solo

Directorde  Sdper

.z . Administrador
proyeccion usuario

lectura

Informacién de reproduccion.

Acciones de reproduccion (reproducir, pausa, expulsar, etc.].

Informacidn de POS .

Acciones de PQS (asignar, cancelar asignacidn, eliminar,
extraer canal, etc.).

Informacién de proyeccion.

Informacién de programacion.

Acciones de programacién (guardar, crear, eliminar].

Informacién de listas de reproduccién. ‘

Acciones de listas de reproduccion (guardar, transferir,
eliminar).

Informacién clave (mensajes del dispositivo, estado del ‘
dispositivo, chat, idioma, informacién de rendimiento, etc.].

Acciones clave cargar KDM, cargar POS, enviar chat, cargar
deadlist, volver a sincronizar LMS, etc.).

Informacién de contenido. .

Acciones de contenido (eliminar, transferir, afadir clave,
borrar historial transferencia, forzar transferencias, etc.).

Informacidn de informes.

Informacidn de la cdmara

Accidn de la camara (guardar imagen).

Informacidn de automatizacion ‘
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Usuario de
Acciones permitidas y/o accesos permitidos para: solo

Directorde  Sdper

o . Administrador
proyeccion usuario

lectura

Acciones de automatizacién (guardar/eliminar/actualizar
orden rapida, configurar automatizacion).

Informacién de configuracién.

Acciones de configuracion (guardar/eliminar dispositivo,
guardar/eliminar pantalla, activar/desactivar pantalla,
activar/desactivar dispositivo, reiniciar dispositivo, etc.].

Informacién de registro. .

Acciones de registro (eliminar registros, recopilar registros).

Informacidn de plantillas (obtener titulos/plantillas/ ‘
marcadores de posicién/paquetes/paquetes de macros).

Acciones de plantillas (guardar/eliminar titulos/plantillas/
marcadores de posicidon/paquetes/paquetes de macros).
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Paquete formato XML

Screenwriter es compatible con el formato XML para la entrega de paquetes anteriores a la proyeccion. Los paquetes
tienen que cargarse manualmente, ya sea arrastrando y soltando los archivos o buscandolos, utilizando la funcién de
cargar en la pagina de paquetes. A continuacion se facilita un ejemplo del formato XML para paquetes.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
- <AAMPack xsi:noNamespaceSchemalocation="pack_schema.xsd" xmlns:xsi="http:/ /www.w3.org/2001/XMLSchema-instance">
<UUID>urn:uuwid:55000000-0000-0000-0000-000000000087 </UVID>
<AnnotationText>Nurul Miah Correct Ad Pack XML Upload</AnnotationText>
<IssueDate>2011-08-10T15:00:00Z < /IssueDate=
<Issuer=MNurul Miah</Issuer>
<PackType>Advertisement</PackType>
<Version>1</Version>
<ComplexMame>Mission Hall</ComplexName:z
<NotValidBeforeDate>2012-08-01 < /NotValidBeforeDate >
<MotValidBeforeTime>10:00:00</NotValidBeforeTime
<MNotvalidAfterDate>2012-10-10</MNotValidafterDate >
<NotValidafterTime=17:00:00</NotValidafterTime >
<TargetRatingCertificate> 18 </TargetRatingCertificate>
<FilmTitle>Bourne Legacy < /FilmTitle>
<AudienceGroup>Some Audience</AudienceGroup>
- <ScreenList>»

- «Screen>
<Number>2</Number>

</Screen>
</ScreenList>
- <ElementList>

- <Element>
<AnnotationText>ART-BLACK_ADV_F_20_2K_AAM</AnnotationText>
<CplUUID>urn:uuid:b0786b7b-60d1-44b4-ad03-2daledd73cb5</CplUUID >
<EditRate>24 1</EditRate>
<Duration>1571</Duration>

</Element:

- <Element>
<AnnotationText>ASSOC_BBC4_LOGO_177_EN-XX_GB-XX_00</AnnotationText>
<CplUUID>urn:uuid:8f0b2620-cd1b-c941-abbe-65100fa2884d</CplUUID >
<EditRate>24 1</EditRate>
<Duration>1571</Duration>

</Element>

- <Element>
zAnnotationText>A-B-F-LOGO_ADV_S_EN-XX_UK_51_2K_ABF_20100727_AAM_OV<=/annotationText>
<CplUVID>urn:uuid:29002430-57d8-4dfe-8135-2e604aa00105</CplUVID >
<EditRate>24 1</EditRate>
<Duration>240</Duration>

</Element:

- <Element>
<AnnotationText>ADIDAS-MUSIC_ADV_F_EN-XX_UK-XX_51_2K_20110315_PD</AnnotationText>
<CplUVID>urn:uuid:092b5461-6f99-4244-9b1b-296e43cf5d7a</CplUUID >
<EditRate>24 1</EditRate>
<Duration>120</Duration>

</Element:

- <Element=
<AnnotationText>ALTA-1-LOGO_ADV_F_NO-XX_NO-XX_00_2K_NDA_20071130_AAM</AnnotationText=
<CplUVID>urn:uuid:be31183e-3459-4ed7-91a3-fcfbbb7?b0d73 </CplUUID >
<EditRate>24 1</EditRate>
<Duration>120</Duration>

</Element
</ElementList:
< /AAMPacks
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Nombre de etiqueta XML Descripcién

<UUID></UUID>

Paquete UUID.

<AnnotationText></AnnotationText>

Nombre mostrado para el paquete.

<IssueDate></IssueDate>

Fecha y hora de emisién del paquete.

<Issuer></Issuer>

Nombre del emisor, por ejemplo el nombre del proveedor de
servicios publicitarios.

<PackType></PackType>

El tipo de paquete (marcador de posicion) al que va
destinado este paquete, por ejemplo paquete de trailers. Si
no se encuentra un tipo de paquete en el sistema para
combinar con este valor, se creard automaticamente.

<Version></Version>

Ndmero de version. Permite actualizar los paquetes.

<ComplexName></ComplexName>

Nombre del complejo al que va destinado. Utilizado solo
para fines informativos.

<NotValidBeforeDate></NotValidBeforeDate >

Fecha de inicio para la validez del paquete.

<NotValidBeforeTime></NotValidBeforeTime >

Hora de inicio para la validez del paquete.

<NotValidAfterDate></NotValidAfterDate >

Fecha de finalizacién para la validez del paquete.

<NotValidAfterTime></NotValidAfterTime >

Hora de finalizacién para la validez del paquete.

<TargetRatingCertificate></TargetRatingCertificate>

Certificado de calificaciones de destino para el paquete,
por ejemplo, PG. Es opcional y se utiliza solo para fines
informativos.

<AudienceGroup></AudienceGroup>

Se puede utilizar para orientar los paquetes a grupos de
publico concretos como nifios, familias, etc. Es opcional y
se utiliza solo para fines informativos.

<ScreenList></ScreenList>

Lista de nimeros de pantalla a los que va destinado el
paquete. Utilizado por el mecanismo de combinacion
automatica.

<ElementList></ElementList>

Lista de elementos de la CPL en orden de reproduccién.
Cada elemento incluye etiquetas para incorporar texto de
notificacion, UUID CPL, frecuencia de imagen (es decir, tasa
de edicién) y duracién.
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Formatos de archivo de POS

Screenwriter también admite dos formatos de archivo para cargar manualmente la informacién de POS: XML y archivos de
texto separados por tabuladores. A continuacidn encontrard algunos ejemplos.

Formato XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
- <AAMPos xsi:noMamespaceSchemalocation="pos_schema.xsd" xmins:xsi="http://www.w3.0org/2001/XMLSchema-instance">
- <sessions>
- <session>
<id=1</fid>
<screen_identifier>1</screen_identifier>
<complex_identifier> AAM Hammersmith</complex_identifier>
<start>201301141200</start>
<end>201301141400</end>
<feature_duration>6000</feature_duration>
<title>Life of Pi</title>
<rating>18</rating>
<seats_available>200</seats_available>
<seats_sold>200</seats_sold>
<session_attributes>Normal Session</session_attributes>
<[session>
- <session:
<id=2</id>
<screen_identifier>1</screen_identifier>
<complex_identifier> AAM Hammersmith</complex_identifier>
<start>201301141500< /start>
<end>201301141700</end>
<feature_duration>6000</feature_duration>
<title>Life of Pi</title>
<rating>12</rating>
<seats_available>200</seats_available>
<seats_sold>200</seats_sold>
<session_attributes>0AP</session_attributes>
<fsession>
- £Session>
<id>3</id>
<screen_identifier>1</screen_identifier>
<complex_identifier> AAM Hammersmith </complex_identifier>
<start>201301141800</start>
<end>201301142000</end=
<feature_duration=6000</feature_duration>
<title>Life of Pi</title>
<rating>18</rating>
<seats_available=200</seats_available=
<seats_sold>200<«/seats_sold>
<session_attributes>3d</session_attributes=
<fsession>
- <session>
<id>4</fid>
<screen_identifier>1</screen_identifier>
<complex_identifier> AAM Hammersmith</complex_identifier>
<start>201301142100</start>
<end>201301142300</end>
<feature_duration=>6000</feature_duration>
<title>Life of Pi</title>
<rating>PG</rating>
<seats_available>200</seats_availables>
<seats_sold=200</seats_sold>
<session_attributes> </session_attributes>
</fsession>
</sessions>
</BAMPoOs>
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Nombre de etiqueta XML Descripcién

<AAMPos></AAMPos>

Todas las sesiones de POS se incluyen en esta etiqueta.

<sessions></sessions>

Las sesiones de POS individuales se incluyen en esta
etiqueta.

<session></session>

Los detalles de las sesiones individuales se incluyen en
esta etiqueta.

<id></id>

Identificador para una sesién de PQOS.

<screen identifier></screen identifier>

Identificador del nimero de pantalla para la pantalla de
destino.

<complex identifier></complex identifier>

Identificador del complejo al que va destinado.

<start></start>

Fecha y hora de inicio de la programacion.

<end></end>

Fecha y hora de finalizacion de la programacion.

<feature duration></feature duration>

Duracion de la pelicula en segundos.

<title></title>

Titulo de la pelicula.

<rating></rating>

Calificacion de la pelicula.

<seats available></seats available>

Numero de asientos disponibles para la sesion, es decir,
proyeccion Unica en una pantalla Unica.

<seats sold></seats sold>

Ndmero de asientos vendidos para la sesion, es decir,
proyeccidn Unica en una pantalla Unica.

<session attributes></session attributes>

Atributos adicionales para la sesién, si los hay. Algunos
ejemplos son “Sesién normal”, “3D”, etc. y se mencionan
como atributos de la proyeccion.
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Formato de archivo de texto separado por tabuladores

ID Cinema_server  Screen_bytNum  Film_Strcode Film_Title Film_bpate Film_DurMinutes Film_DurHours  Seats_sold Seats_available
1 AsM Hammersmith 4 6657 Life of pi 2012-09-01 10:20:00 01:52:00 112 0 190 15

2 AAM Hammersmith 2 6687 Life of pi 2012-09-01 10:30:00 01:58:00 118 0 313 15

3 AAM Hammersmith 5 6646 Life of pi 2012-09-01 10:30:00 01:42:00 102 0 185 7

4 AAM Hammersmith 6 6541 Life of Pi 2012-09-01 10:30:00 01:34:00 94 3 45 BO

Nombre de la columna Descripcion

ID Identificador para una sesién de POS.

Cinema Server Identificador de complejo, es decir, ID Unica para el
complejo.

Screen bytNum Identificador del nimero de pantalla para la pantalla de
destino.

Film StrCode ID dnico para la pelicula.

Film Title Titulo de la pelicula.

Film Date Fecha y hora de la programacion.

Film DurMinutes Duracion de la pelicula en minutos.

Film DurHours Duracion de la pelicula en horas.

Seats Sold Numero de asientos vendidos para la sesidn, es decir,
proyeccién Unica en una pantalla Gnica. Aunque puede
estar presente, no es habitual cargar esta informacién.

Seats Available Ndmero de asientos disponibles para la sesién, es decir,
proyeccion Unica en una pantalla Gnica. Aunque puede
estar presente, no es habitual cargar esta informacién.
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orden automatica

Una orden automatica es un comando que se puede incluir en una lista de reproduccidn para realizar automaticamente
una accidén, como abrir/cerrar el obturador de un proyector, encender/apagar las luces, encender/apagar la ldmpara, etc.
La capacidad para utilizar las 6rdenes automaticas depende de sila orden es compatible para un determinado servidor de
pantalla.

programacién de extremos

A veces los complejos tienen una serie de érdenes que deben ejecutarse al inicio y al final del dia normalmente para “abrir”
y “cerrar” el cine, respectivamente. Una programacion de extremos es una lista de reproduccién programada que se puede
seleccionar para realizar la funcion de las érdenes de inicio y final del dia.

contenido

Un elemento de contenido en un elemento de medios especifico incluido en el servidor de bibliotecas, servidor de pantallas
o dispositivo conectado.

marcador de posicion de contenido

Un marcador de posicion de contenido es una categoria de alto nivel que se utiliza en la definicién y asignacién de
paquetes y en las listas de reproduccién y plantillas. Algunos ejemplos de marcadores de posicién de contenido son los
marcadores para anuncio local, anuncio de oro, trailer, etc.

deadlist
Una deadlist es una lista de contenidos muertos, que normalmente consiste en anuncios que ya no se utilizan.
combinacién dindmica de paquetes

La combinacién dindmica de paquetes es un aspecto de la gestion semiautomatica de los contenidos previos a la
proyeccion. Permite al usuario insertar automaticamente los paquetes en las SPL segin una serie de normas basadas en
los metadatos asociados a los paquetes.

carpeta FTP

Una carpeta FTP es una carpeta remota conectada a Screenwriter a través del servidor FTP, que se puede configurar para
acceder alos DCP y KDM en un centro FTP remoto.
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unidad ignorada

Una unidad ignorada es una unidad o un dispositivo conectado que puede incluir contenidos que no deben ser tenidos en
cuenta por el TMS, es decir, contenidos que no deben explorarse.

carpeta local

Se puede crear una carpeta local en el TMS para guardar los DCP. La carpeta local puede ser, por ejemplo, una carpeta
buzén no destinada a ser ingestada automaticamente o una carpeta que se puede utilizar como unidad compartida.

paquete de macros

Un paquete de macros es un tipo de agrupacion en la que los elementos que la constituyen no suelen cambiar de una
proyeccion a otra. Un paquete de macros se configura para cada pantalla y normalmente contiene todos los elementos de
automatizacion necesarios para las listas de reproduccion. Un paquete de macros se puede colocar en cualquier tipo de
marcador de posicion, llamado “marcador de posicién de paquetes de macros”.

marcador de posicién de paquete de macros

Un marcador de posicién de paquete de macros es un elemento configurado que permite asignar paquetes de macros dentro
de las listas de reproduccion. Un marcador de posicion de paquete de macros se puede reutilizar maltiples veces de unalista
de reproduccidn a otra y también en las plantillas. Los marcadores de posicion de paquetes de macros permiten cambiar
facilmente las listas de reproduccion de una pantalla a otra sin que el usuario tenga que preocuparse por sila automatizacion
es compatible, ya que el sistema coloca los paquetes de macros adecuados con la correspondiente automatizacion para una
pantalla determinada en los marcadores de posicién de paquete de macros ya presentes en las listas de reproduccion.

paquete

Un paquete es un tipo especial de elemento anterior a la proyeccién que sirve como “recipiente” e incorpora contenidos de
varios tipos como anuncios y trailers. Los paquetes tienen dos finalidades: (1) como agrupacién de contenidos reutilizable
y (2) como aportaciones para los marcadores de posicidn de contenidos para combinaciones dinamicas.

patrén

Un patrén es una manera especifica de un servidor de mostrar una pantalla negra durante un cierto tiempo. Los servidores
de pantalla Sony y Doremi son ejemplos de servidores que admiten patrones.

marcador de posicion

Un marcador de posicién es una categoria de alto nivel que se utiliza en la definicién y asignacion de paquetes y en las
listas de reproduccién y plantillas. Los marcadores de posicion pueden aplicarse, por ejemplo, al anuncio local, anuncio
nacional, etc., en el caso de los marcadores de posicion de contenido, pero también pueden ser marcadores de posicién
para la automatizacion en el caso de los marcadores de paquetes de macros.
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lista de reproduccion

Una lista de reproduccién, también denominada Lista de Reproduccion de Proyecciones (SPL) cuando esta programada
para su reproduccién, incluye generalmente elementos de contenido que se han afiadido en orden cronoldgico. Una lista
de reproduccién también puede contener otros elementos, como érdenes de automatizacidon y marcadores de posicion.

agrupacion de POS

Una agrupacién de POS es una coleccién de programaciones de POS que comparten un Unico titulo, que generalmente
designa la pelicula destinada a estas programaciones.

programacién de POS

Una programacién de POS, también conocida como una sesién de POS , es una programacién recuperada del proceso de
sincronizacién entre un TMS y un sistema de POS, e incluye atributos clave de la programacién, como el titulo y la hora de
proyeccion prevista.

inicio de la proyeccién

Muchos exhibidores cuentan con contenido que debe mostrarse antes de la hora en que comienza la sesidn. El contenido
puede abarcar una variedad de materiales, desde “fondo negro con sonido” hasta anuncios locales, anuncios
relacionados con el exhibidor, etc.

plantilla

Una plantilla es un esquema de una lista de reproduccién hecha totalmente de marcadores de posicién para el contenido
y la automatizacién. El concepto ha sido desarrollado para facilitar la creacién de listas de reproduccién dejando de lado
los métodos manuales de programacion de listas y recurriendo a los métodos totalmente automaticos de creacién de
listas y programacion para su reproduccion.

lista de reproduccion basada en plantilla

Una lista de reproduccién basada en plantilla es una lista que contiene algunos marcadores de posicion de contenido,
como marcadores para anuncio local, anuncio de oro, trdiler, etc. Screenwriter decide qué elementos de contenido se
insertan en los marcadores de posicion de contenido.

titulo

Los titulos son abstracciones de una pelicula determinada que representan los nombres a los que estan vinculadas varias
cosas, como el contenido.

de transicion

Un elemento de transicion es basicamente una CPL que muestra una pantalla negra durante un cierto tiempo y constituye
otra alternativa a un patrén negro para mostrar una pantalla en negro.
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carpeta de inspeccion

Una carpeta de inspeccion es una carpetalocal en el TMS para colocar los DCP o KDM, por ejemplo un sistema de un tercero
coloca el contenido via FTP en esta carpeta. El contenido se ingesta automaticamente a partir de esta carpeta a la
biblioteca.
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Ajustes del complejo

Atributos de la proyeccion ...............
configuraciones de transferencia
detalles del COMPIEJO ...
€-MAIl CNAT L.ttt
mMigracion del COMPIEJO .....ccceurrererriceireccreecceeeeeeene
Atributos de la proyeccién
afadir atributos de la proyeccién personalizados ................. 120
emparejar atributos de la proyeccién .
NO COINCIABNTES ..ottt
pagina de configuracién de atributos de la proyeccion ......... 120
Automatizacién del servidor
Configuracidn de inicio de la proyeccién/intermedio ............. 111
Configuracion de 6rdenes rapidas ........c.ccecneeeceneeeencenenns 110
establecer automatizacién como inicio de la proyeccién ....111
establecer automatizaciéon como intermedio .........ccceceeennee 111
establecer una automatizacion como inicio de la proyeccién ...
111
establecer una automatizacion como intermedio ................. 111
Iconos de 6rdenes rapidas .......cccneeneneceneineennes 110,111
c
Chat
buscar un hilo de chat conCreto ......c.ceceeeceinevcreninennes
clasificar una lista de hilos de chat
crear un nuevo hilo de chat ...
lanzar [a funcidn de Chat ...
marcar un hilo de chat como cerrado
marcar un hilo de chat como leido
marcar un hilo de chat como no leido
responder a un hilo de chat abierto
ver los hilos de chat eXiSteNtes ..........ccvvenenercrcrcreeeneinennens
Configuracidn de dispositivos del complejo
ARadir carpeta de iNSPECCION .......cceweeeureueereeerenrenecieeireerenrenenne 97
ARadir carpeta FTP ... 96
ARadir carpeta loCal ... 97
ARadir dispositivo de POS ..o 98
Comprobar CONfigUIraCiON .......ccceeueeeeeereieeereeescie e 104
Configurar €1 LMS .. 95
Eliminar dispositivo del Complejo .........ccoceeecieicinincereneinennes 99
pagina de configuracion de dispositivos del complejo ............ 94
probar configuracién de dispositivos del complejo ................ 104

Configuracion de pantallas del complejo
asignar atributos de proyeccién
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